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Android App on

Google play

» £ Download on the »
o App Store

Visit our website on

www ©MyBaby.com

I Para descargar la aplicacion eMyBaby,
en primer lugar, acceda a la tienda de aplicaciones correspondiente.

IEX 7o download the eMyBaby app,
go to the corresponding app store.

Para descarregar a aplicagcdo eMyBaby,
em primeiro lugar aceda a respectiva loja de aplicagdes.

IEEd Pour télécharger I’application eMyBaby,
accédez d’abord a la boutique d’applications correspondante.

I3 Um die Anwendung eMyBaby runterzuladen,
gehen Sie bitte zuerst im entsprechenden AppStore.

Per scaricare I'applicazione eMyBaby é necessario,
come prima cosa, accedere al market delle applicazioni.

W celu pobrania aplikacji eMyBaby
najpierw nalezy wejs¢ do odpowiedniego sklepu z aplikacjami.

Anst mozo, Ymo6ki 3a2py3ums npusnoxeHue eMyBaby,
B NEPBYI0 04epeb HYXXHO MEPENTU B COOTBETCTBYIOLLLYIO BUBNUOTEKY NPUNOXKEHWIA.

Android App on
V\ Google play

= Haga click sobre el icono de Play Store, seguin
se indica en la imagen:

[EN | Click on the icon in the Play Store, as shown
in the picture:

Clique no icone da Play Store, conforme se indica
na imagem:

[FR | Cliquez sur l'icone Play Store, comme indiqué

sur I'image:
| DE | Klicken Sie auf das Play Store Symbol, wie im

Bild gezeigt:

Fare click sull’icona di Play Store cosi come indicato
dallimmagine:

Nalezy klikna¢ na ikonke Play Store, jak pokazano
na obrazku:

[RU KnukHuTe Ha ukoHke Play Store, kak nokasaHo
Ha 1306paxeHnUn:
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Una vez dentro de Play Store, debe buscar la aplicacion.
Para ello, en la barra de busqueda debe teclear emybaby
tal y como se indica en la imagen:

(ﬂ emybaby{

minano 8. Moogy Speal

:fﬂ Tk )
;

Then search for the app in the store. Go to the search bar
and write emybaby, as shown in the picture:

miniano 9. Moogy Visu

Uma vez dentro da Play Store, deve procurar a aplicagao. (Q‘a iy
Para tal, na barra de procura deve digitar emybaby, :

tal como indicado na imagem:

Une fois dans Play Store, vous devez chercher I'application.
A cette fin, vous devez taper emybaby dans la barre de
recherche, comme indiqué sur I'image:

Wenn Sie sich im AppStore befinden, suchen Sie dort bitte
die Anwendung. Um dies zu tun, geben Sie in der Suchleiste
das Wort ,emybaby* ein, so wie in der Abbildung dargestellt:
w (8 [ S ui o
Dopo aver effettuato I'accesso nell’ AppStore, bisognera . . 3
cercare |'applicazione digitando “emybaby” nella barra di
ricerca, cosi come indicato dallimmagine: < dEENBnn <

asdfghjk.l

Po wejsciu do Play Store nalezy odszuka¢ aplikacje.

W tym celu w pasku wyszukiwania nalezy wpisaé emybaby,
jak pokazano na obrazku:

Tenepb Bbl JOMKHBI HAWTW NPUNOXEHNE B GUGNUOTEKE
Play Store. [1ns atoro B cTpoke novncka Bbl OMmKHbI
HabpaTb emybaby, kak 3To NokasaHo Ha n3obpaxeHnu:

Ahora deberad instalar la aplicacion:

Now install the app:

eMyBaby

Agora devera instalar a aplicagdo: I'application:
Vous devrez alors installer I'application:

Jetzt kénnen Sie die Anwendung installieren:
Procedere all'installazione dell’applicazione:

Description

Teraz nalezy zainstalowac aplikacje:

eutypaby

Tenepb Bam HEOGX0OAMMO YCTAHOBUTH MPUIIOKEHWE:
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Una vez instalada, aparecera el icono de la aplicacion de
eMyBaby en su pantalla principal. Pulse para entrar.

Once it is installed, the eMyBaby app icon will appear on
your home screen. Click to open the app.

Uma vez instalada, aparecera o icone da aplicagao da
eMyBaby no seu ecra principal. Pressione para entrar.

Une fois installée, I'icone de I'application eMyBaby apparaitra
sur votre écran principal. Appuyez dessus pour entrer.

Nach der Installierung erscheint auf Inrem Hauptbildschirm
das App-Symbol von eMyBaby.
Klicken Sie dieses Symbol, um zur Anwendung zu gelangen.

Una volta installata, I'icona dell'applicazione eMyBaby
comparira sulla schermata principale. Fare click su di essa
per entrare.

Po zainstalowaniu aplikacji na ekranie gléwnym pojawi sig
ikonka aplikacji eMyBaby. Nalezy jg wcisng¢ aby wejsc.
Mocne Toro, kak npunoxeHwe eMyBaby 6yanet

yCTaHOBMNEHO, Ha Baluel rmasHoM cTpaHuLe nossnTcs
COOTBETCTBYHOLLAs UKOHKA. HaxkmuTe ee aAns Bxoaa.

Al abrirse la aplicacion, aparecera la imagen que se
muestra a continuacion.

The app will open and the following picture will appear.

Quando a aplicagdo se abre, aparece a imagem que se minitano
mostra em seguida.

En ouvrant I'application, 'image qui est montrée ci-dessous —
apparaitra.

Beim Offnen der Anwendung, erscheint das weiter unter eﬂ]Y@ng

wiedergegebene Bild.

Una volta aperta I'applicazione, si vedra 'immagine
seguente.

LOG IN

What about eMyBaby?
Po otwarciu aplikacji pojawi sig¢ obrazek pokazany ponizej. Register
Nalezy wprowadzi¢ nazwe uzytkownika i hasto. ‘N

Koraa Bbl oTkpoeTe npunoxeHue, Bel ysuante
n3obpaxeHune, NPeaCcTaBNEHHOE HUXE.
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En el caso de tener un movil o tablet de Apple, debe
descargar la aplicacion desde la AppStore, cuyo icono
se muestra en la imagen:

If you have an iPhone or iPad, you should go to the
AppStore, to the following icon:

Caso tenha um telemével ou tablet da Apple, deve
descarregar a aplicagéo a partir da AppStore, cujo
icone se apresenta na imagem:

E
-

Si vous avez un téléphone portable ou une tablette
d’Apple, vous devez télécharger I'application a partir
de I'AppStore, dont I'icone est montrée sur 'image:

Falls Sie Gber ein Handy oder Tablet von Apple
verfliigen, dann miissen Sie die Anwendung beim
AppStore, dessen Symbol im folgenden Bild erscheint,
runterladen:

Se si possiede uno smartphone o un tablet Apple, sara
necessario scaricare I'applicazione dall’AppStore;
l'icona corrispondente € quella mostrata nellimmagine:

E B E
G 3 00 ¢ @

W przypadku telefonéw komaérkowych lub tabletow
Apple nalezy pobra¢ aplikacje z AppStore, ktérego
ikonke pokazano na obrazku:

B
©

B cnyyae ecnu y Bac MoBunbHbI TenedoH nnm
nnaHweTt mapku Apple, Bam Heobxoaumo 3arpy3utb
NPUNOXEHWE, MKOHKY KOToporo Bbl BuauTe Ha
n3obpaxeHuu, n3 AppStore:

|
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Una vez dentro de AppStore, debe buscar la aplicacion.
Para ello, en la barra de busqeda debe teclear emybaby
tal y como se indica en la imagen:

Then search for the app in the store. Go to the search
bar and write emybaby, as shown in the picture:

Uma vez dentro da AppStore, deve procurar a aplicacéo.
Para tal, na barra de procura deve digitar emybaby, tal
como indicado na imagem:

E
-

7
y
‘gories~ By Relevance~ [&

mini Results

ﬁ emybaby

Une fois dans AppStore, vous devez chercher
I'application. A cette fi n, vous devez taper emybaby dans
la barre de recherche, comme indiqué sur I'image:

.
3

Wenn Sie sich im AppStore befi nden, suchen Sie dort
bitte die Anwendung. Um dies zu tun, geben Sie in der
Suchleiste das Wort ,emybaby” ein, so wie in der
Abbildung dargestellt:




Dopo aver effettuato I'accesso nell’AppStore, bisognera cercare I'applicazione
digitando “emybaby” nella barra di ricerca, cosi come indicato dallimmagine:

Po wejsciu do AppStore nalezy odszuka¢ aplikacje. W tym celu w pasku
wyszukiwania nalezy wpisa¢ emybaby, jak pokazano na obrazku:

3

Tenepb Bbl gomkHbI HAaWTV Npunoxexune B bubnuoteke AppStore. [ina atoro B cTpoke
nowucka Bbl fomkHbl HabpaTb emybaby, kak 3T0 nokas3aHo Ha U30BpakeHUn:
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Tras buscar la aplicacioén, pulse el botén marcado
en rojo para descargarla.

Once you have found the app, click on the button
highlighted in red in order to download it.

Depois de ter encontrado a aplicagdo, pressione o botéo
marcado a vermelho para a descarregar.

Apres avoir trouvé I'application, appuyez sur le bouton
marqué en rouge pour la télécharger.

Suchen Sie bitte die Anwendung, und driicken Sie
anschlieRend den rot markierten Button, um die
Anwendung runterzuladen.

ul g
BEEEBE

Una volta trovata I'applicazione, cliccare sul pulsante
rosso per scaricarla.
Po wyszukaniu aplikacji nalezy wcisng¢ przycisk

oznaczony na czerwono w celu pobrania aplikacji.

Mocne Toro, kak npunoxeHwe dyaet Bamu HanaeHo,
HaXXMUTE KHOMKY, BblAENEeHHYI0 KpacHbIM LiBETOM, YTOGbI
€ro 3arpy3utb.

|
©

Tras la instalacién, en su pantalla principal aparecera el
icono de eMyBaby. Pulselo.

When it is installed, the eMyBaby icon will appear on the
home screen. Click on it.

Apbds a instalagéo, no seu ecra principal aparecera o
icone da eMyBaby. Pressione-o.

Une fois installée, I'icobne eMyBaby apparaitra sur votre
écran principal. Appuyez dessus.

Nach der Installierung erscheint auf Inrem
Hauptbildschirm das App-Symbol von eMyBaby.
Driicken Sie bitte dieses Symbol.
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Quando l'installazione sara completata, I'icona di
eMyBaby comparira sullo schermo. Fare click su di essa.

Q

Po zainstalowaniu na ekranie gtéwnym pojawi sie ikonka
eMyBaby. Nalezy jg wcisnaé.

Mocne Toro, kak Bel ycTaHOBWTE NpunoxeHue, Ha Bawen
rMaBHOW CTPaHULIE NOSIBUTCS UKOHKA NPUNOXEHNS
eMyBaby. HaxwuTe ee.

EE
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Al abrirse la aplicacién, aparecera la imagen que se muestra a continuacion.
The app will open and the following picture will appear.

Quando a aplicagéo se abre, aparece a imagem que se mostra em seguida.
En ouvrant 'application, I'image qui est montrée ci-dessous apparaitra.

Beim Offnen der Anwendung, erscheint das weiter unter wiedergegebene Bild.
Una volta aperta I'applicazione, si vedra I'immagine seguente.

Po otwarciu aplikacji pojawi sie obrazek pokazany ponizej.

Koraa Bbl oTkpoeTe npunoxeHue, Bbl yBuanTe naobpaxeHue, NpeacTaBneHHOE HUXE.
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M 1. INTRODUCCION

Le felicitamos por haber adquirido este vigilabebés inalambrico a color con panel tactil,
que incorpora la tecnologia mas avanzada. Estamos seguros de que quedara totalmente
satisfecho con la calidad y las caracteristicas de este producto, aunque le recomendamos
no obstante que lea cuidadosamente estas instrucciones con el fin de obtener los mejores
resultados de su compra.

Este vigilabebés le permite transmitir sefiales de audio/video en modo inalambrico para su
recepcién en el monitor a color, lo cual es perfecto para un gran nimero de situaciones como,
por ejemplo, la vigilancia de bebés, de nifios de corta edad o de ancianos.

NOTA: Las caracteristicas descritas en este manual del usuario estan sujetas a
modificaciones sin previo aviso.

Il 2. CONTENIDO

1 Camara (Unidad del Bebé)

1 Monitor (Unidad Parental)

2 Adaptadores de CA/CC

1 Tripode

Manual del Usuario y Garantia

- Si faltara cualquiera de los elementos arriba indicados, péngase en contacto con su
distribuidor.

Il 3. INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
Lea cuidadosamente este manual de instrucciones antes de utilizar su vigilabebés por primera
vez y consérvelo para poder utilizarlo como referencia en el futuro.

3.1. INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD GENERALES:

Cuando se utilicen aparatos eléctricos es necesario cumplir algunas precauciones de
seguridad basicas en todo momento:

1. Es necesario extremar las precauciones cuando nifios o ancianos utilicen cualquier
producto, o cuando se utilice cerca de ellos. Mantenga el aparato lejos del alcance de los
niflos mientras no se esté utilizando.

2. Este producto no debe utilizarse como el Unico medio de vigilancia, no siendo en ningun
caso un sustituto de la supervisiéon responsable de los nifios, adultos o propiedades por parte
de los adultos.

3. Utilice el vigilabebés sélo con los adaptadores de CA incluidos con la unidad (5,0 V, 800 mA)
4. Este producto contiene piezas de pequefio tamafio. Es necesario proceder con cuidado a la
hora de desempaquetar y montar el producto.

5. NO permita que los nifios jueguen con los materiales de embalaje, como por ejemplo bolsas

9
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de plastico. Es necesario proceder con cuidado a la hora de desempaquetar y montar el
producto.

6. NO utilice el aparato si el cable o el enchufe estuvieran dafiados. Si el funcionamiento de su
monitor de vigilancia de bebés no fuera correcto o si tuviera cualquier tipo de dafios, péngase
en contacto con el centro de servicio autorizado de Miniland para solicitar la inspeccion y la
reparacion del mismo con el fin de evitar cualquier posible riesgo.

7. NO intente reparar o ajustar ninguna de las funciones eléctricas o mecanicas de la unidad,
ya que en ese caso la garantia quedaria anulada.

8. Compruebe el voltaje de su vivienda con el fin de asegurarse de que corresponda al
régimen del aparato indicado en las especificaciones del mismo.

9. Si no va a utilizar el vigilabebés durante un periodo de tiempo prolongado, desenchufe
siempre el adaptador de corriente. Para desconectar el aparato de la red eléctrica, sujete el
transformador y retire el enchufe de la toma. No tire nunca directamente del cable.

10. Este producto esta disefiado exclusivamente para el uso en interiores. La unidad no

debe exponerse a la lluvia, humedad o goteos o salpicaduras de liquidos. No coloque nunca
ningun objeto lleno de liquido, como por ejemplo un vaso o un jarrén, encima o al lado de su
vigilabebés. EI monitor de vigilancia de bebés no debe utilizarse cerca del agua.

PRECAUCION

- Este vigilabebés esta disefiado para proporcionar tranquilidad a los padres cuando no les
es posible estar en la misma habitacién que el bebé. Este producto no debe reemplazar la
supervision responsable de un adulto. Es necesario que uno de los padres permanezca cerca
del monitor mientras se esté utilizando. El vigilabebés no es un dispositivo médico y no debe
confiarse a él el bienestar del bebé. Es importante que visite periédicamente la habitacion del
bebé con el fin de asegurarse de que todo esté bien.

- No utilice nunca este vigilabebés en aquellos casos en los que la vida o la salud del bebé u
otras personas, o la integridad de un inmueble, dependan de su funcionamiento. El fabricante
no aceptara ninguna responsabilidad o reclamacion alguna por fallecimiento, lesiones
personales o dafios materiales resultantes del malfuncionamiento o del uso indebido del
producto.

- El uso indebido de este vigilabebés inalambrico podria dar lugar a acciones legales.

- Utilice este producto de manera responsable.

IMPORTANTE: Tenga en cuenta que cualquier cambio o modificacion en el equipo no
efectuada por el servicio técnico de Miniland no estara cubierta por la garantia del
producto.

3.2. CONSEJOS PARA LAS RADIO INTERFERENCIAS

Este equipo ha sido sometido a pruebas y cumple con los requisitos de la Directiva R&TTE
1995/5/CE. Estos requisitos estan disefiados para ofrecer una proteccién razonable

contra las interferencias dafiinas en una instalacion residencial. Si la unidad no se instala
y utiliza de acuerdo con las instrucciones, podria causar interferencias dafinas en las
radiocomunicaciones.

Tenga en cuenta, sin embargo, que no es posible garantizar que no vayan a producirse
interferencias en una instalacién especifica. Si el vigilabebés provocara interferencias en la
recepcion de la radio o la television, lo cual puede determinarse apagandolo y encendiéndolo,
se recomienda al usuario que intente subsanar la interferencia tal como se indica a
continuacion:

- Reoriente o cambie el receptor de posicion.

- Aumente la distancia entre el equipo en cuestion y el vigilabebés.

10



- Enchufe el equipo en un enchufe diferente del utilizado para el receptor. ESPANOL m

- Consulte con el departamento de Atencion del Cliente de Miniland.

Con el fin de asegurar el cumplimiento de la Directiva R&TTE 1995/5/CE, este equipo tiene
cables blindados especiales. La operacién con un equipo no aprobado o con cables no
blindados probablemente provocara interferencias en la recepcion radiofonica o televisiva.

3.3. ELECCION DE UN LUGAR ADECUADO

- Coloque el dispositivo electrénico en un lugar alejado de los nifios con el fin de evitar
posibles accidentes.

- Los nifios podrian enredarse en los cables. La unidad del bebé debe situarse a una distancia
de aproximadamente 1 — 1,5 metros de la cuna del bebé. No coloque nunca la unidad del
bebé en el interior de la cuna, la cama o el corralito. Asegurese de que la unidad, los cables y
el adaptador estén lejos del alcance del bebé y de otros nifios de corta edad.

- Coloque el vigilabebés en un lugar en el que el aire pueda circular libremente. No lo coloque
sobre edredones o mantas blandas ni en las esquinas de armarios, estanterias, etc.

- Coloque el vigilabebés en un lugar alejado de las fuentes de calor como radiadores,
chimeneas, cocinas y la luz solar directa.

- Coloque la unidad del bebé alejada de aparatos de television, repetidores y radios. Las
sefales de radio intensas generadas por estos elementos podrian causar ruidos o incluso la
aparicion de sonidos e imagenes en el monitor. Si esto ocurriera, traslade la camara a otro
lugar.

. Este monitor puede colocarse encima de una mesa utilizando el soporte para mesa retractil
situado en la parte posterior del monitor. Cuando no lo utilice, simplemente pliéguelo hacia el
interior de la parte posterior del monitor hasta escuchar un “clic’ que le indicara que ya esta
totalmente plegado.

M 4. CARACTERISTICAS Y FUNCIONES DEL PRODUCTO
4.1. FUNCIONES Y CONTROLES DEL MONITOR

MONITOR

1. LED de Carga 12. Botdn de encendido

2. LED de encendido 13. Botén para hablarle al bebé
3. LEDS de Volumen 14. Tecla de Confirmacion

4. Pantalla LCD 15. Alerta de cambio de panal
5. Botén de Menu/Atras 16. Alerta de Suefio

6. Boton de Nav ARRIBA e Incremento de Vol 17. Micréfono

7. Botén de Nav DERECHA y Zoom 18. Altavoz

8. Alerta de tomas 19. Conector Micro USB CC

9. Boton de Nav IZQUIERDA y de Brillo 20. Soporte

10. Boton de Nav ABAJO y Reduccion de Vol 21. Numero de pedido
11. Alerta de toma de medicina

PANTALLA

A) Nivel de sefial 1) Alarma de Biberdn

B) Volumen J) Alarma de Medicinas

C) Visién nocturna K) Alarma de Pafial

D) Zoom L) Alarma de Suefio

E) Nanas M) Fecha y Hora

F) Modo VOX N) Indicador de panel tactil bloqueado

G) Camara seleccionada O) Indicador de Hablarle al bebé activado

H) Nivel de bateria
"
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4.2. FUNCIONES Y CONTROLES DE LA CAMARA

1. Antena retractil VII. Conector de alimentacion Mini USB
Il. Sensor de luz VIII. Micréfono

Ill. Botén de encendido IX. LED de encendido / Emparejamiento
IV. Accesorio para colgar X. Lente de la camara

V. Altavoz XI. IR

VI. Botén de emparejamiento XIl. Accesorio de tripode

Il 5. INSTRUCCIONES DE USO

5.1. ANTES DEL USO

5.1.1. ALIMENTACION DE LA UNIDAD PARENTAL Y USO DE LA BATERIA

El monitor, o unidad parental, de este dispositivo de vigilancia de bebés esta disefiado para
utilizarse con la bateria o con el adaptador de CA/CC suministrado.

Su vigilabebés se suministra con una bateria de iones de litio de 3,7 V - 1.200 mAh recargable
para el monitor. Le recomendamos utilizar la bateria en el monitor con el fin de poder recibir la
sefial de audio/video de la cdmara desde cualquier lugar. Mantenga el monitor enchufado a la
red eléctrica siempre que sea posible con el fin de mantener la bateria cargada.

CARGA DE LA BATERIA:

Cuando el nivel de la bateria se ha reducido excesivamente, el LED de carga (1)/icono de
bateria (situado en la esquina superior derecha de la pantalla LCD) se volvera de color rojo y
el monitor comenzara a emitir un pitido cada cinco segundos.

Para cargar el monitor:

1. Conecte el adaptador de corriente a la toma micro USB situada en la parte lateral de la
unidad (19). Por razones de seguridad, utilice solo el adaptador suministrado.

2. Enchufe el adaptador a la red eléctrica. La carga total de la bateria se efectua en menos de
ocho horas.

Durante la carga:

3. Durante el proceso de carga y si la unidad esta encendida, el icono de bateria situado en la
esquina superior derecha de la pantalla LCD (H) indicara que la bateria se esta cargando. Si
por el contrario la unidad estd apagada, el icono de bateria aparecera en mitad de la pantalla
durante un minuto antes de apagarse. Mientras el monitor se esté cargando, el LED de carga
(1) se iluminara en color rojo.

4. Cuando la bateria se haya cargado por completo, el LED de carga (1) se volvera de color
azul.

5.1.2. ALIMENTACION DE LA UNIDAD DEL BEBE

La camara, o la unidad del bebé, de este vigilabebés esta disefiada para utilizarse con el
adaptador de CA/CC suministrado.

1. Localice la toma de conector (VII) situada en la parte posterior de la unidad del bebé.
2. Conecte el cable del adaptador a la toma mini USB de la camara (VII). Utilice solo el
adaptador suministrado.

3. Enchufe del adaptador en la red eléctrica.

Advertencia: Peligro de estrangulaciéon — Mantenga el cable alejado del alcance del
bebé. NO coloque NUNCA una camara con cables a menos de un metro de distancia de
la cuna. No utilice nunca cables alargadores con los adaptadores de CA.

Utilice solo los adaptadores de CA suministrados.
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5.2. FUNCIONAMIENTO
5.2.1. ENCENDIDO/APAGADO DE LA UNIDAD
5.2.1.1. MONITOR
Pulse y mantenga pulsado el botén de encendido (12) para encender el monitor. Cuando el
monitor se haya encendido, en la pantalla se mostrara la pantalla de bienvenida y el LED de
encendido (2) se iluminara en color verde con el fin de indicar que la unidad esta encendida.
Para apagar el monitor, pulse y mantenga pulsado de nuevo el botén de encendido (12).

Si por alguna razén el monitor se bloqueara, pulse y mantenga pulsado el botén de encendido
(12) hasta que la unidad se apague para restablecerla.

5.2.1.2. CAMARA.

Para encender o apagar la camara, mantenga pulsado el boton de encendido (l1l) durante dos
segundos. EI LED de encendido (IX) se encendera o apagara dependiendo de si usted ha
encendido o apagado la unidad.

Cuando haya instalado la camara y la haya encendido, podra ver las imagenes y escuchar los
sonidos captados en la habitacién de su bebé a través del monitor.

5.2.2. BLOQUEO DEL PANEL TACTIL

Si necesita bloquear el panel tactil con el fin de impedir la activacion accidental de alguna
funcion, pulse el boton de encendido (12) situado en la parte lateral del monitor.

Cuando presione el botdn de encendido (12), la pantalla se apagara automaticamente y
seguira recibiendo sonido pero no imagen, si desea mantener la pantalla encendida pero
bloqueada, vuelva a presionar el boton de alimentacion (12). El icono de un candado (N) en la
esquina inferior izquierda, le indicara que el panel tactil se encuentra bloqueado.

Para desbloquearlo:

Si su pantalla esta apagada:

1. Pulse de nuevo el botén de encendido (12).

2. En la pantalla LCD aparecera un icono de bloqueo. Gire en sentido contrario tres cuartos de
la tecla de navegacion para desbloquear el panel tactil.

Si su pantalla se encuentra encendida:

Tocando sobre cualquier tecla del panel tactil, en la pantalla LCD aparecera un icono de
bloqueo.

Nota: Cuando se apague la pantalla, el panel tactil se bloqueara automaticamente.

Gire en sentido contrario tres cuartos de la tecla de navegacion para desbloquear el panel
tactil.

5.2.3. VOLUMEN DEL MONITOR

Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO w para hacer aparecer la barra de volumen.

A continuacién, pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO w para seleccionar el nivel de
volumen que desee, desde el 0 hasta el 8. (El ajuste predeterminado del nivel de volumen
es 4).

Si desea salir de la funcién, puede hacerlo de la siguiente manera:
1. Pulse el botdon Menu/Atras = <.
2. No toque el monitor durante 15 segundos.
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5.2.4. BRILLO DEL MONITOR

Pulse la tecla IZQUIERDA 4 para hacer aparecer la barra de brillo. A continuacion, pulse la
tecla IZQUIERDA 4 o la tecla DERECHA P para seleccionar el nivel de volumen que desee,
desde el 1 hasta el 8. (El ajuste predeterminado del nivel de brillo es 4).

Si desea salir de la funcién, puede hacerlo de la siguiente manera:
1. Pulse el boton Menu/Atras = <.
2. No toque el monitor durante 15 segundos.

5.2.5. HABLARLE AL BEBE

Usted puede hablarle a su bebé desde la unidad parental (por ejemplo para tranquilizarlo y
que perciba que ya va a acudir a su lado) o a su pareja (si él o ella esta en la habitacion del
bebé).

Pulse el botén para hablarle al bebé (13), manténgalo pulsado y hable frente al monitor.
Mientras se esté utilizando esta funcion, en mitad de la pantalla LCD podra verse un icono
de micréfono (O). Suelte el botén cuando haya acabado de hablar para volver a escuchar el
sonido de la habitacion del bebé.

Tenga en cuenta que no podra escuchar a su bebé mientras esté hablandole; para escucharle
tendra que dejar de pulsar el boton Hablarle al bebé.

5.2.6. ZOOM DIGITAL
Si lo desea, puede aumentar el tamafio de la imagen visionada utilizando la funcién de zoom.

Pulse la tecla Nav DERECHA y Zoom (7) para acceder a la funciéon de zoom. Cuando esté
en este modo, podra desplazarse a través de la pantalla con los botones de Navegacién del
monitor (ARRIBA a , ABAJO w , DERECHA P, IZQUIERDA 4).

En la parte superior de la pantalla LCD se mostrara el icono de zoom (D).

Si desea salir de la funcién de zoom, puede hacerlo de la siguiente manera:
1. Pulse el boton Menu/Atras. =<
2. No toque el monitor durante 15 segundos.

5.2.7. VISION NOCTURNA INFRARROJA (AUTOMATICA)

La funcion de vision nocturna infrarroja permite a la cdmara captar imagenes de su bebé o del
area monitorizada en condiciones de oscuridad o de poca luz

En este modo, s6lo se mostraran imagenes en blanco y negro en el monitor y sélo podran
verse los objetos situados a menos de 2 metros de distancia.

La camara monitoriza constantemente el nivel de luz y cambia automaticamente al modo
infrarrojo cuando la luz es insuficiente para la vision normal.

Cuando la camara esté en este modo, en la pantalla se mostrara el icono de visiéon nocturna
(C).

Nota: El sensor de luz (Il), se encuentra en la parte superior de su cdmara. Tenga cuidado de
no tapar el sensor con ningun objeto para que su camara no entre modo nocturno si hubiera
luz en la habitacion.

5.2.8. AVISO DE FUERA DE ALCANCE
Si el monitor se encuentra a una distancia de la cdmara superior a la admisible (consulte las
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caracteristicas técnicas), el indicador LED de encendido/Emparejamiento de la camara (IX)
parpadeara en color rojo. En el monitor se mostrara la pantalla de bienvenida, en cuya esquina
superior izquierda aparecera el simbolo de fuera de alcance. También se escuchara un pitido
cada 12 segundos para advertirle de que las dos unidades no se estan comunicando.

Acerque el monitor a la camara para volver a ver la imagen correctamente.

5.2.9. MENU PRINCIPAL
Pulse la tecla Menu/Atras =< en el monitor para acceder al menu principal con el fin de
configurar las funciones y caracteristicas principales de su vigilabebés.

5.2.9.1. MENU DE LA CAMARA

5.2.9.1.1. SELECCION DE LA CAMARA

El dispositivo esta disefiado para permitir la observacion de diferentes zonas con hasta
cuatro camaras. Para seleccionar la camara que desee ver, siga los pasos que se indican a
continuacion:

1. Pulse la tecla Menu/Atras = < para hacer aparecer el icono de menu.

2. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO w hasta que el icono de camara 3 se resalte y
pulse a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el sub-menu.

3. Pulse la tecla ARRIBA & 0 la tecla ABAJO W para seleccionar el icono VER camara @y
pulse a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el sub-menu.

4. Pulse la tecla DERECHA P /IZQUIERDA 4/ARRIBA a /ABAJO W para seleccionar la
camara que desee ver (camara 1, camara 2, cdmara 3 o camara 4).

5. Pulse la tecla OK para ir a la camara seleccionada.

Nota: Hay una manera mas rapida de cambiar la camara que esté viendo. Pulse directamente
la tecla OK para ir viendo ciclicamente las camaras que estén emparejadas: CAM1 / CAM2 /
CAM3 / CAM4 / MODO SCAN.

5.2.9.1.2. MODO SCAN

Esta funcion le permite ver de manera consecutiva y ciclica los canales de camara
emparejados, mostrando las imagenes de cada camara durante 12 segundos. Esta funcién
solo puede utilizarse cuando hay mas de una unidad de camara emparejada. Para entrar en
este modo:

1. Pulse la tecla Menu/Atras = < para hacer aparecer el icono de menu.

2. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w hasta que el icono de camara 3 se resalte y
pulse a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el sub-menu.

3. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w para seleccionar el icono VER camara O] y
pulse a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el sub-menu.

4. Pulse la tecla DEBECHA’ /IZQUIERDA 4/ARRIBA a /ABAJO W para seleccionar el icono
de Camara Scan (&7,

5. Pulse la tecla OK.

Nota: Si una de las camaras esta fuera de alcance o si no estd encendida, el monitor le
avisara de ello y el Modo Scan se detendra.

Nota 1: EI modo Scan puede activarse o desactivarse pulsando OKmientras se visualiza la
pantalla principal.
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5.2.9.1.3. MODO DUAL

Esta funcion mostrara las imagenes de dos camaras en la pantalla al mismo tiempo. Esta
funcioén solo puede utilizarse cuando hay mas de una unidad de camara emparejada.

1. Pulse la tecla Menu/Atras = < para hacer aparecer el icono de mend.

2. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w hasta que el icono de camara 3 se resalte y
pulse a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el sub-ment.

3. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w para seleccionar el icono VER camara 0] y
pulse a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el sub-menu.

4. Pulse la tecla DERECHA P /IZQUIERDA 4/ARRIBA a /ABAJO W para seleccionar el icono
de vista dual (I .

5. Pulse la tecla OK para ir al modo dual.

Nota 1: En el modo de vista dual, no podra utilizar la funcién bidireccional y sélo escuchara la
camara seleccionada.

Nota 2: Aparecera un marco rojo en la imagen seleccionada. Para ver la imagen de una de las
dos camaras a pantalla completa, seleccione con las teclas DERECHA P e IZQUIERDA 4la
camara que desee ver y pulse la tecla OK.

Nota 3: Si tiene mas de dos camaras emparejadas con el mismo monitor, pulse la tecla
DERECHA P o la tecla IZQUIERDA 4 para seleccionar las que desee ver.

5.2.9.1.4. ADICION DE UNA CAMARA Y EMPAREJAMIENTO
El emparejamiento entre el monitor y la camara se efectuara en los dos casos siguientes:

- Si desea afiadir una camara adicional.
El dispositivo esta disefiado para permitir la observacién de diferentes zonas con hasta
cuatro camaras.

- Si el monitor y la cdmara no estan emparejados.
El monitor y la cdmara original salen de la fabrica con el canal 1 programado; sin embargo,
si por cualquier razén no fuera asi, usted puede emparejarlos manualmente siguiendo los
pasos que se indican a continuacion.

Para emparejar la camara y el monitor, siga los pasos que se indican a continuacion:

1. Pulse la tecla Menu/Atras = < para hacer aparecer el menu.

2. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO w hasta que el icono de camara 3 se resalte y
pulse a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el sub-ment.

3. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO W para seleccionar el icono ANADIR camara 9+
y pulse a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el sub-menu.

4. Pulse la tecla DERECHA P /IZQUIERDA 4/ARRIBA a /ABAJO W para seleccionar la
camara que desee afiadir.

5. Pulse la tecla OK para buscar una unidad de camara. El indicador LED (2) comenzara a
parpadear en color verde.

6. Mientras el indicador LED esté parpadeando, pulse el botén de emparejamiento en la
camara (VI).

7. Una vez emparejada, el indicador LED dejara de parpadear y las imagenes de la camara se
mostraran inmediatamente en la pantalla de la unidad de monitor.

8. Si el emparejamiento no se hubiera efectuado correctamente, repita los pasos arriba
indicados.
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La conexion entre el monitor y una cdmara ya conectada podria perderse por diversas
razones. Si fuera asi, repita el proceso arriba indicado para conectar de nuevo la cdmara con
el monitor.

Nota 1: Antes de comenzar el procedimiento de emparejamiento, asegurese de que la camara
y el monitor estén cerca el uno del otro.

Nota 2: Cada camara solo puede emparejarse con un monitor a la vez.

Nota 3: Si, por alguna razén, la cdmara y el monitor hubieran salido de la fabrica sin estar
emparejados, tendra que efectuar el emparejamiento manualmente afiadiendo la camara

al canal 2, 3 0 4. No podra emparejar de nuevo la camara con el canal 1 hasta que la haya
emparejado en otro canal y haya eliminado la camara del canal 1.

5.2.9.1.5. ELIMINAR UNA CAMARA
Para eliminar una de las camaras conectadas, siga los pasos que se indican a continuacion:

1. Pulse la tecla Menu/Atras = < para hacer aparecer el icono de menu.

2. Pulse la tecla ARRIBA a 0 la tecla ABAJO w hasta que el icono de camara (3 se resalte y
pulse a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el sub-men.

3. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w para seleccionar el icono ELIMINAR camara
Q- y pulse a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el sub-mend.

4. Pulse la tecla DERECHA P /IZQUIERDA 4/ARRIBA a /ABAJO W para seleccionar la
camara que desee eliminar y pulse la tecla OK.

Nota 1: Si solo tiene una camara emparejada con el monitor, no podra eliminarla.
Nota 2: Es necesario eliminar un canal antes de emparejarlo a una nueva unidad de camara.

5.2.9.2. MENU DE AJUSTES
5.2.9.2.1. AJUSTE DE LAHORAY LA FECHA
Para ajustar la hora y la fecha, siga los pasos que se indican a continuacion:

1. Pulse la tecla Menu/Atras = < para hacer aparecer el icono de menu.

2. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO W hasta que el icono de ajustes © se resalte y
pulse la tecla DERECHA P para entrar en el sub-men.
3. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w para seleccionar el icono de fecha y hora 02] y
pulse a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el sub-menu.

4. Pulse la tecla DERECHA P 0 IZQUIERDA 4 para seleccionar el elemento que desee ajustar:
el afno, el mes o el dia; la hora o los minutos; o finalmente el formato de la hora entre 12h o
24h.

5. Pulse la tecla ARRIBA a para incrementar el valor o pulse la tecla ABAJO w para reducirlo;
6. Pulse la tecla OK para confirmar.

5.2.9.2.2. MODO DE AHORRO DE ENERGIA (STANDBY)

Con el modo de ahorro de energia, usted puede elegir el tiempo maximo que la imagen del
monitor permanece activa (1, 3 o 5 minutos); después de este tiempo la imagen desaparece
con el fin de ahorrar energia, aunque se sigue escuchando el sonido. Para reactivar la imagen,
simplemente pulse el botén de encendido (12).

Para activar este modo debe hacer lo siguiente:
1. Pulse la tecla Menu/Atras = < para hacer aparecer el icono de menu.
2. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w hasta que el icono de ajustes © se resalte y
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pulse la tecla DERECHA P para entrar en el sub-menu.

3. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w para seleccionar el icono de Espera ) y
pulse a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el sub-menu.

4. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w para seleccionar la opcion
OFF/1min./3min./5min.

5. Pulse la tecla OK para guardar el ajuste.

6. Presione la tecla MenU/Atrds = < dos veces para volver a la pantalla principal.

Nota: Cuando vuelva a pulsar el botén de encendido (12) para encender de nuevo la pantalla,
el panel tactil estara bloqueado. Para desbloquearlo, siga los pasos indicados en la seccion
5.2.2 de este manual de instrucciones.

5.2.9.2.3. MODO VOX

Este modo le permite controlar la activacion por sonido de su vigilabebés. Si usted activa el
modo VOX en el monitor y no se produce ningun sonido alrededor de la cdmara, ésta dejara
de transmitir. La pantalla del monitor se apaga cuando la camara no estéa transmitiendo.
Cuando la camara detecte cualquier sonido con una intensidad superior al nivel de sensibilidad
ajustado, comenzara a transmitir de nuevo la sefial al monitor.

Para desactivar esta funcion y ver el area vigilada continuamente, desconecte el modo VOX
en el monitor.

- Modo VOX DESACTIVADO: La camara transmite continuamente, lo que le permite
monitorizar continuamente a su bebé o el area que desee proteger.

- Modo VOX ACTIVADO: La camara s6lo transmite cuando detecta un sonido de intensidad
suficiente, lo que dependera del nivel seleccionado, alrededor de la camara.

Para activar esta funcion, en primer lugar asegurese de haber ajustado el modo de ahorro
de energia en 1/3 o0 5 minutos (consulte el punto 5.2.9.2.2). Seleccione 1/3 o 5 si desea que
la camara deje de transmitir una vez transcurridos 1/3 o 5 minutos si no se produce ningiin
sonido alrededor de ella.

Una vez ajustado el tiempo de espera, para activar el modo VOX siga los pasos que se indican
a continuacion:

1. Pulse la tecla MenU/Atras = < para hacer aparecer el icono de menu.

2. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO w hasta que el icono de ajustes © se resalte y
pulse la tecla DERECHA P para entrar en el sub-menu. '
3. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w para seleccionar el icono de VOX véx y pulse a
continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el sub-menu.

4. Pulse la tecla ARRIBA a /ABAJO w para seleccionar la opcién de VOX: OFF/1/2/3 (el
ajuste predeterminado es OFF). Ajuste la sensibilidad en el nivel “1” si su bebé suele dormir
tranquilamente y cuando llora no lo hace con fuerza, en el nivel “3” si su bebé tiende a emitir
ruidos mientras duerme o emite ruidos bastante fuertes antes de ponerse a llorar o en el nivel
“2” si considera que el comportamiento de su bebé no corresponde a ninguno de los dos
patrones anteriores.

5. Pulse la tecla OK para guardar el ajuste.

6. Presione la tecla Menu/Atras = < dos veces para volver a la pantalla principal.

7. En la parte superior de la pantalla LCD se mostrara el icono de VOX (F).

Nota: Estando en modo DUAL, el VOX quedara desactivado.
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5.2.9.3. NANAS
La unidad del bebé puede reproducir una suave nana para ayudar a su bebé a conciliar el
suefo. Para activar esta funcién:

1. Pulse la tecla Menu/Atras = < para hacer aparecer el icono de mend;

2. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO w hasta que el icono de Nana Jd se resalte y
pulse a continuacion la tecla DERECHA P para entrar en el sub-menu;

3. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w para seleccionar una de las cinco nanas
disponibles, silencio o reproduccion en bucle (el ajuste predeterminado es OFF);

4. Cuando se haya seleccionado la melodia, pulse la tecla OK y aparecera el control de
volumen. Pulse la tecla ARRIBA /ABAJO para seleccionar el nivel de volumen desde el 1 hasta
el 5 (el nivel predeterminado es 2) y pulse la tecla OK.

5. Presione la tecla Menu/Atras =< para volver a la pantalla principal.

6. En la parte superior de la pantalla LCD se mostrara el icono de Nana (E).

Tenga en cuenta que la configuracién de las nanas solo se producira en la cdamara que se esté
viendo en ese momento.

Nota: La funcién de reproduccion en bucle de las nanas reproduce ciclicamente todas las
nanas;

5.2.10. AJUSTE DE LAS ALERTAS

5.2.10.1. ALERTA DE TOMAS

5.2.10.1.1. AJUSTE DE LA ALERTA DE TOMAS

Para ajustar la alerta de tomas, siga los pasos que se indican a continuacion:

1. Pulse la tecla de alerta de tomas B y pulse a continuacion la tecla Menu/Atras =< ; se
mostrara la pantalla de ajuste de alerta de tomas.

2. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 o la tecla DERECHA P para seleccionar ON.

3. Pulse la tecla ARRIBA & o la tecla ABAJO w para ajustar el temporizador (pulse la tecla
ARRIBA a para incrementarla o pulse la tecla ABAJO w para reducirla).

4. Pulse la tecla OK para poner en marcha el temporizador o pulse la tecla Menu/Atras = <
para salir sin ajustar la alerta.

Si desea eliminar la alerta: ~

1. Pulse la tecla de alerta de tomas Bl y pulse a continuacion la tecla Menu/Atras =<; se
mostrara la pantalla de ajuste de tomas.

2. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 o la tecla DERECHA P para seleccionar OFF.

4. Pulse la tecla OK para confirmar.

Nota: Cuando la alerta de tomas esté en marcha, en la pantalla LCD se mostrara un icono en
forma de biberon (1).

5.2.10.1.2. REAJUSTE DE LA ALERTA DE TOMAS

Para reajustar la alerta de tomas, siga los pasos que se indican a continuacion:

Pulse y mantenga pulsada la tecla de alerta de tomas g hasta que aparezca la pantalla de
reajuste. En esta pantalla puede hacer lo siguiente:

1. Pulse la tecla Menu/Atras =< para ir al ajuste de la alerta de tomas.

2. Pulse la tecla OK para restablecer la alerta de tomas.

3. Pulse la tecla de alerta de tomas ﬁ para salir.

Nota: Cuando la alerta esté sonando, pulse la tecla Menu/Atras = <« para cancelar la alerta o
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pulse la tecla OK para restablecer el temporizador.

Si no hay ninguna respuesta, la alerta sonara durante un minuto y cesara a continuacion; al
cabo de dos minutos volvera a oirse. La alerta sonara hasta tres veces.

5.2.10.2. ALERTA DE CAMBIO DE PANAL
5.2.10.2.1. AJUSTE DE LA ALERTA DE CAMBIO DE PANAL
Para ajustar la alerta de cambio de pafal, siga los pasos que se indican a continuacién:

1. Pulse la tecla de alerta de cambio de pafal (o y pulse a continuacién la tecla Menu/Atras
=< se mostrara la pantalla de ajuste de la alerta de cambio de parial.

2. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 o la tecla DERECHA P para seleccionar ON.

3. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w para ajustar el temporizador (pulse la tecla
ARRIBA a para incrementarla o pulse la tecla ABAJO w para reducirla).

4. Pulse la tecla OK para poner en marcha el temporizador o pulse la tecla Menu/Atras =<
para salir sin ajustar la alerta.

Si desea eliminar la alerta:

1. Pulse la tecla de alerta de cambio de pafial (o y pulse a continuacién la tecla Menu/Atras
=< se mostrara la pantalla de ajuste de la alerta de cambio de pafial.

2. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 o la tecla DERECHA P para seleccionar OFF.

4. Pulse la tecla OK para confirmar.

Nota: Cuando el temporizador de cambio de pafial esté en marcha, en la pantalla LCD se
mostrara un icono en forma de panal (K).

5.2.10.2.2. REAJUSTE DE LA ALERTA DE CAMBIO DE PANAL
Para reajustar la alerta de pafial, siga los pasos que se indican a continuacién:

Pulse y mantenga pulsada la tecla de alerta de cambio de pafial €2 hasta que aparezca la
pantalla de reajuste. En esta pantalla puede hacer lo siguiente:

1. Pulse la tecla MenU/Atras = < para ir al ajuste de la alerta de cambio de panal.
2. Pulse la tecla OK para restablecer la alerta de cambio de parial.
3. Pulse la tecla de alerta de cambio de paiial &2 para salir.

Nota: Cuando la alerta esté sonando, pulse la tecla MenU/Atras = < para cancelar la alerta o
pulse la tecla OK para restablecer el temporizador.

Si no hay ninguna respuesta, la alerta sonara durante un minuto y cesara a continuacion; al
cabo de dos minutos volvera a oirse. La alerta sonara hasta tres veces.

5.2.10.3. ALERTA DE SUENO B
5.2.10.3.1. AJUSTE DE LA ALERTA DE SUENO
Para ajustar la alerta de Suefio, siga los pasos que se indican a continuacion:

Z
1. Pulse la tecla de alerta de Suefio @ y pulse a continuacion la tecla Menu/Atras =< ; se
mostrara la pantalla de ajuste de la alerta de Suefio.
2. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 o la tecla DERECHA P para seleccionar ON.
3. Pulse la tecla ARRIBA a o la tecla ABAJO w para ajustar el temporizador (pulse la tecla
ARRIBA a para incrementarla o pulse la tecla ABAJO w para reducirla).
4. Pulse la tecla OK para poner en marcha el temporizador o pulse la tecla Menu/Atras =«
para salir sin ajustar la alerta.
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Si desea eliminar la alerta: -
1. Pulse la tecla de alerta de Suefio @ y pulse a continuacion la tecla Menu/Atras =< ; se
mostrara la pantalla de ajuste de la alerta de Suefio.
2. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 0 DERECHA P para seleccionar OFF.
4. Pulse la tecla OK para confirmar.

Nota: Cuando el temporizador de Suefio esté en marcha, en la pantalla LCD se mostrara un
icono en forma de bebé dormido (L).

5.2.10.3.2. REAJUSTE DE LAALERTADE SUENO _,
Pulse y mantenga pulsada la tecla de alerta de Suefio Ohasta que aparezca la pantalla de
reajuste. En esta pantalla puede hacer lo siguiente:

1. Pulse la tecla Menu/Atras =< para ir al ajuste de la alerta de Suefio.

2. Pulse la tecla OK para restablecer la alerta de Suefio.

3. Pulse la tecla de alerta de Suefio @zpara salir.

Nota 1: Cuando la alerta esté sonando, pulse la tecla Menu/Atras = < para cancelar la alerta o
pulse la tecla OK para restablecer el temporizador.

Nota 2: Si no hay ninguna respuesta, la alerta sonara durante un minuto y cesara a
continuacion; al cabo de dos minutos volvera a oirse. La alerta sonara hasta tres veces.

5.2.10.4. ALERTA DE TOMA DE MEDICINA

5.2.10.4.1. AJUSTE DE LA ALERTA DE TOMA DE MEDICINA

Pulse la tecla de alerta de toma de medicina ﬂ y pulse a continuacion la tecla MenU/Atras =<
; se mostrara la pantalla de ajuste de la alerta de toma de medicina.

En este apartado, debera en primer lugar ajustar en “Start Time” la hora a partir de la cual
quiere que suene su alarma. Por ejemplo, si ajusta el tiempo de comienzo o “Start Time” a las
12:00 PM y selecciona de entre las distintas posibilidades, la alarma que suena cada 4 horas
(un total de 4 veces en 24 horas), la primera alarma sonara a las 12:00PM, la siguiente a las
4:00PM, la siguiente a las 8:00PM vy la siguiente a las 12:00AM.

1. Para el ajuste de la hora de inicio: Pulse la tecla IZQUIERDA 4 o la tecla DERECHA D
para seleccionar el elemento que desee ajustar. Pulse la tecla ARRIBA a para incrementar la
hora y los minutos o la tecla ABAJO w para reducir.

Para el ajuste del numero de alertas al dia: Pulse la tecla ARRIBA a /ABAJO W para
seleccionar la opcién que desee de las dos siguientes: Una vez al dia / dos veces al dia / tres
veces al dia / cuatro veces al dia. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 0 DERECHA P para seleccionar
ON.

2. Pulse la tecla OK para poner en marcha el temporizador o pulse la tecla Menu/Atras = <
para salir sin ajustar la alerta.

Nota: Cuando la alerta de toma de medicina esté activada, en la pantalla LCD se mostrara un
icono en forma de cuentagotas (J).

Si desea eliminar la alerta:

1. Pulse la tecla de alerta de toma de medicinas. ﬂy pulse a continuacion la tecla Menu/Atras
=<« se mostrara la pantalla de ajuste de la alerta de toma de medicina.

2. Pulse la tecla ARRIBA a /ABAJO W para seleccionar la alerta que desee eliminar.

3. Pulse la tecla IZQUIERDA 4 0 DERECHA P para seleccionar OFF.
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4. Pulse la tecla OK para confirmar.

5.2.10.4.2. REAJUSTE DE LA ALERTA DE TOMA DE MEDICINA

Pulse y mantenga pulsada la tecla de alerta de toma de medicina ﬂ hasta que aparezca la
pantalla de reajuste.

Usted puede ajustar o cambiar las alertas ya creadas siguiendo los pasos indicados en la
seccion 5.2.10.4.1.

En el modo de reajuste, pulse la tecla MenU/Atras = < para salir.

Nota: Cuando la alarma esté sonando, pulse la tecla Menu/Atras =< o la tecla OK para
pararlo.

Nota 2: Si no hay ninguna respuesta, la alerta sonara durante un minuto y cesara a
continuacion; al cabo de dos minutos volvera a oirse la alerta. La alerta sonara hasta tres
veces.

5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1. REGISTRO

1. En primer lugar registrese en la pagina web de eMyBaby. Para ello, abra su navegador y
vaya a www.emybaby.com y haga click en el botén CREAR CUENTA.

2. Rellene los campos con sus datos personales y, habiendo aceptado los términos y
condiciones de uso, pulse el botén ACTIVAR CUENTA.

3. Recibira en la direccién de correo electrénico que haya indicado durante el registro un
mensaje de verificacion. Cuando haga click en el enlace que contiene el mensaje de correo,
volvera usted a la pagina de eMyBaby y podra acceder introduciendo su usuario y contrasefia
tras pulsar el boton ACCEDER.

5.2.11.2. PARA VER LA IMAGEN EN EL PC EN EL QUE ESTA CONECTADO EL
VIGILABEBES

1. Para poder ver la imagen que transmite la camara en su PC, debera conectar el monitor
(pantalla) al puerto USB de su ordenador mediante un cable microUSB-USB (no incluido).

El monitor debe estar encendido, si la bateria esta agotada, carguela. i
2. Tras acceder con su usuario y contrasefia a eMyBaby, seleccione la opcién VIGILABEBES
en el ESCRITORIO.

3. Seleccione ahora el digimonitor 2.4” plus.

4. Podra elegir entre dos opciones. Elija “Solamente en el ordenador donde tiene conectado el
vigilabebés mediante el cable USB”.

5. Si todo funciona correctamente debera ver automaticamente a su bebé en la pantalla de su
ordenador. Si tiene algun problema con la imagen consulte las instrucciones de visualizacion
online pulsando sobre el icono LEER INSTRUCCIONES.

5.2.11.3. PARA VER LA IMAGEN A DISTANCIA A TRAVES DE eMyBaby
Si desea ver a su bebé a distancia, ya sea en su pc, tablet o Smartphone, siga los siguientes
pasos:

NOTA: para ver la imagen que esta captando la camara de forma remota a través de
eMyBaby, el monitor debe estar conectado a su PC. Es imprescindible emitir sefal a
través de eMyBaby desde el PC al que esta conectado el monitor de su vigilabebés.

Si no se realiza este paso previo, no podra recibir la sefial en cualquier otro dispositivo
(PC, tablet o movil).
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1. Conecte el vigilabebés a su PC segun los pasos indicados anteriormente, conectando el
monitor al puerto USB de su ordenador mediante un cable microUSB-USB (no incluido).
2. Acceda a la pagina web eMyBaby (www.emybaby.com) con su nombre de usuario y
contrasefa (registrese como se ha indicado anteriormente en caso de que no los tuviera) y
seleccione la opcién VIGILABEBES.
3. Escoja digimonitor 2.4” plus de entre los distintos modelos de vigilabebés.
4. Podra elegir entre dos opciones. Elija “Ver desde cualquier lugar a través de otro ordenador,
tablet o smartphone”.
5. La primera vez que acceda a este servicio, se le pedira que introduzca el nimero de pedido
de su producto. Este nimero tiene la forma MNLXX-XXXXX (21). y lo encontrara en la parte
trasera del monitor.
6. Una vez introducido el cddigo, accedera a una pantalla en la que encontrara dos opciones
distintas: Emitir y Recibir sefial. Para poder ver la imagen que esta captando la camara
remotamente en su dispositivo moévil, debera pulsar en primer lugar el botén Emitir.
7. Haga click ahora sobre el icono & que aparece en el centro de la imagen. Cuando su
ordenador comience a emitir aparecera la siguiente imagen en su pantalla:

&
oo

Pasos a realizar si desea ver la imagen desde otro ordenador:

1. Conecte el vigilabebés a su PC segun los pasos indicados anteriormente, conectando el
monitor al puerto USB de su ordenador mediante un cable micro USB-USB (no incluido).

2. En el PC en el que desee ver la imagen de forma remota, acceda a la pagina web
eMyBaby (www.emybaby.com) con su nombre de usuario y contrasefia y seleccione la opcién
VIGILABEBES.

3. Escoja digimonitor 2.4” plus de entre los distintos modelos de vigilabebés.

4. Podra elegir entre dos opciones. Elija “Ver desde cualquier lugar a través de otro ordenador,
tablet o smartphone”.

5. Para ver la imagen que esta captando la camara remotamente en su dispositivo mévil,
debera pulsar ahora el botén Recibir sefial. Si todo funciona correctamente debera ver
automaticamente a su bebé en la pantalla de su ordenador. Si tiene algun problema con

la imagen consulte las instrucciones de visualizacién online pulsando sobre el icono LEER
INSTRUCCIONES.

Pasos a realizar si desea ver la imagen desde un dispositivo mévil (tablet o teléfono
movil):
Aplicacion eMyBaby
Miniland ha desarrollado la aplicacién eMyBaby, que esta disponible para iOS y Android, y se
descarga de manera sencilla y gratuita.
Para descargar la aplicacion eMyBaby, en primer lugar acceda a la tienda de aplicaciones
correspondiente o descarguela directamente escaneando el cédigo QR correspondiente de los
que se muestran a continuacion:

N

? Android Appon
pp Store > Google play
eMyBaby

IS APP TO YOU!

23



Il ESPANOL
Para instalar la aplicacion, siga las instrucciones al principio de este manual.

1. Una vez instalada la aplicacion, abrala. Entre en LOG IN e introduzca su usuario y
contrasefa para acceder, en caso de que ya esté registrado, o registrese si no lo habia hecho
antes. Recuerde que recibira un mensaje de verificacion en la direccion de correo electrénico.
indicada durante el registro. i

2. En el menu principal, seleccione la opciéon VIGILABEBES.

3. Escoja digimonitor 2.4” plus de entre los distintos modelos de vigilabebés.

4. Pulse sobre el icono de PLAY © para ver la imagen captada por la cdmara desde su
dispositivo movil.

Navegador del dispositivo

También podra ver la imagen de la camara accediendo a la web eMyBaby a través del
navegador de su dispositivo movil. Esta opcion le sera especialmente util si su dispositivo
movil no es iOS o Android.

1. En el navegador de su dispositivo acceda a la pagina eMyBaby (www.emybaby.com) con
su nombre de usuario y contrasefia. Seleccione la opcién VIGILABEBES en el mend principal.
2. Escoja digimonitor 2.4” plus de entre los distintos modelos de vigilabebés.

3. Podra elegir entre dos opciones. Elija “Ver desde cualquier lugar a través de otro ordenador,
tablet o smartphone”.

4. Pulse el botén Recibir sefial. Si todo funciona correctamente debera ver automaticamente a
su bebé en la pantalla de su dispositivo mévil.

Il 6. MANTENIMIENTO
« Limpie las superficies de la camara y del monitor con un trapo suave que no deje pelusas.
« Si las unidades se ensuciaran, utilice un trapo ligeramente humedo para limpiar las
superficies, teniendo cuidado de evitar la entrada de agua por ninguna de las aperturas.

« No utilice nunca productos de limpieza o disolventes.

M 7. IDENTIFICACION Y RESOLUCION DE PROBLEMAS

Problema Causa Posible Solucion
No hay recepcion No se ha encendido la Pulse y mantenga pulsado el Bot6n de
en el monitor camara encendido (Ill) durante 2 segundos

No se ha encendido el
monitor

Pulse y mantenga pulsado el boton de
encendido (12)

Camara: no se ha enchufado
el adaptador de corriente

Enchufe el adaptador de corriente

Monitor: No se ha enchufado
el adaptador de corriente

Enchufe el adaptador de corriente

No hay recepcion
en el monitor

El monitor esta fuera de su
campo de alcance

Acerque el monitor a la camara

Se ha perdido la conexion
entre el monitor y una
camara ya emparejada

Empareje de nuevo la camara con el
monitor.
Consulte la seccion 5.2.9.1.4.

Se ha seleccionado una
camara que no es la correcta

Cambie el niUmero de camara que esta
visualizando.
Consulte la seccion 5.2.9.1.1.
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Problema

Causa Posible

Solucion

Sélo se muestran
imagenes en blanco
y negro

Compruebe si la camara
esta en el modo de vision
nocturna/infrarroja

Para ver las imagenes en color,
aumente el nivel de luz en el lugar
en el que se encuentre la camara y
asegurese de que nada esta tapando
el sensor de luz de la camara (l1).

La camara no
transmite

No se ha encendido la
camara

Pulse y mantenga pulsado el boton
(I11) durante 2 segundos

Camara: no se ha enchufado
el adaptador de corriente

Enchufe el adaptador de corriente

El modo VOX o el modo de
ahorro de energia (Standby)
esta activado

Para ver el area vigilada
continuamente, desconecte el modo
VOX o el modo de ahorro de energia
en el monitor

No es posible
escuchar al bebé en
la unidad parental

El ajuste del volumen
de la unidad parental es
demasiado bajo

Ajuste el volumen en el nivel mas alto

Interferencias
0 recepcion
insatisfactoria

Es posible que otros
dispositivos electrénicos
estén interfiriendo con la
sefial

Aléjelos del dispositivo

La camara y el monitor
podrian estar a una distancia
excesiva

Acerque el monitor a la camara

El nivel de carga de la
bateria podria ser demasiado
bajo

Enchufe el adaptador de corriente

La camara o el monitor
podrian estar demasiado
cerca de muchos objetos de
metal

Aléjelos del dispositivo

No es posible
cargar la bateria en
la unidad parental

No se ha enchufado el
adaptador de CA/CC

Enchufe el adaptador de corriente

Si la unidad del
bebé ha perdido
la conexion con la
unidad parental

La camara y el monitor
podrian estar a una distancia
excesiva

Acerque el monitor a la camara

Se ha perdido
momentaneamente la
conexion entre las dos
unidades

Restablezca las unidades
desconectandolas de la alimentacion
eléctrica.

Espere unos 15 segundos antes de
conectarlas de nuevo.

Deje pasar un minuto para que la
unidad del bebé y la unidad parental
se sincronicen
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Problema Causa Posible Solucion

Si la unidad del Se ha perdido la conexion Empareje de nuevo la camara y el
bebé ha perdido entre las dos unidades monitor.

la conexion con la Consulte la seccion 5.2.9.1.4.
unidad parental

M 8. ESPECIFICACIONES TECNICAS

Frecuencia 2.4GHz FHSS

Alcance Operativo 250 m (linea recta y espacio despejado)

N° de canales configurables 4

Alimentacién (unidad parental) Entrada: 100-240 V CA - 50/60 Hz
Salida: 5 V - 800 mA

Bateria recargable del monitor 3.7V 1200 mAh

Alimentacién (unidad del bebé) Entrada: 100-240 V CA - 50/60 Hz
Salida: 5 V - 800 mA

Tiempo de funcionamiento con la bateria | Alrededor de 8 horas

totalmente cargada (unidad parental)

Tamano de la pantalla LCD 2.317

M 9. INFORMACION SOBRE LA ELIMINACION DE LAS BATERIAS Y EL PRODUCTO

- Recuerde que es necesario eliminar el producto de manera responsable con el medio
ambiente, retirando antes la pila.

+ No mezcle los productos que lleven el simbolo de un contenedor de basura tachado con la
basura doméstica normal.

- Para la recogida y el tratamiento adecuados de estos productos, llévelos a los puntos de
recogida designados por sus autoridades locales. También puede ponerse en contacto con el
establecimiento en el que adquirié el producto.

Por medio de la presente Miniland S.A. declara que el “89149 digimonitor 2.4” plus”
cumple con los requisitos esenciales y cualesquiera otras disposiciones aplicables o
exigibles de la Directiva 1999/5/CE
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Il 1. INTRODUCTION

Congratulations for purchasing this wireless color baby monitor with touch panel, which
incorporates the latest technology. We are sure you will be completely satisfied with the quality
and features of this product. Nevertheless, we recommend you to read these instructions
carefully to get the best results from your purchase.

This baby monitor allows you to transmit audio/video signals wirelessly to be received on the
color monitor, which is ideal for many situations such as, monitoring of babies, Young children
or the elderly.

NOTE: the features described in this user manual may be subject to change without
notice.

Il 2. CONTENTS

1 Camera (Baby Unit)

1 Monitor (Parent Unit)

2 AC/DC adapters

1 Tripod

User Manual and Guarantee

- If any of the items listed above is missing, contact your dealer.

I 3. SAFETY INSTRUCTIONS
Read this instruction manual carefully before using your baby monitor for the first time and keep
it for reference use in the future.

3.1. GENERAL SAFETY INSTRUCTIONS:

When using electrical equipment it is necessary to take certain basic safety precautions at all
times:

1. It is necessary to exercise caution when any product is used by or in the vicinity of children or
elderly persons. Keep the appliance out of reach of children.

2. This product should not be used as the sole means of surveillance, not being under any
circumstances a substitute for responsible supervision of children, elderly persons or property
by adults.

3. This unit should only be used with the AC power adapters included in this package (rated
5.0V, 800mA).

4. This product contains small parts. Exercise care when unpacking and assembling the product.
5. DO NOT allow children to play with the packaging materials such as plastic bags. Exercise
care when unpacking and assembling the product.

6. DO NOT use the appliance if the cord or plug is damaged. If your baby monitor is not operating
properly or has suffered any damage, contact the authorized Miniland service center to request
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inspection and repair of the appliance in order to avoid any possible risk.

7. DO NOT attempt to repair or adjust any of the electrical or mechanical functions of the unit
since, if you do, the guarantee will be made void.

8. Check the voltage of your home in order to ensure that it matches the voltage indicated in the
specifications of the appliance.

9. If you are not going to use the baby monitor for a long period of time, always unplug the power
adapter. To disconnect the appliance from the mains, hold the transformer and remove the plug
from the socket. Never pull on the cord itself.

10. This product is designed for indoor use only. The unit should not be exposed to rain,
moisture, dripping or splashing. No objects filled with liquid should be placed on top of, or beside
the product, such as a glass or vase. This item should not be used near water.

CAUTION

- This baby monitor is designed to give parents peace of mind when they are unable to be in the
same room as their baby. This product is not a substitute for supervision by adults. It is necessary
for one parent to stay near the monitor when in use. The baby monitor is not a medical device
and you should not entrust the welfare of your baby to it. It is important that you regularly visit the
baby’s room in person to ensure that everything is in order.

- Never use this baby monitor in cases in which the life or health of the baby or other people,
or the integrity of a building, depend on its operation. The manufacturer accepts no liability or
claim for death, personal injury or property damage resulting from the malfunction or misuse of
the product.

- Misuse of this Wireless Baby Monitor could result in legal action.

- Use this product responsibly.

IMPORTANT: Please note that any change or modification to the equipment not performed
by the Miniland technical service will not be covered by the product guarantee.

3.2. TIPS FOR RADIO INTERFERENCE

This equipment has been tested and meets the requirements of Directive R&TTE 1999/5/EC.
These requirements are designed to offer reasonable protection against harmful interference in
a residential installation. If the unit is not installed and used according to the instructions, it could
cause harmful interferences to radio communications.

Note, however, that there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If the baby monitor causes interference to the radio or television, which can be determined by
switching it on and off, you are recommended to try and correct the interference as follows:

- Reorient or change the position of the receiver.

- Increase the distance between the equipment in question and the baby monitor.

- Connect the equipment to a different socket from the one used for the receiver.

+ Check with the Customer Service Department.

To ensure compliance with Directive R&TTE 1999/5/EC, this equipment has special shielded
cables. Operation with non-approved equipment or with unshielded cables will probably cause
interference to radio and television reception.

3.3. CHOOSING A SUITABLE LOCATION

- Place the electronic device out of the reach of children in order to avoid accidents.

- Children can become entangled in cords. The baby unit should be placed at a distance of
at least 1 to 1.5 meters from the baby’s cot. Never place the baby unit inside the cot, bed or
playpen, or attach the tripod to them. Make sure the unit, cables and adapter are out of reach of
the baby and other young children.
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- Place the baby monitor in a place where the air can circulate freely. Do not place on soft quilts
or blankets, or in the corners of cupboards, shelves, etc.
- Place the baby monitor away from heat sources such as radiators, chimneys, cookers and
direct sunlight.
- Place the camera away from TV sets, repeaters and radios. The intense radio signals generated
by these elements could cause noise or even sounds and images to appear on the monitor. If this
occurs, move the camera to another location.
. This monitor can be placed on a tabletop by using the retractable table stand on the back of
the monitor. When not in use, simply tuck the table stand away into the back of the monitor until
you hear a “click”.

Il 4. PRODUCT FEATURES
4.1. MONITOR FUNCTIONS AND CONTROLS

MONITOR

1. Charging LED 12. Power button

2. Power LED 13. Talk to the baby key
3. Volume LEDs 14. Confirmation key

4. LCD Screen 15. Diaper Alert

5. Menu/Back key 16. Sleeping Alert

6. Nav UP & Vol up key 17. Microphone

7. Nav RIGHT & Zoom key 18. Spaker

8. Feeding Alert 19. Micro USB DC Jack
9. Nav LEFT & Brightness key 20. Stand

10. Nav DOWN & Vol. Down key 21. Order number
11. Medicine Alert

DISPLAY

A) Signal level 1) Feeding alarm

B) Volume J) Medicine alarm

C) Night vision K) Diaper alarm

D) Zoom L) Sleeping alarm

E) Lullabies M) Date&Time

F) Vox Mode N) Locked touch panel indicator

G) Selected camera O) Talk to the baby activated indicator
H) Battery level

4.2, CAMERA FUNCTIONS AND CONTROLS

|. Retractable antenna VII. Mini USB power connector

1. Photo sensor VIII. Microphone

IIl. Power button IX. ON/link LED

IV. Hanging attachment ~ X. Camera lens

V. Speaker XI. Infrared

VI. Link button XII. Tripod attachment

Il 5. INSTRUCTIONS

5.1. BEFORE USE

5.1.1. PARENT UNIT POWER AND BATTERY USE

The monitor, or parent unit, of this baby monitor is designed to be used with the battery or with
the AC/DC adapter supplied.

Your baby monitor is supplied with a rechargeable 3.7V 1200mAh Li-ion battery for the monitor.
We recommend using the battery in the monitor in order to be able to receive the audio/video
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signal from the camera anywhere. Connect the monitor to the adapter plugged into the mains
whenever possible, in order to keep the battery charged.

BATTERY CHARGING:
When the level of battery is low, the charging LED (1)/battery icon (at top-right corner of the LCD)
will turn red and the monitor will start to beep in every 5 seconds.

To charge your monitor:

1. Connect the power adapter to the micro USB socket on the side of the unit (19). For safety
reasons, use only the adapter supplied.
2. Plug the adapter into the mains. The battery pack takes less than 8 hours to charge fully.

When charging:

3. During the charging process and if the unit is ON, the battery icon at the top right corner of the
screen (H) will show that the battery is charging. If instead of this, the unit is OFF, the battery icon
will come up at the middle of screen for a minute before it turns off. While the monitor is charging,
the charging LED (1) will be light in red.

4. When the battery is full charged, the charging LED (1) will turn to solid blue.

5.1.2. BABY UNIT POWER SUPPLY

The camera or baby unit of this baby monitor is designed to be used with the AC/DC adapter
supplied.

1. Locate the connector socket (VII) on the back of the baby unit.

2. Connect the adapter cable to the mini USB socket of the camera (VII). Use only the adapter
supplied.

3. Plug the adapter into the mains.

Warning: Choking hazard — Keep the cord out of the baby’s reach. NEVER place a camera
with cables less than 1 meter from the cot. Never use extension cords with AC adapters.
Use only the AC adapters supplied.

5.2. OPERATION

5.2.1. TURNING THE UNITS ON/OFF

5.2.1.1. MONITOR:

Press and hold the Power button (12) to turn the monitor ON. When the monitor is turn on, the
screen will display the welcome screen and the power LED (2) will illuminate green to indicate
the unit is ON.

To turn it OFF press and hold the Power button (12) again.

If for some reason your monitor blocks, press and hold the Power button (12) until the unit turns
off.

5.2.1.2. CAMERA:

To turn the camera on or off, keep the Power button (l1l) pressed in for two seconds. The ON/link
LED (IX) will go on and off depending on whether you turn the unit on or off.

When you have installed the camera and turned it on, you can see the images and listen to the
sounds captured in your baby’s room via the monitor.
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5.2.2. TOUCH PANEL LOCK
If you need to lock the touch panel in order to prevent the accidental activation of a function,
press the Power button (12) located on the side of the monitor.
When you press the power button (12) the screen will turn itself off automatically and you will
continue to receive sound but no image. If you wish to keep the screen on but locked, press
the Power button (12) again. The padlock icon (N) in the bottom left corner will indicate that the
touch display is locked.

To unlock it:

If your screen is off:

1. Press the Power button (12) again.

2. A'lock icon will appear on the LCD screen. Turn the browsing key three-quarters in an anti-
clockwise direction to unlock the touch display.

If your screen is on:
A lock icon will appear on the LCD screen when you touch any key on the display. Turn the
browsing key three-quarters in an anti-clockwise direction to unlock the touch panel.

Note: Once the screen turns off, the touch panel will be locked automatically.

5.2.3. MONITOR VOLUME

Press the UP & or DOWN w keys and the volume bar will pop up. Then, press the UP key &
or DOWN key w to select the desired volume level from level 0 ~ 8. (The default volume level
setting is level 4).

You may exit the function in the following manner:
1. Press the Menu/Back key =<«.
2. Do not touch the monitor for 15 seconds.

5.2.4. MONITOR BRIGHTNESS

Press the LEFT 4 key and the brightness bar will pop up. Then, press the LEFT 4 key or RIGHT
D key to select the desired brightness level from level 1 ~ 8. (The default volume level setting
is level 4).

You may exit the function in the following manner:
1. Press the Menu/Back key = <.
2. Do not touch the monitor for 15 seconds.

5.2.5. TALKING TO THE BABY
You may talk to your baby from the parents’ unit (for example, to calm it down and so it
understands you’ll be with it in a moment) or to your partner (if he or she is in the baby’s room).

Press the Talk to the baby button (13), keep it pressed in and talk in front of the monitor. A
microphone icon (O) will be displayed in the middle of the LCD Screen while this function is
working. Release the button when you have finished talking to listen to the sound from the baby’s
room again.

Bear in mind that you can't listen to your baby whilst you're talking to it; to listen to it, you will
have to stop pressing this button.
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5.2.6. DIGITAL ZOOM
You may increase the size of the image viewed, carrying out a zoom.

Press the Nav RIGHT & Zoom key (7) to access the zoom function. Once we are in this mode,
we will be able to move through the screen with the Navigation Buttons of the monitor (UP &,
DOWN w, RIGHT P, LEFT 4).

Zoom icon (D) will be displayed at the top of the LCD screen.

To exit the zoom function you can:
1. Press the Menu/Back key =<
2. Don’t touch the monitor in 15 seconds.

5.2.7. INFRARED NIGHT VISION (AUTOMATIC)

The infrared night vision function allows the camera to pick up images of your baby or the
monitored area in dark or low light conditions.

In this mode, only black and white images will be displayed on the monitor and only objects
located less than 2 meters away can be seen.

The camera constantly monitors the light level and automatically changes to infrared mode when
there is insufficient light for normal vision.

When the camera is in this mode, the night vision icon (C) will be displayed on screen.

Note: The light sensor (Il) is located at the top of the camera. Take care not to cover the sensor
with any object to prevent the camera from entering night mode when there is light in the room.

5.2.8. OUT OF RANGE WARNING

If the monitor is located at a distance away from the camera which is greater than that allowed
(see the technical characteristics), the on/link LED of the camera (IX) will flash in red. On the
monitor, the welcome screen and the out of range symbol on the top left corner of the screen will
appear. In addition a beep sound will be heard every 12 seconds as an advice that both units
are not communicating.

Bring the monitor closer to the camera to see the image correctly again.

5.2.9. MAIN MENU
Press the Menu/Back key = < on your monitor to access the main menu in order to set the main
functions and features of your baby monitor.

5.2.9.1. CAMERA MENU

5.2.9.1.1. CHOOSING THE CAMERA

This product is designed to allow the observation of different areas with up to 4 cameras. To
choose the camera you want to see, follow the next steps:

1. Press the Menu/Back key =< and the menu icon will pop up;

2. Press the UP & or DOWN wr key until the camera icon Qis highlighted then press RIGHT key
P to enter into the sub-menu;

3. Press UP & or DOWN w key to select VIEW camera icon @3 then press RIGHT P key enter
into the sub-menu;

4. Press RIGHT P /LEFT 4/UP a /DOWN w key to select the desired camera to view (Camera
1, camera 2, camera 3 or camera 4);

5. Press OK key go to selected cam;
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Note: There is a faster way to change the camera you are viewing. Directly press OK key to
cycle through paired cameras: CAM1 / CAM2 / CAM3 / CAM4 / SCAN MODE.

5.2.9.1.2. SCAN MODE

This function automatically cycles through your paired camera channels to display each camera
for 12 seconds. This function can be used only when you have more than 1 camera unit paired.
To enter in this mode:

1. Press the Menu/Back = < key and the menu will pop up;

2. Press the UP a key or DOWN wr key until the camera icon Qis highlighted then press RIGHT
» key enter into the sub-menu;

3. Press UP a or DOWN w key to select VIEW camera icon (& then press RIGHT P key enter
into the sub-menu; .

4. Press RIGHT P /LEFT 4/UP a /DOWN w key to select the scan camera icon @“;

5. Press OK key;

Note: When one of the cameras is out of range or is not switch on, the monitor will warn you and
the Scan Mode will stop.

Note 1: Scan mode can be activated/deactivated by pressing OK while visualizing the main
screen.

5.2.9.1.3. DUAL MODE
The function will display two cameras on the screen at the same time. It only can be used when
there is more than 1 camera unit paired.

1. Press the Menu/Back = < key and the menu will pop up;

2. Press the UP a key or DOWN w key until the camera icon Qis highlighted then press RIGHT
P key enter into the sub-menu;

3. Press UP a or DOWN wr key to select VIEW camera icon 3 then press RIGHT P key to enter
into the sub-menu;

4. Press RIGHT P /LEFT 4/UP a /DOWN w key to select the dual view icon I,

5. Press OK key go to dual mode;

Note: At the dual view mode, you won’t be able to use the bidirectional function and you will hear
only the camera you have selected.

Note 2: A red frame will appear on the image selected. To see the image of one of the two
cameras full-screen, select with the RIGHT P and LEFT 4 key which one you want to see and
press OK key.

Note 3: If you have more than 2 cameras paired to the same monitor, press RIGHT P or LEFT
4 to select which ones you want to see.

5.2.9.1.4. ADD CAMERA AND PAIRING
The pairing between the monitor and the camera will be done under two circumstances:

- If you want to add an additional camera.
This product is designed to allow the observation of different areas with up to 4 cameras.

- If the monitor and the camera are not paired.
The monitor and the original camera leave the factory with channel 1 programmed,
nonetheless, if for some reason, they are not, you can link them manually following the steps
indicated below.
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To pair the camera and the monitor follow the next steps:

1. Press the MENU/Back = < key and the menu will pop up.

2. Press the UP a key or DOWN w key until the camera icon Qis highlighted then press RIGHT
4 key enter into the sub-menu.

3. Press UP & key or DOWN wr key to select ADD camera icon B+ then press RIGHT key enter
into the sub-menu.

4. Press RIGHT P /LEFT 4/UP a /DOWN w key to select the desired camera to add.

5. Press OK key to search for a camera unit. The power LED indicator (2) will begin to flash in
green.

6. While the LED indicator is flashing, press the link button on the camera (VI).

7. Once paired, the LED indicator will stop flashing and the image of the camera will show
immediately on the monitor unit screen.

8. If unsuccessful, please repeat above steps.

For various reasons you may lose the connection between the monitor and a camera which is
already connected. Should this be the case, repeat the process explained above to connect the
camera with the monitor again.

Note: Before starting the pairing process, make sure that the camera and the monitor are close
to each other.

Note 2: Each camera can be linked just with one monitor at a time.

Nota 3: If the monitor and the camera, for some reason, have left the factory without being
paired, you will have to do it manually adding the camera to channel 2, 3 or 4. You won'’t be able
to pair the camera again with channel 1 until you have paired it in another channel and remove
the channel 1 camera.

5.2.9.1.5. DELETE CAMERA
To delete one of the cameras connected, follow the next steps:

1. Press the MENU/Back = < key and the menu icon will pop up.

2. Press the UP a key or DOWN w key until the camera icon Qis highlighted then press RIGHT
4 key enter into the sub-menu.

3. Press UP a key or DOWN wr key to select DELETE camera icon - then press RIGHT P key
enter into the sub-menu.

4. Press RIGHT P /LEFT 4 /UP a /DOWN W key to select the desired camera to delete and
press the OK key.

Note: If you only have one camera paired to the monitor, you won’t be able to remove it.
Note 2: A channel needs to be deleted before pairing to a new camera unit.

5.2.9.2. SETTING MENU
5.2.9.2.1. DATE & SETTING TIME
To set the time and date, follow the next steps:

1. Press the Menu/Back =< key and the menu will pop up.

2. Press the UP & key or DOWN w key until the setting icon s highlighted then press RIGHT
4 key enter into the sub-menu.

3. Press UP or DOWN key to select data & time icon then press RIGHT key to enter into
the sub-menu.

4. Press the RIGHT P or LEFT 4 key to select the element you wish to adjust: the year, month or
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day; the hour or minutes; or finally the 12 or 24-hour time format.
5. Press UP a key to increment or press DOWN w key to decrement.
6. Press OK key to confirm the date.

5.2.9.2.2. STANDBY MODE

With the Standby mode you can choose the maximum time the monitor image remains active (1,
3 or 5 minutes); after this time the image disappears but the sound continues to be heard in order
to save energy. To reactivate the image, just press the Power key (12).

To activate this mode you should:

1. Press the Menu/Back = < key and the menu will pop up.

2. Press the UP & key or DOWN w key until the setting icon Ois highlighted then press RIGHT
D key enter into the sub-menu.

3. Press UP & or DOWN w key to select standby icon 11 then press RIGHT P key enter into
the sub-menu.

4. Press UP a or DOWN w key to select the option OFF/1min/3min/5min;

5. Press OK key to save the setting.

6. Press the Menu/Back key twice to return to the main screen.

Note: Once you press the Power button (12) to turn on the screen again, the touch panel will be
locked. To unlock it, please, follow the steps suggested on the 5.2.2 section of this instruction
manual.

5.2.9.2.3. VOX MODE

This mode allows you to control the sound activation of your baby monitor. If you activate the
VOX mode on the monitor and there is no sound around the camera, it stops transmitting. The
monitor screen turns off when the camera is not transmitting. When the camera detects any
sound louder than the set sensitivity level it will start transmitting the signal to the monitor again.

To disable this feature and see the area monitored continuously, turn off the VOX mode on the
monitor.

- VOX mode OFF: The camera transmits continuously, allowing you to monitor your baby or the
area you wish to monitor continuously.

- VOX mode ON: The camera only transmits when it detects a sound with sufficient intensity,
according to the level selected, around the camera.

To activate this function, first of all make sure you have set the standby mode to 1/3 or 5 minutes
(see point 5.2.9.2.2). Choose 1/3 or 5 if you want your camera to stop transmitting the image
after 1/3 or 5 minutes if there is no sound around.

Once the standby time is set, to activate VOX mode, please, follow the next instructions:

1. Press the Menu/Back = < key and the menu will pop up.

2. Press the UP & key or DOWN w key until the setting icon Ois highlighted then press RIGHT
P key enter into the sub-menu. :

3. Press UP or DOWN key to select VOX icon véx then press RIGHT P key to enter into the
sub-menu.

4. Press UP & /DOWN wr key to select the VOX option: OFF/1/2/3 (default OFF). Set sensitivity
to “1” for a baby that sleeps peacefully and cries quietly and “3” if the baby tends to make noise
while sleeping or makes fairly loud noises before actually crying, or set it to “2” level if you
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consider that your baby’s behavior does not fit either of the two previous patterns.
5. Press OK key to save the setting.

6. Press the Menu/Back = < key twice to return to the main screen.

7.VOXicon (F) will be displayed at the top of the LCD screen.

Note 2: The VOX will remain off when in DUAL mode.

5.2.9.3. LULLABIES

You can soothe the baby to sleep by playing a gentle lullaby from the baby unit. To activate this
function:

1. Press the Menu/Back = < key and the menu will pop up.

2. Press the UP & key or DOWN wr key until the lullaby &4 icon is highlighted then press RIGHT
P key enter into the sub-menu.

3. Press UP a or DOWN w key to select one of the 5 available lullabies, silence or loop
reproduction (default OFF).

4. When you have selected the tune, press the OK key and the volume control will appear. Press
the UP a / DOWN w key to select the level of volume from 1 to 5 (the pre-set level is 2) and
press the OK key.

5. Press the Menu/Back = < key twice to return to the main screen.

6. Lullaby icon (E) will be displayed at the top of the LCD screen.

Keep in mind that the configuration of the lullabies will take place only on the camera that is being
watched in that moment.

Note: Lullaby loop function plays in cycle all the lullabies;

5.2.10. ALERT SETTING

5.2.10.1. FEEDING ALERT

5.2.10.1.1. FEEDING ALERT SETTING

To set the feeding alert, follow the next instructions:

1. Press the Feeding alert key % then press the Menu/Back = < key, feeding setting screen will
be displayed.

2. Press the LEFT 4or RIGHT P key to select ON.

3. Press UP a or DOWN wr key to setting the alarm time (press UP a key to increment; press
DOWN wr key to count down).

4. Press OK key to run the timer or press Menu/Back = < key to exit without setting the alarm.

If you want to remove the alarm;

1. Press the Feeding alert key & then press the Menu/Back = <« key, feeding setting screen will
be displayed;

2. Press the LEFT 4 or RIGHT P key to select OFF.

4. Press OK key to confirm.

Note: Once the feeding timer is running, a milk bottle icon (I) will be displayed on the LCD
screen.

5.2.10.1.2. FEEDING ALERT REVIEW
To review the feeding alert, follow the ngxt instructions:
Press and hold the Feeding alert key EJ until the review screen pop up. At the review screen
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mode below operation is available:

1. Press the Menu/Back = < key to go to the feeding alert setting.
2. Press the OK key to resfart the feeding alert.
3. Press the feeding alert & key to exit.

Note: When the alert is ringing, press the Menu/Back =< key to cancel the alert or press the
OK key to restart the timer.

If there is no answer, the ringing will last 1 minute and then stop, after 2 minutes the ringing will
be heard you again. The ringing will sound up to three times.

5.2.10.2. DIAPER ALERT

5.2.10.2.1. DIAPER ALERT SETTING

To set the diaper alert, follow the next instructions:

1. Press the Diaper alert key €3 then press the Menu/Back = < key, diaper alert setting screen
will be displayed;

2. Press the LEFT 4 or RIGHT P key to select ON.

3. Press UP a or DOWN w key to setting the alarm time (press UP a key to increment; press
DOWN w key to count down);

4. Press OK key to run the timer or press Menu/Back = < key to exit without setting the alarm.

If you want to remove the alarm:

1. Press the Diaper alert key €2 then press the Menu/Back =< key, diaper alert setting screen
will be displayed.

2. Press the LEFT 4 or RIGHT P key to select OFF.

4. Press OK key to confirm.

Note: Once the diaper timer is running, a diaper icon (K) will be displayed on the LCD screen.

5.2.10.2.2. DIAPER ALERT REVIEW
To review the diaper alert, follow the next instructions:

Press and hold the Diaper alert key €2 until the review screen pop up. At the review screen mode
below operation is available:

1. Press the Menu/Back = < key to go to the diaper alert setting.
2. Press the OK key to restart the diaper alert.
3. Press the diaper alert key 2 to exit.

Note: When the alert is ringing, press the Menu/Back =< key to cancel the alert or press the
OK key to restart the timer.

If there is no answer, the ringing will last 1 minute and then stop, after 2 minutes the ringing will
be heard you again. The ringing will sound up to three times;

5.2.10.3. SLEEPING ALERT

5.2.10.3.1. SLEEPING ALERT SETTING

To set the Sleeping alert, follow the next instructions:

1. Press the Sleeping alert key @ then press the Menu/Back =4 key, sleeping alert setting
screen will be displayed.

2. Press the LEFT 4 or RIGHT P key to select ON.

3. Press UP a or DOWN w key to setting the alarm time (press UP a key to increment; press
DOWN w key to count down).

37



Il ENGLISH
4. Press OK key to run the timer or press Menu/Back = < key to exit without setting the alarm.

If you want to remove the alarm: _,

1. Press the Sleeping alert key @ then press the Menu/Back =< key, Sleeping alert setting
screen will be displayed.

2. Press the LEFT 4or RIGHT P key to select OFF.

4. Press OK key to confirm.

Note: Once the sleeping timer is running, a baby sleeping icon (L) will be displayed on the LCD
screen.

5.2.10.3.2. SLEEPING ALERT REVIE!
Press and hold the Sleeping alert key until the review screen pop up. At the review screen
mode below operation is available:

1. Press the Menu/Back = < key to go to the sleeping alert setting.
2. Press the OK key to restart the, sleeplng alert.
3. Press the Sleeping alert key @ to exit.

Note: When the alert is ringing, press the Menu/Back =< key to cancel the alert or press the
OK key to restart the timer.

Note 2: If there is no answer, the ringing will last 1 minute and then stop, after 2 minutes the
ringing will be heard you again. The ringing will sound up to three times.

5.2.10.4. MEDICINE ALERT

5.2.10.4.1. MEDICINE ALERT SETTING

Press the Medicine alert key ﬁ then press the Menu/Back = < key, Medicine alert setting screen
will pop up.

First of all go to “Start Time” to set the time at which you want the alarm to ring. For example, if
you set the Start Time to 12:00 p.m. and the alarm to ring every 4 hours (a total of 4 times), the
first alarm will ring at 12:00 p.m, the second at 4 p.m, the third at 8 p.m and the last at 12 a.m.

1. For the Start Time Setting: Press the LEFT 4orRIGHT P key to select the item you want to
set. Press the UP & key to increment and DOWN w key to count down.

For the number of alarms per day Setting: Press UP a /DOWN w key to select the option
desired between: One time each day/two times each day/three times each day/four times each
day. Press LEFT 4 or RIGHT P key to select ON.

2. Press key to run the timer or press Menu/Back = < key to exit without setting the alarm.

Note: Once the medicine alert is running, a dropper icon (J) will be displayed on the LCD screen.

If you want to remove the alarm:

1. Press the Medicine alert key }7 then press the Menu/Back = < key, Medicine alert setting
screen will be displayed.

2. Press UP & /DOWN wr key to select the alarm you want to remove.

3. Press the LEFT 4 or RIGHT P key to select OFF.

4. Press OK key to confirm.

38



ENGLISH
5.2.10.4.2. MEDICINE ALERT REVIE

Press and hold the Medicine alert key /" until the review screen pop up.
You can set or change the alerts already created by following the steps on the section 5.2.10.4.1
At the review screen mode press the Menu/Back = < key to exit.

Note 1: When the timer is ringing, press the Menu/Back = < or OK key to stop it.
Note 2: If there is no answer, the ringing will last 1 minute and then stop, after 2 minutes the
ringing will be heard you again. The ringing will sound up to three times;

5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1 REGISTRATION

1. First of all register on the eMyBaby website. To do so, open your browser, go to www.emybaby.
com and click on the CREATE ACCOUNT tab.

2. Complete the fields with your personal data and after having accepted the terms and conditions
of use, click on the ACTIVATE ACCOUNT tab.

3. You will receive a message of confirmation at the e-mail address you provided in the registration
process. Clicking on the link containing the e-mail message will take you back to the eMyBaby
page, where you need to enter your username and password after clicking on the LOG IN tab.

5.2.11.2. IN ORDER TO VIEW THE IMAGE ON THE PC TO WHICH THE BABY MONITOR

IS CONNECTED

1. In order to see the image transmitted by the camera on your PC, you should connect the
monitor (screen) to the USB port on your computer using a micro USB-USB cable (not included).
The monitor should be switched on; if the battery is flat, recharge it.

2. After accessing eMyBaby using your username and password, select the BABY MONITOR
option in DASHBOARD.

3. Now select the digimonitor 2.4” plus.

4. There are two options to choose from. Choose “View only on the computer on which the
monitor is connected via the USB cable”.

5. If everything is working correctly you should automatically see your baby on the computer
screen. If there is a problem with the image, consult the online viewing instructions by clicking on
the READ INSTRUCTIONS icon.

5.2.11.3. IN ORDER TO VIEW THE IMAGE AT A DISTANCE BY MEANS OF eMyBaby

Follow the instructions below if you wish to view your baby at a distance on your PC, tablet or
Smartphone.

N.B: the monitor should be connected to your PC in order to see the image captured by
the camera at a distance on eMyBaby. eMyBaby must transmit a signal via the PC to which
your baby monitor screen is connected. If you do not follow this step you will not be able
to receive a signal on any other appliance (PC, tablet or mobile device).

1. Connect the baby monitor to your PC in accordance with the aforementioned steps, connecting
the monitor to the USB port on your computer using a micro USB-USB cable (not included).

2. Access the eMyBaby (www.emybaby.com) website using your username and password
(register as instructed above if you do not possess a username and password) and select the
BABY MONITOR option.

3. Select the digimonitor 2.4” plus monitor from the different models of baby monitor.

4. There are two options to choose from. Choose “View from anywhere with an internet
connection, wherever you are, on another computer, tablet or smartphone”.

5. The first time you access this service you will be asked to provide the product order number.
This number is displayed in the MNLXX-XXXXX (21) format and is found inside the back of the
monitor.

6. Entering this code will lead you to a screen displaying two options: Emit and Receive signal.
In order to see the remote image captured on the camera on your mobile device, click on the
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Emit button.

7. Then click on the @B icon in the center of the image. The following image will appear on your
screen when your computer begins to transmit:

aaao

Steps to follow if you wish to view the image from another computer:

1. Connect the baby monitor to your PC in accordance with the aforementioned steps, connecting
the monitor to the USB port on your computer using a micro USB-USB cable (not included).

2. Access the eMyBaby website (www.emybaby.com) using your username and password and
select the BABY MONITOR option on the PC on which you wish to see the remote image.

3. Select the digimonitor 2.4” plus from the different models of baby monitor.

4. There are two options to choose from. Choose “View from anywhere with an internet
connection, wherever you are, on another computer, tablet or smartphone”.

5. In order to view the remote image captured on the camera on your mobile device, click on
the Receive signal button. If everything is working correctly you should automatically see your
baby on the computer screen. If there is a problem with the image, consult the online viewing
instructions by clicking on the READ INSTRUCTIONS icon.

Steps to follow if you wish to see the image on a mobile device (tablet or mobile phone):
eMyBaby application

Miniland has developed the eMyBaby application, available for iOS and Android and simple and
free-of-charge to download.
The eMyBaby app can be downloaded from the app store or download it directly by scanning
the QR code:

D

P
pp Store > Google play
eMyBaoby &

IS APP TO YOU! i

To install the application, follow the instructions at the beginning of this instruction manual.

1. Once you have installed the application, open it. Click on LOG IN and enter your username
and password if you are already registered, or register if you are not. Remember you will receive
a message of confirmation at the e-mail address you provided when registering.

2. Select the BABY MONITOR option on the main menu.

3. Select the digimonitor 2.4” plus from the different models of baby monitor.

4. Click on the PLAY © icon to see the image captured by the camera on your mobile device.

Mobile browser

You can also view the camera image by accessing the eMyBaby website via the browser on your
mobile device. This option will be particularly useful if your mobile device is not iOS or Android.
1. Access the eMyBaby (www.emybaby.com) website on your browser using your username and
password. Select the BABY MONITOR option on the main menu.

2. Select the digimonitor 2.4” plus monitor from the different models of baby monitor.

3. There are two options to choose from. Choose “View from anywhere with an internet
connection, wherever you are, on another computer, tablet or smartphone”.

4. Click on the Receive signal button. If everything is working correctly you should automatically
see your baby on your mobile screen.
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« Clean the surfaces of the camera and monitor with a soft, lint-free cloth.
« If the units become dirty, use a lightly dampened cloth to wipe surfaces, taking care to not allow

water into any openings.

* Never use cleaning agents or solvents.

7. TROUBLESHOOTING

Problem

Possible Cause

Solution

No reception on the
monitor

Camera not turned on

Press and hold down button (lll) for
2 seconds

Monitor not turned on

Press and hold down the Power
button (12)

Camera: not plugged in to the
power adapter

Plug in the power adapter

Monitor: The power adapter is
not plugged

Plug in the power adapter

Monitor out or range

Move the monitor closer to the
camera

Connection lost between the
monitor and a camera already
linked

Link the camera with the monitor
again. See 5.2.9.1.4

A wrong camera has been
selected

Change the camera number you are
watching. See 5.2.9.1.1

Only black and white
images are displayed

Check whether the camera is
in night vision/infrared mode

In order to view the images in colour,
increase the level of light in the room
the camera is in or check there is
nothing covering the camera’s light
sensor (II).

The camera does not
transmit

The camera is not turned on

Press and hold down button (Ill) for
2 seconds

Camera: the power adapter is
not plugged in

Plug in the power adapter

VOX mode or Standby mode
are active

To see the monitored area
continuously, disconnect the VOX or
Standby mode on the Monitor

You cannot hear the
baby on the parent unit

The volume setting of the
parent unit is too low

Set the volumen to the highest level

Interference or poor
reception

Other electronic devices may
be interfering with the signal

Move them away from the device

The camera and monitor may
be too far apart

Move the monitor closer to the
camera

The battery power may be too
low

Plug in the power adapter
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Problem Possible Cause Solution
Interference or poor | The camera or monitor may | Move them away from the device
reception be placed too close to many

metal objects

You cannot charge the | The AC/DC adapter is not | Plug in the adapter
battery in the parent | plugged in

unit

If the Baby Unit has | The camera and monitor may | Move the monitor closer to the
lost its link with the | be too far apart camera

Parent Unit The link between both units | Reset the units by disconnecting

has been lost momentarily them from the electrical power.
Wait about 15 seconds before
reconnecting. Allow up to one minute
for the Baby Unit and the Parent Unit
to synchronize.

The link between bothunits | Pair the camera and monitor again.
has been lost See 5.2.9.1.4.

Il 8. TECHNICAL SPECIFICATIONS

Frequency 2.4GHz FHSS

Operating Range 250m (straight line and open space)

N° of configurable channels 4

Power (parent unit) Input: 100-240VAC 50/60Hz Output: 5V
800mA

Rechargeable battery for monitor 3.7V 1200 mAh

Power (baby unit) Input: 100-240 VCA 50/60Hz Output: 5V
800mA

Operating time with battery fully charged | Approximately 8 hours

(parent unit)

LCD Screen size 2.31”7

Il 9. INFORMATION ON DISPOSAL OF BATTERIES AND PRODUCT

- Remember to dispose of the product in an environmentally responsible way, removing the
battery first.

- Do not mix products bearing the symbol of a crossed out bin with normal household waste.
- For proper collection and processing of these products, take them to the collection points
designated by local authorities. You can also contact the store where you purchased the product.

Hereby, Miniland S.A. declares that this “89149 digimonitor 2.4” plus” is in compliance
with the essential requirements and other relevant provisions of Directive 1999/5/EC.
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9. Informacdes sobre a eliminagao das baterias e do produto

M 1. INTRODUGAO

Muitos parabéns por comprar este intercomunicador video a cores para bebé, sem fios, com
painel tactil, que incorpora a tecnologia mais recente. Termos a certeza que ficara completamente
satisfeito com a qualidade e caracteristicas deste produto. No entanto, recomendamos-lhe que
leia atentamente estas instrugdes para obter os melhores resultados da sua compra.

Este intercomunicador video para bebé permite-lhe transmitir os sinais audio/video sem fios
que serdo recebidos no monitor a cores, o que é ideal para muitas situagdes, tais como,
monitorizagdo de bebés, criancas pequenas ou pessoas idosas.

NOTA: as caracteristicas descritas neste manual do utilizador podem estar sujeitas a
alteragbes sem aviso prévio.

M 2. CONTEUDO

1 Camara (Unidade do bebé)

1 Monitor (Unidade dos pais)

2 Adaptadores AC/DC

1 Tripé

Manual do Utilizador e Garantia

- Se algum dos artigos acima mencionados estiver em falta, contacte o seu agente.

M 3. INSTRUGOES DE SEGURANGA
Ler este manual de instrugdes cuidadosamente antes de usar o seu intercomunicador video
para bebé pela primeira vez e guarde-o para consulta no futuro.

3.1. INSTRUGOES DE SEGURANGA GERAIS:

Quando utilizar equipamento eléctrico, € necessario tomar sempre algumas precaugdes de
seguranga basicas.

1. E necessario usar de alguma precaugdo quando qualquer produto é utilizado por ou na
proximidade de criangas ou pessoas idosas. Manter o aparelho fora do alcance das criangas.
2. Este produto ndo deve ser usado como o Unico meio de vigilancia, nem ser, sob quaisquer
circunstancias, um substituto pela supervisdo responsavel por adultos de criancas, pessoas
idosas ou bens.

3. Esta unidade apenas deve ser usada com adaptadores de alimentagdo AC incluidos neste
fornecimento (nominal 5.0 V, 800 mA).

4. Este produto contém pecas pequenas. Usar de precaugdo quando desembalar e montar o
produto.

5. NAO permitir que as criangas brinquem com os materiais de embalagem, tais como, por
exemplo, sacos plasticos. Usar de precaugédo quando desembalar e montar o produto.

6. NAO usar o aparelho se o cabo de alimentagéo ou a ficha estiverem danificados. Se o seu
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intercomunicador video para bebé nao estiver a funcionar correctamente ou tiver sofrido alguma
dano, contacte o centro de assisténcia Miniland autorizado para pedir a inspecgao e reparagao
do aparelho, para evitar qualquer risco possivel.

7. NAO tentar reparar ou ajustar qualquer fung&o eléctrica ou mecanica da unidade, pois se o
fizer, a garantia da unidade sera nula.

8. Verificar a tensdo da sua casa, para garantir que ela esta de acordo com a tensdo indicada
nas especificagdes do aparelho.

9. Se néo for utilizar o intercomunicador video para bebé durante muito tempo, desligar
sempre o adaptador de alimentagdo. Para desligar o aparelho da corrente eléctrica, segure no
transformador e retire a ficha da tomada. Nunca puxar pelo cabo de alimentagéo.

10. Este produto foi concebido apenas para uso dentro de casa. A unidade nao deve ser exposta
a chuva, humidade, gotas ou projecgdes de agua. Nenhum objecto cheio com liquido, como, por
exemplo, um copo ou vaso, devem ser colocados sobre ou ao lado do produto. Este artigo ndo
deve ser usado perto da agua.

ATENGAO

- Este intercomunicador video para bebé foi concebido para dar tranquilidade aos pais quando
eles néo podem estar na mesma diviséo que o bebé. Este produto ndo é um substituto para a
vigilancia por adultos. E necessario que um progenitor se mantenha perto do monitor quando
em utilizagdo. O intercomunicador video para bebé ndo é um dispositivo médico e ndo deve
confiar o bem-estar do seu bebé ao aparelho. E importante visitar regularmente o quarto de
bebé em pessoa, para se assegurar de que tudo esta em ordem.

- Nunca usar este intercomunicador video para bebé nos casos em que a vida ou saude do
bebé ou outras pessoas, ou a integridade de um edificio, dependa do seu funcionamento. O
fabricante ndo aceita qualquer responsabilidade ou reclamagéo por morte, lesdo pessoal ou
dano material resultante do mau funcionamento ou uso improéprio do produto.

- O uso improprio deste Intercomunicador Video para Bebé Sem Fios pode resultar em acgéao
legal.

- Usar este produto responsavelmente.

IMPORTANTE: De notar que qualquer alteragdo ou modificagdao ao equipamento que nao
tenha sido executada pelo servigo técnico Miniland ndo sera coberta pela garantia do
produto.

3.2. CONSELHOS SOBRE A RADIO-INTERFERENCIA

Este equipamento foi testado e cumpre os requisitos da Directiva 1999/5/CE (R&TTE). Estas
exigéncias sdo concebidas para oferecer uma protecc¢éo razoavel contra a interferéncia nociva
numa instalagédo residencial. Se a unidade ndo for instalada e utilizada de acordo com as
instrugdes, pode causar uma interferéncia nociva nas comunicagées radio.

E de notar, no entanto, que ndo ha garantia que ndo ocorram interferéncias numa instalagéo
especifica. Se o intercomunicador video para bebé causar interferéncias com a radio ou
televisdo, que podem ser determinados por ligar ou desligar o mesmo, recomenda-se que tente
e corrija as interferéncias da seguinte maneira:

- Reorientar ou mudar a posi¢do do receptor.

- Aumentar a distancia entre o equipamento em questéo e o intercomunicador video para bebé.
- Ligar o equipamento a uma tomada diferente daquela que é usada para o receptor.

- Verificar com o Departamento de Assisténcia ao Cliente.

Para garantir a conformidade com a Directiva 1999/5/CE (R&TTE), este equipamento tem cabos
blindados especiais. O funcionamento com equipamento ndo aprovado ou com cabos nao
blindados, provavelmente, causara interferéncias na recepcéo de radio e televisao.

44



PORTUGUES H
3.3. ESCOLHER UM LOCAL ADEQUADO
- Coloque o aparelho electronico fora do alcance das criangas a fim de evitar acidentes.
- As criangas podem ficar emaranhadas nos cabos. A unidade do bebé deve ser colocado a uma
distancia de, pelo menos, 1 a 1,5 metros do bergo do bebé. Nunca colocar a unidade do bebé
dentro do bergo, cama ou parque, ou fixar o tripé aos mesmos. Assegurar-se de que a unidade,
cabos e adaptador estéo fora do alcance do bebé e de outras criangas pequenas.
- Colocar o intercomunicador video para bebé num local onde o ar possa circular livremente.
Nao colocar sobre edreddes ou cobertores macios, ou nos cantos de armarios, prateleiras, etc.
- Colocar o intercomunicador video para bebé longe de fontes de calor como radiadores,
lareiras, fogdes e luz solar directa.
- Afastar a cdmara dos televisores, repetidores e radios. Os intensos sinais de radio gerados por
estes elementos podem causar ruido ou mesmo o aparecimento de sons e imagens no monitor.
Se isto ocorrer, mudar a camara para outro local.
. Este monitor pode ser posto sobre uma mesa usando o suporte retractil na parte de tras do
monitor. Quando n&o estiver em uso, basta fazer o suporte regressar a parte de tras do monitor
até ouvir um “clique”.

m4. CARA~CTERiSTICAS DO PRODUTO
4.1. FUNCOES E COMANDOS DO MONITOR

MONITOR

1. LED de carga 12. Tecla Ligar/desligar
2. LED de alimentacéo 13. Tecla Falar com bebé
3. LED de volume 14. Tecla Confirmagéo

4. Ecra LCD 15. Alerta de Fraldas

5. Tecla Menu/Voltar 16. Alerta de Sono

6. Tecla Nav P/ CIMA & aumentar Vol. 17. Microfone

7. Tecla Nav DIREITA & Zoom 18. Altifalante

8. Alerta de Alimentagao 19. Ficha micro USB DC
9. Tecla Nav ESQUERDA & Brilho 20. Suporte

10. Tecla Nav P/ BAIXO & diminui Vol.  21. Numero de pedido
11. Alerta de Medicamentos

ECRA

A) Nivel de sinal 1) Alarme de alimentagdo

B) Volume J) Alarme de medicamento

C) Visao nocturna K) Alarme de fralda

D) Zoom L) Alarme de sono

E) Cangdes de embalar M) Data-hora

F) Modo Voz N) Indicador de painel tactil bloqueado

G) Camara seleccionada 0) Indicador de Falar com bebé ativado
H) Carga da bateria

4.2. FUNGOES E COMANDOS DA CAMARA

I. Antena retractil VII. Conector alimentagéo mini USB
1. Sensor Foto VIII. Microfone

IIl. Bot&o ligar/desligar IX. Indicador LED ON/ligagdo

IV. Dispositivo para pendurar X. Lente da camara

V. Altifalante XI. Infra-vermelhos

VI. Botéo de ligagao XIl. Fixagéo do tripé
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M 5. INSTRUGOES DE UTILIZAGAO

5.1. ANTES DE UTILIZAR

5.1.1. ALIMENTAGAO DA UNIDADE DOS PAIS E USO DA BATERIA

O monitor, ou unidade dos pais, deste intercomunicador video para bebé foi concebido para ser
usado quer com bateria ou com o adaptador AC/DC fornecido.

O seu intercomunicador video para bebé é fornecido com uma bateria de ides de litio 3.7V
1200mAh para o monitor. Recomendamos o uso da bateria em intercomunicador video para
sermos capaz de receber o sinal de audio/video da camara de qualquer lado. Ligar o monitor ao
adaptador ligado a corrente sempre que possivel, para manter a bateria carregada.

CARREGAMENTO DA BATERIA:
Quando a carga da bateria estiver baixa, o LED de carga (1)/icone de bateria (no canto superior
direito do LCD) ficardo vermelhos e o monitor comegar a apitar a cada 5 segundos.

Para carregar o monitor

1. Ligar adaptador de alimentacéo a ficha micro USB do lado da unidade (19). Por razdes de
seguranga, usar apenas o adaptador fornecido.

2. Ligar o adaptador a tomada de corrente. A bateria leva menos de 8 horas a carregar
completamente.

Durante o carregamento:

3. Durante o processo de carregamento e se a unidade estiver ON, o icone da bateria no canto
superior direito do ecréd (H) mostrara que a bateria esta a carregar. Se em vez disto, a unidade
estiver OFF, o icone da bateria aparecera a meio do ecra por um minuto antes de se desligar.
Enquanto o monitor estiver a carregar, o LED de carga (1) estara aceso a vermelho.

4. Quando a bateria estiver totalmente carregada, o LED de carga (1) ficara azul fixo.

5.1.2. ALIMENTAGAO DA UNIDADE DE BEBE

A camara ou unidade do bebé deste intercomunicador video para bebé foi concebido para ser
usado com o adaptador AC/DC fornecido.

1. Localizar a ficha de ligagao (VIl) na parte de tras da unidade do bebé.

2. Ligar o cabo do adaptador a ficha mini USB da camara (VIl). Usar apenas o adaptador AC
fornecido.

3. Ligar o adaptador a tomada de corrente.

Adverténcia: Risco de asfixia — Manter o cabo fora do alcance do bebé. NUNCA colocar
uma camara com cabos a menos de 1 metro do bergo. Nunca utilize uma extensdao com
adaptadores AC. Usar apenas os adaptadores AC fornecidos.

5.2. FUNCIONAMENTO

5.2.1. LIGAR/DESLIGAR AS UNIDADES

5.2.1.1. MONITOR

Carregar e manter carregado o bot&o Ligar/desligar (12) para ligar o monitor. Quando o monitor
estiver ligado, o ecrd mostrara o ecra de boas-vindas e o LED de alimentagdo (2) ficara acesso
a verde, para indicar que a unidade esta ligada.

Para desligar, voltar a carregar e manter carregado o botéo Ligar/desligar (12)

Se, por qualquer razdo, o seu monitor bloquear, carregue e mantenha carregado o Botédo Ligar
(12) até a unidade se desligar e reiniciar.
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5.2.1.2. CAMARA:
Para ligar ou desligar a cAmara, manter o Botdo Ligar (Ill) pressionado durante dois segundos.
O LED de alimentagdo (IX) acender-se-a ou apagar-se-a conforme esta a ligar ou desligar a
camara.
Quando tiver a camara instalada e a ligar, podera ver imagens e ouvir os sons captados no
quarto do seu bebé através do monitor.

5.2.2. BLOQUEIO DO PAINEL TACTIL

Se necessitar de bloquear o painel tactil tendo em vista impedir a activagdo acidental de alguma
fungéo, pressione o botédo de Alimentagéo (12) situado na parte lateral do monitor.

Quando pressionar o botdo de alimentagdo (12), o ecrd apagar-se-a automaticamente e
continuara a receber som mas nao imagem. Se desejar manter o ecra ligado mas bloqueado,
volte a pressionar o botéo de alimentagéo (12). O icone de um cadeado (N) no canto inferior
esquerdo indicar-lhe-a que o painel tactil esta bloqueado.

Para o desbloquear:

Se o seu ecra estiver apagado:

1. Pressione novamente o botédo de Alimentagéo (12).

2. No ecra LCD aparecera um icone de bloqueio. Rode em sentido contrario trés quartos da
tecla de navegacao para desbloquear o painel tactil.

Se o seu ecra estiver aceso:
Tocando em qualquer tecla do painel tactil, no ecra LCD aparecera um icone de bloqueio. Rode
em sentido contrario trés quartos da tecla de navegagao para desbloquear o painel tactil.

Nota: Uma vez desligado o ecrd, o painel tactil bloquear-se-a automaticamente.

5.2.3. VOLUME DO MONITOR

Carregar nas teclas P/CIMA a ou P/BAIXO w e a barra de volume aparecera. A seguir, carregar
a tecla P/CIMA a ou tecla P/BAIXO w para seleccionar o nivel de volume desejado, entre os
niveis 0 ~ 8. (O nivel de volume predefinido é o nivel 4)

Se deseja sair da fungao, podera fazé-lo da forma seguinte:
1. Pressione o botdo Menu/Voltar = <.
2. Nao toque no monitor durante 15 segundos.

5.2.4. BRILHO DO MONITOR

Carregar na tecla ESQUERDA 4 e aparecera a barra de brilho. A seguir, carregar na tecla
ESQUERDA 4 ou tecla DIREITAP para seleccionar o nivel de brilho desejado, entre os niveis 1
~ 8. (O nivel de volume predefinido é o nivel 4)

Se deseja sair da fungao, podera fazé-lo da forma seguinte:
1. Pressione o botdo Menu/Voltar = <.
2. Nao toque no monitor durante 15 segundos.

5.2.5. FALAR PARA O BEBE

Pode falar para o seu bebé a partir da unidade dos pais (por exemplo, para o acalmar e assim
compreender que ird estar com ele num instante) ou para o seu(sua) parceiro(a) (se ele ou ela
estiver na sala do bebé).
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Carregar no botéo Falar com o bebé (13), manté-lo pressionado e falar em frente do monitor.
Um icone de microfone (O) estara visivel no meio do Ecrd LCD enquanto esta fungéo estiver a
funcionar. Libertar o botdo quando tiver acabado de falar para ouvir o som do quarto do bebé
de novo.

Tenha em mente que ndo pode ouvir o seu bebé enquanto estiver a falar com ele; para o ouvir,
tera que deixar de pressionar este botao.

5.2.6. ZOOM DIGITAL
Pode aumentar o tamanho da imagem visualizada ao fazer um zoom.

Carregar na tecla Nav DIREITA & Zoom (7) para aceder a fungdo zoom. Uma vez neste modo,
seremos capazes de nos mover através do ecrd com os Botdes de Navegacgdo do monitor (P/
CIMA a, P/BAIXO w, DIREITAP, ESQUERDA 4).

O icone Zoom (D) sera exibido no topo do ecra LCD.

Para sair da fungdo zoom, pode:
1. Carregar no botdo Menu/Voltar =<
2. Nao tocar no monitor durante 15 segundos.

5.2.7. VISAO NOCTURNA DE INFRA-VERMELHOS (AUTOMATICA)

A funcéo de visdo nocturna de infra-vermelhos permite que a camara consiga imagens do seu
bebé ou da zona monitorizada em condig¢des de escuriddo ou baixa luminosidade.

Neste modo, apenas serdo visualizadas imagens a preto e branco no monitor e apenas os
objectos localizados a menos de 2 metros da cdmara poderao ser vistos.

A camara monitoriza permanentemente o nivel de luz e, automaticamente, muda para o modo
de infra-vermelhos quando houver luz insuficiente para visdo normal.

Quando a camara esta neste modo, o icone de visdo nocturna (C) sera exibida no ecra.

Nota: O sensor de luz (Il) esta na parte superior da sua camara. Tenha cuidado para ndo tapar
o sensor com nenhum objecto, para que a sua camara n&o entre em modo nocturno se houver
luz no quarto.

5.2.8. AVISO DE FORA DE ALCANCE

Se o monitor estiver afastado da camara maior uma distancia maio do que a permitida (ver as
caracteristicas técnicas), o indicador LED On/Ligacédo da camara (IX) ficara a piscar a vermelho.
No monitor,, apareceréo o ecra de boas-vindas e o simbolo de fora de alcance no canto superior
esquerdo no ecra. Ademais, um som bip sera ouvido a cada 12 segundos como uma adverténcia
de que ambas as unidades n&o estdo a comunicar.

Trazer o motor para mais perto da cdmara, para ver correctamente a imagem de novo.

5.2.9. MENU PRINCIPAL
Carregar na tecla Menu/Voltar = <no seu monitor para aceder ao menu principal, para definir as
principais fungdes e caracteristicas do seu intercomunicador video para bebé.

5.2.9.1. MENU CAMARA

5.2.9.1.1. ESCOLHER A CAMARA

Este produto foi concebido para permitir a observacéo de diferentes areas através de 4 camaras
no maximo. Para escolher a cdmara que quer ver, executar os seguintes passos:
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1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e aparecera no icone menu.
2. Carregar na tecla P/ CIMA & ou P/ BAIXO w até o icone da camara 3 ficar realgado e, a
seguir, carregar na tecla DIREITA P para entrar no submenu.
3. Carregar na tecla P/ CIMA a ou P/ BAIXO W para seleccionar o icone da camara VER B e,
depois, carregar na tecla DIREITA P para entrar no submenu.
4. Carregar na tecla DIREITA P /ESQUERDA 4 /P/ CIMA a /P/ BAIXO w para seleccionar a
camara desejada para ver (Camara 1, cdmara 2, cdmara 3 ou camara 4).
5. Carregar na tecla OK para ir para a cAmara seleccionada.
Nota: Hd uma maneira mais rapida de mudar de cdmara que esta a ver. Carregar directamente
na tecla OK para navegar pelas camaras emparelhadas: CAM1/CAM2 / CAM3 / CAM4 / MODO
SCAN.

5.2.9.1.2. MODO SCAN

Esta fungdo navega automaticamente através dos seus canais de camaras emparelhadas para
exibir cada camara durante 12 segundos. Esta fungdo apenas pode ser usada quando tiver mais
de 1 unidade de camara emparelhada. Para entrar neste modo:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e o menu aparecera.

2. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla P/ BAIXO w até o icone da camara @ estar realgado e,
depois, carregar na tecla DIREITA P para entrar no submenu.

3. Carregar na tecla P/ CIMA & ou P/ BAIXO w para seleccionar o icone da camara VER @e,
depois, carregar na tecla DIREITA P para entrar no submenu.

4. Carregar na tecla DIREITAP /ESQUERDA 4/P/CIMA a /P/BAIXO w para seleccionar o icone
da camara Scan (7.

5. Carregar na tecla OK.

Nota: Quando uma das camaras esteja fora de alcance ou nédo esteja ligada, o monitor avisa-
lo-a4 e 0 Modo Scan sera interrompido.

Nota 1: O modo Scan pode ser activado/desactivado ao se carregar em OK enquanto se
visualiza o ecra principal.

5.2.9.1.3. MODO DUAL
A fungao exibira duas camaras no ecrd ao mesmo tempo. Apenas pode ser usada quando ha
mais de 1 unidade de camara emparelhada.

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e o menu aparecera.

2. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla P/ BAIXO w até o icone da camara @ estar realgado e,
depois, carregar na tecla DIREITA P para entrar no submenu.

3. Carregar na tecla P/ CIMA a ou P/ BAIXO w para seleccionar o icone de camara VER @e,
depois, carregar na tecla DIREITA P para entrar no submenu.

4. Carregar na tecla DIREITAP /ESQUERDA 4/P/CIMA a /P/BAIXO w para seleccionar o icone
de visualizagdo dual (JJ .

5. Carregar na tecla OK para ir ao modo dual.

Nota 1: No modo de visualizagdo dual, ndo é possivel usar a fungéo bidireccional.

Nota 2: Aparecera uma moldura vermelha na imagem seleccionada. Para ver aimagem de uma
das duas camaras em ecra inteiro, seleccionar com a tecla DIREITA P e ESQUERDA 4 qual a
que quer ver e carregar na tecla OK.

Nota 3: Se tiver mais do que 2 camaras emparelhadas no mesmo monitor, carregar na tecla
DIREITA P ou ESQUERDA 4 para seleccionar qual a que deseja ver.
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5.2.9.1.4. ADICIONAR E EMPARELHAR CAMARAS
O emparelhamento ente o monitor e a cAmara sera feito sob duas circunstancias:

- Se quiser adicionar uma camara suplementar.
Este produto foi concebido para permitir a observacéo de diferentes areas através de 4
camaras no maximo.

- Se 0 monitor e a cdmara néo estiverem emparelhados.
O monitor e a camara original deixam a fabrica com 1 canal programado; no entanto, se
por alguma raz&o ele ndo o estiver, pode liga-los manualmente seguindo os seguintes
passos.

Para emparelhar a cdmara e o monitor executar os seguintes passos:

1. Carregar a tecla MENU/Voltar = < e aparecera o menu.

2. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla P/ BAIXO wr até o icone da camara (3 estar realgado e,
depois, carregar na tecla DIREITA P para entrar no submenu.

3. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla P/ BAIXO w para seleccionar o icone de ADICIONAR
camara [+ e, depois, carregar na tecla DIREITA P para entrar no submenu.

4. Carregar na tecla DIREITA P /ESQUERDA 4 /P/CIMA a /P/BAIXO w para seleccionar a
camara que se deseja adicionar.

5. Carregar na tecla OK para procurar uma unidade de camara. O indicador LED (2) comegara
a piscar a verde.

6. Enquanto o indicador LED estiver a piscar, carregar no botao Ligagdo na camara (VI).

7. Uma vez emparelhado, o indicador LED parara de piscar e a imagem da camara mostrara
imediatamente no ecra da unidade do monitor.

8. Se nao tiver sucesso, repetir os passos acima.

Por diferentes razdes, podera perder a ligagédo entre 0 monitor e uma camara que ja esta ligada.
Se for esse o0 caso, repetir o processo acima exposto para ligar de novo a cGmara com o monitor.

Nota: Antes de iniciar o processo de emparelhamento, assegure-se de que a camara e o
monitor estédo perto um do outro.

Nota 2: Cada camara pode ser ligada apenas a um monitor em cada momento.

Nota 3: Se o monitor e a cdmara, por qualquer razao, tiverem saido da fabrica sem terem sido
emparelhados, tera de o fazer manualmente adicionando a cdmara ao canal 2, 3 ou 4. Nao sera
capaz de emparelhar a camara de novo com o canal 1 até a ter emparelhado num outro canal
e remover a camara do canal 1.

5.2.9.1.5. ELIMINAR CAMARA
Para eliminar uma das camaras ligadas, seguir estes passos:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e aparecera o icode de menu.

2. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla P/ BAIXO w até o icone da camara @ estar realgado e,
depois, carregar na tecla DIREITA P para entrar no submenu.

3. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla P/ BAIXO w para seleccionar o icone ELIMINAR
camara (- e, depois carregar na tecla DIREITA P para entrar no submenu.

4. Carregar na tecla DIREITA P /ESQUERDA 4 /P/CIMA a /P/BAIXO w para seleccionar a
camara que deseja eliminar e carregar na tecla OK.
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Nota: Se apenas tiver uma camara emparelhada com o monitor, ndo sera capaz de a remover.
Nota 2: Um canal precisa de ser eliminado antes de emparelhar uma nova unidade de camara.

5.2.9.2. MENU DEFINIGOES
5.2.9.2.1. ACERTAR DATA E HORA
Para acertar a hora e a data, executar os seguintes passos:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e o menu aparecera.

2. Carregar na tecla P/ CIMA & ou tecla w P/ BAIXO até o icone de definigdes ficar realcado
e, a seguir, carregar na tecla DIREITAP e entrar no submenu.

3. Carregar na tecla P/ CIMA a ou P/ BAIXO w para seleccionar o icone data e hora @ e,
depois, carregar na tecla DIREITA P para entrar no submenu.

4. Pressione a tecla DIREITA P ou ESQUERDA 4 para seleccionar o elemento que deseja
ajustar: o ano, o més ou o dia; a hora ou os minutos; ou finalmente o formato da hora entre
12h ou 24h.

5. Carregar na tecla P/ CIMA a para aumentar ou carregar na tecla P/ BAIXO w para diminuir.
6. Carregar na tecla OK para confirmar.

5.2.9.2.2. MODO DE STANDBY

Com o modo Espera pode escolher o tempo maximo em que o monitor se encontra activo (1,
3 ou 5 minutos); apds este tempo, a imagem desaparece, mas o som continua a ser ouvido,
a fim de poupar energia. Para reactivar a imagem, basta carregar no botao ligar/desligar (12).

Para activar este modo, devera:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e o menu aparecera.

2. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla w P/ BAIXO até o icone de definigdes O ficar realcado
e, a seguir, carregar na tecla DIREITAP e entrar no submenu.

3. Carregar na tecla P/ CIMA & ou tecla P/ BAIXO w para seleccionar o icone espera e, depois,
carregar na teclas DIREITA OK e entrar no submenu.

4. Carregar na tecla P/ CIMA & ou P/ BAIXO w para seleccionar a opgdo OFF/1min/3min/5min.
5. Carregar na tecla OK para guardar a configuragéo.

6. Pressione duas vezes a tecla Menu/Voltar = < para voltar ao ecré principal.

Nota: Uma vez pressionada o botéo ligar/desligar (12) para ligar o ecrd de novo e o painel
tactil ficara bloqueado. Para o desbloquear, seguir os passos sugeridos na secgéo 5.2.2 deste
manual de instrugbes.

5.2.9.2.3. MODO VOX

Este modo permite-lhe controlar a activagdo de som do seu intercomunicador video para
bebé. Se activar o modo VOX no monitor e ndo houver som em redor da camara, ela deixa
de transmitir. O ecra do monitor desliga-se quando a camara ndo esta a transmitir. Quando a
camara detectar algum som mais alto do que o nivel de sensibilidade definido, ela comecara a
transmitir de novo o sinal para o monitor.

Para desactivar esta caracteristica e ver a zona monitorizada em continuo, desligar o modo
VOX no monitor.

- Modo VOX OFF: A camara transmite continuamente, permitindo-lhe monitorizar o seu bebé ou
a area que deseja monitorizar continuamente.

- Modo VOX ON: A camara apenas transmite quando detecta um som com intensidade
suficiente, de acordo com o nivel seleccionado, em redor da camara.
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Pra activar esta fungéo, antes de mais, assegure-se de que definiu o modo de espera para 1/3
ou 5 minutos (ver ponto 5.2.9.2.2). Escolher 1/3 ou 5 se desejar que a sua camara deixe de
transmitir imagem apds 1/3 ou 5 minutos se nao houver som em redor.

Uma vez definido o tempo de espera, para activar o modo VOX, executar as seguintes
instrugdes:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e o menu aparecera.

2. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla w P/ BAIXO até o icone de definicdes O ficar realcado
e, a seguir, carregar na tecla DIREITA P e entrar no submenu. '

3. Carregar na tecla P/ CIMA a ou tecla P/ BAIXO w para seleccionar o icone VOX véx e, a
seguir, carregar na tecla DIREITAP para entrar no submenu.

4. Carregar na tecla P/ CIMA a / P/ BAIXO w para seleccionar a opgdo VOX: OFF/1/2/3
(predefinido: OFF). Definir a sensibilidade em “1” para um bebé que durma tranquilamente
e chore baixinho e “3” se o bebé tem tendéncia a fazer ruido enquanto dorme faz ruidos
bastantes altos antes de comecar a chorar mesmo, ou defini-la como nivel “2” se considera que
o comportamento do seu bebé ndo cabe nos dois padrdes anteriormente descritos.

5. Carregar na tecla OK para guardar a configuragdo.

6. Pressione duas vezes a tecla Menu/Voltar = < para voltar ao ecra principal.

7. O icone VOX (F) sera exibido no topo do ecra LCD.

Nota 2: Estando no modo DUAL, o VOX ficara desactivado.

5.2.9.3. CANGOES DE EMBALAR
Pode acalmar o bebé para dormir executando uma cangéo de embalar suave a partir da unidade
do bebé. Para activar esta funcéo:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< e o menu aparecera.

2. Carregar na tecla P/ CIMA & ou tecla P/ BAIXO w até o icone de cangéo de embalar Jd estar
realgado e, depois, carregar na tecla DIREITA P para entrar no submenu.

3. Carregar na tecla P/ CIMA a ou P/ BAIXO w para seleccionar uma das 5 canc¢des de embalar,
silenciar ou reprodugao continua (predefinido: OFF).

4. Depois de seleccionar a melodia, pressione a tecla OK e aparecera o controlo de volume.
Pressione a tecla P/CIMA a / P/ BAIXO w para seleccionar o nivel de volume desde 1 até 5 (o
nivel predeterminado & 2) e pressione a tecla OK.

5. Pressione duas vezes a tecla Menu/Voltar =< para voltar ao ecré principal.

6. O icone Cangao de Embalar (D) sera exibido no topo do ecra LCD.

Tenha em mente que a configuragdo das can¢des de embalar apenas se fara na camara que
esta a ser vista nesse momento.

Nota: A funcéo de cangdo de embalar continua toca as cangdes de embalar em ciclo.
5.2.10. DEFINICAO DE ALERTAS ~

5.2.10.1. ALERTA DE ALIMENTAGAO B

5.2.10.1.1. DEFINICAO DO ALERTA DE ALIMENTACAO

Para definir o alerta de alimentagéo, executar as seguintes instrugdes:

a
1. Carregar na tecla de alerta Alimentagéo BJ e, depois, carregar na tecla Menu/Voltar =<, e o,
ecra de definigdo da alimentagéo sera exibido.
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2. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA P para seleccionar ON.
3. Carregar na tecla P/ CIMA a ou P/ BAIXO wr para definir a hora do alarme (carregar na tecla
P/ CIMA a para aumentar; carreegar na tecla P/ BAIXO w para diminuir).
4. Carregar OK na tecla para por o temporizador a correr ou carregar na tecla Menu/Voltar =<
para sair sem definir o alarme.

Se deseja remover o alarme:

1. Carregar na tecla de alerta Alimentagédo l_J e, depois, carregar na tecla Menu/Voltar =4, e o,
ecra de definicdo da alimentagao sera exibido.

2. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITAP para seleccionar OFF.

4. Carregar na tecla OK para confirmar.

Nota: Uma vez o temporizador da alimentagéo a funcionar, um icone de biber&o (l) aparecera
no ecra LCD.

5.2.10.1.2. REVISAO DO ALERTA DE ALIMENTAGAO
Para rever o alerta de alimentagéo, executar as seguintes instru¢des:

Carregar e manter carregado a tecla de alerta de Alimentagao % até aparecer o ecra de reviséo.
No modo de ecra de reviséo esta disponivel a operagao abaixo:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< para ir para a definigdo do alerta de alimentagao.

2. Carregar na tecla OK para reiniciar o alerta de alimentago.

3. Carregar na tecla de alerta de alimentagéo g para sair.

Nota: Quando o alerta estiver a tocar, carregar na tecla Menu/Voltar =< para cancelar o alerta
ou carregar na tecla OK para reiniciar o temporizador.
Se ndo houver resposta, o toque durara 1 minuto e, depois, parard, apés 2 minutos o toque sera
ouvido de novo. O toque sera activado até trés vezes.

5.2.10.2. ALERTA DE FRALDAS
5.2.10.2.1. DEFINIGAO DO ALERTA DE FRALDAS
Para definir o alerta de fraldas, executar as seguintes instrugdes:

1. Carregar na tecla de alerta de Fralda [ e, depois, carregar em na tecla Menu/Voltar =4, e
o ecra de definigdo do alerta de fralda sera exibido.

2. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA P para seleccionar ON.

3. Carregar na tecla P/ CIMA & ou P/ BAIXO w para definir a hora do alarme (carregar na tecla
P/ CIMA a para aumentar; carregar na tecla P/ BAIXO w para diminuir).

4. Carregar OK na tecla para pér o temporizador a correr ou carregar na tecla Menu/Voltar =«
para sair sem definir o alarme.

Se deseja remover o alarme:

1. Carregar na tecla de alerta de Fralda e, depois, carregar na tecla Menu/Voltar =<, o ecra
de definigdo de alerta de fralda sera exibido.

2. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA P para seleccionar OFF.

4. Carregar na tecla OK para confirmar.

Nota: Uma vez o temporizador de fralda a funcionar, um icone de fralda (K) aparecera no ecra
LCD.
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5.2.10.2.2. REVISAO DO ALERTA DE FRALDAS
Para rever o alerta de fraldas, executar as seguintes instrugdes:

Carregar e manter carregada a tecla de alerta de Fralda Caté aparecer o ecra de revisdo. No
modo de ecra de revisao esta disponivel a operagao abaixo:

1. Carregar na tecla Menu/Voltar =< para ir para a definigo de alerta de fralda.

2. Carregar na tecla OK para reiniciar o alerta de fralda.

3. Carregar na tecla de alerta de fralda & para sair.

Nota: Quando o alerta estiver a tocar, carregar na tecla Menu/Voltar = < para cancelar o alerta
ou carregar na tecla OK para reiniciar o temporizador.

Se ndo houver resposta, o toque durara 1 minuto e, depois, parara, apds 2 minutos o toque sera
ouvido de novo. O toque sera activado até trés vezes.

5.2.10.3. ALERTA DE SONO
5.2.10.3.1. DEFINICAO DO ALERTA DE SONO
Para definir o alerta de Sono, executar as seguintes instrugdes:

iz
1. Carregar na tecla de alerta de Sono @ e, depois, pressionar na tecla Menu/Voltar =<, o ecra
de definicdo de alerta de sono sera exibido.
2. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA P para seleccionar ON.
3. Carregar na tecla P/ CIMA & ou P/ BAIXO w para definir a hora do alarme (carregar na tecla
P/ CIMA a para aumentar; carregar na tecla P/ BAIXO w para diminuir).
4. Carregar OK na tecla para p6r o temporizador a correr ou carregar na tecla Menu/Voltar =<
para sair sem definir o alarme.

Se deseja remover o alarme: o

1. Carregar na tecla de alerta de Sono @ e, depois, carregar na tecla Menu/Voltar =<, o ecra
de definicdo de alerta de Sono sera exibido.

2. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA P para seleccionar OFF.

4. Carregar na tecla OK para confirmar.

Nota: Uma vez o temporizador da sono a funcionar, um icone de bebé a dormir (L) aparecera
no ecra LCD.

5.2.10.3.2. REVISAO DO ALERTA DE SONO =
Carregar e manter carregada a tecla de alerta de Sono @ até aparecer o ecra de revisao.
No modo de ecra de reviséo esta disponivel a operagéo abaixo:

1. Carregar a tecla Menu/Voltar =< para ir para a definigo de alerta de sono.
2. Carregar na tecla OK para reiniciar o aLIZerta de sono.
3. Carregar na tecla de alerta de Sono ©)’para sair.

Nota: Quando o alerta estiver a tocar, carregar na tecla Menu/Voltar =< para cancelar o alerta
ou carregar na tecla OK para reiniciar o temporizador.

Nota 2: Se ndo houver resposta, o toque durara 1 minuto e, depois, parara, apés 2 minutos o
toque sera ouvido de novo. O toque sera activado até trés vezes.
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5.2.10.4. ALERTA DE MEDICAMENTOS
5.2.10.4.1. DEFINIGAO DO ALERTA DE MEDICAMENTOS
Carregar na tecla de alerta Medicamentos /’e, depois, na tecla Menu/Voltar =<, o ecra de
definicdo de alerta de medicamentos aparecera.

Nesta secgéo, em primeiro lugar devera ajustar em “Start Time” a hora a partir da qual quer que
o seu alarme soe. Por exemplo, se ajustar o tempo de inicio ou “Start Time” para as 12:00 PM e
seleccionar, de entre as diferentes possibilidades, o alarme que soa de 4 em 4 horas (um total
de 4 vezes), o primeiro alarme soara as 12:00PM, o seguinte as 4:00PM, o seguinte as 8:00PM
e o seguinte as 12:00AM.

1. Parar Definigdo da Hora de Inicio: Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA P para
seleccionar o item que deseja definir. Carregar na tecla P/ CIMA & para aumentar e tecla P/
BAIXO w para diminuir.

Para a Definigdo do nimero de alarmes por dia: Carregar na tecla P/ CIMA a /P/ BAIXO w
para seleccionar a opgdo desejada entre: Uma vez por dia/duas vezes por dia/trés vezes por
dia/quatro vezes por dia. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA P para seleccionar ON.
2. Carregar OK na tecla para por o temporizador a correr ou carregar na tecla Menu/Voltar =«
para sair sem definir o alarme.

Nota: Uma vez o temporizador de medicamentos a funcionar, um icone de conta-gotas (J)
aparecera no ecra LCD.

Se deseja remover o alarme:

1. Carregar na tecla de alerta de Medicamentos ﬂ depois, carregar na tecla Menu/Voltar =<, o
ecra de definicdo de alerta de Medicamentos sera exibido.

2. Carregar na tecla P/ CIMA a /P/ BAIXO w para seleccionar o alarme que deseja remover.
3. Carregar na tecla ESQUERDA 4 ou DIREITA P para seleccionar OFF.

4. Carregar na tecla OK para confirmar.

5.2.10.4.2. REVISAO DO ALERTA DE MEDICAMENTOS

Carregar e manter carregado na tecla de alerta de Medicamentos ﬁaté aparecer o ecra de
revisdo.

Pode definir ou alterar os alertas ja criados seguindo os passos da secg¢éo 5.2.10.4.1.

No modo de ecra de revisao, carregar na tecla Menu/Voltar = < para sair.

Nota: Quando o temporizador esta a tocar, carregar na tecla Menu/Voltar = <0 OK para o parar.
Nota 2: Se ndo houver resposta, o toque durard 1 minuto e, depois, parara, apés 2 minutos o
toque sera ouvido de novo. O toque sera activado até trés vezes.

5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1. REGISTO

1. Em primeiro lugar registe-se na pagina da Internet da eMyBaby. Para tal, abra o seu
navegador, v4 a www.emybaby.com e pressione o botdo CRIAR CONTA.

2. Preencha os campos com os seus dados pessoais e, depois de aceitar os termos e condigdes
de utilizagao, pressione o botdo ACTIVAR CONTA.

3. Recebera uma mensagem de verificagdo no enderego de e-mail que tiver indicado durante o
registo. Quando pressionar a ligagado que contém a mensagem de e-mail, voltara a pagina da
eMyBaby e podera aceder introduzindo o seu nome de utilizador e palavrapasse e pressionando
em seguida o botdo ACEDER.
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5.2.11.2. PARA VER A IMAGEM NO PC A QUE O VIGIA-BEBES ESTA LIGADO

1. Para poder ver a imagem que a camara transmite no seu PC, devera conectar o monitor
(ecrd) a porta USB do seu computador mediante um cabo micro USB-USB (n&o incluido). O
monitor deve estar ligado. Se a bateria estiver gasta, carregue-a.

2. Depois de ter acedido com o seu nome de utilizador e palavra-passe a eMyBaby, seleccione
a opgdo INTERCOMUNICADOR no AMBIENTE DE TRABALHO.

3. Seleccione agora o digimonitor 2.4.” plus.

4. Podera escolher uma de duas opgdes. Escolha “Somente no computador ao qual tem o vigia-
bebés conectado mediante o cabo USB”.

5. Se tudo funcionar correctamente, devera ver automaticamente o seu bebé no ecré do seu
computador. Se tiver algum problema com a imagem, consulte as instrugées de visualizagdo
online, pressionando o icone LEIAAQUI AS INSTRUCOES.

5.2.11.3. PARA VER A IMAGEM A DISTANCIA ATRAVES DA eMyBaby

Se desejar ver o seu bebé a distancia, no seu pc, tablet ou Smartphone, dé os passos seguintes:
NOTA: para ver a imagem que a camara esta a captar de forma remota através da
eMyBaby, o monitor deve estar conectado ao seu PC. E imprescindivel que se emita
sinal através da eMyBaby a partir do PC ao qual o monitor do seu vigia-bebés esta
conectado. Se nao for dado este passo prévio, ndo podera receber o sinal em qualquer
outro dispositivo (PC, tablet ou moével).

1. Conecte o vigia-bebés ao seu PC seguindo os passos anteriormente indicados, conectando
o monitor a porta USB do seu computador mediante um cabo micro USB-USB (n&o incluido).
2. Aceda a pagina da Internet eMyBaby (www.emybaby.com) com o seu nome de utilizador e
palavra-passe (registe-se tal como anteriormente indicado caso ndo os tenha) e seleccione a
opgdo INTERCOMUNICADOR.

3. Escolha digimonitor 2.4” plus de entre os diferentes modelos de vigia-bebés.

4. Podera escolher uma de duas opgdes. Escolha “Ver a partir de qualquer lugar através de
outro computador, Tablet ou smartphone”.

5. Da primeira vez que aceder a este servico, ser-lhe-a pedido que introduza o nimero de pedido
do seu produto. Este nimero tem a forma MNLXX-XXXXX (21) e encontra-lo-& no monitor.

6. Uma vez introduzido o cédigo, acedera a um ecrd em que encontrara duas opgdes diferentes:
Emitir e Receber sinal. Para poder ver a imagem que a camara esta a captar remotamente no
seu dispositivo mével, devera pressionar em primeiro lugar o botdo Emitir.

7. Pressione agora o icone & que aparece no centro da imagem. Quando o seu computador
comecar a emitir, aparecera a imagem seguinte no seu ecra:

&
oo

Passos a dar se desejar ver a imagem a partir de outro computador:

1. Conecte o vigia-bebés ao seu PC seguindo os passos anteriormente indicados,

conectando o monitor a porta USB do seu computador mediante um cabo microUSB-USB
(ndo incluido).

2. No PC em que deseje ver a imagem de forma remota, aceda a pagina da Internet

eMyBaby (www.emybaby.com) com o seu nome de utilizador e palavra-passe e seleccione

a opgao INTERCOMUNICADOR.

3. Escolha digimonitor 2.4” plus de entre os diferentes modelos de vigia-bebés.

4. Podera escolher uma de duas opgdes. Escolha “Ver a partir de qualquer lugar através de
outro computador, Tablet ou smartphone”.

5. Para ver a imagem que a camara esta a captar remotamente no seu dispositivo mével,
devera pressionar agora o botdo Receber sinal. Se tudo funcionar correctamente, devera ver
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automaticamente o seu bebé no ecrd do seu computador. Se tiver algum problema com a
imagem, consulte as instrugdes de visualizagao online pressionando o icone LEIA
AQUI AS INSTRUGOES.

Passos a dar se desejar ver a imagem a partir de um dispositivo movel (tablet ou
telemoével):

Aplicagao eMyBaby

A Miniland desenvolveu a aplicacdo eMyBaby, que esta disponivel para iOS e Android e é
descarregada de forma simples e gratuita.

Para descarregar a aplicagédo eMyBaby, em primeiro lugar aceda a respectiva loja de aplicagbes
ou descarrega-la directamente digitalizando o respectivo cédigo QR:

B i
7 Download on the 3 Android App on
[ S /rf\p[IJ Store > Google play
. eMyBaby
IS APP TO YOU!

Para instalar a aplicagéo, siga as instrugdes indicadas no inicio deste manual.

1. Uma vez instalada a aplicagdo, abra-a. Entre em LOG IN e introduza o seu nome de
utilizador e palavra-passe para aceder, caso ja esteja registado, ou registe-se se ndo o tiver
feito anteriormente. Lembre-se de que recebera uma mensagem de verificagdo no enderego de
e-mail indicado durante o registo.

2. No menu principal, seleccione a opgdo INTERCOMUNICADOR.

3. Escolha digimonitor 2.4” plus de entre os diferentes modelos de vigia-bebés.

4. Pressione o icone PLAY © para ver a imagem captada pela camara a partir do seu dispositivo
movel

Navegador do dispositivo

Também podera ver a imagem da camara acedendo ao sitio da Internet eMyBaby através

do navegador do seu dispositivo mével. Esta opc¢éo ser-lhe-a especialmente util se o seu
dispositivo mével nao for iOS ou Android.

1. No navegador do seu dispositivo aceda a pagina eMyBaby (www.emybaby.com) com o
seu nome de utilizador e palavra-passe. Seleccione a opgdo INTERCOMUNICADOR no menu
principal.

2. Escolha digimonitor 2.4” plus de entre os diferentes modelos de vigia-bebés.

3. Podera escolher uma de duas opcdes. Escolha “Ver a partir de qualquer lugar através de
outro computador, Tablet ou smartphone”.

4. Pressione o botdo Receber sinal. Se tudo funcionar correctamente, devera ver
automaticamente o seu bebé no ecra do seu dispositivo movel.

M 6. MANUTENGAO

« Limpar as superficies da camara e monitor com um pano macio sem pélos.

» Se a unidade ficar suja, usar um pano levemente humedecido para limpar as superficies,
tomando o cuidado para ndo permitir a entrada de agua em quaisquer aberturas.

* Nunca utilizar produtos de limpeza ou solventes.
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M 7. RESOLUGAO DE PROBLEMAS

Problema

Causa possivel

Solugao

Nenhuma recepgao

Camara nao esta ligada

Carregar e manter pressionado o botéo

exibidas imagens a
preto e branco

em modo de visdo nocturna/
infra-vermelhos

no monitor (1) durante 2 segundos
Camara nao ligada Carregar e manter carregado o botao
ligar/desligar (12)
Camara: ndo ligada ao Ligar o adaptador de alimentagdo
adaptador de alimentacéo
Monitor: O adaptador de Ligar o adaptador de alimentacéo a
alimentacgdo néo esta ligado |tomada
a tomada
Monitor fora do alcance Mudar o monitor para mais perto da
camara
Perdida a ligagao entre o Ligar de novo a camara com o monitor.
monitor e uma camara que ja | Ver 5.2.9.1.4.
estavam ligados
Foi seleccionada uma Mudar o nimero da cadmara que esta a
camara errada ver. 5.2.9.1.1.
Apenas séo Verificar se a cdmara esta Para ver as imagens a cores, aumente

o nivel de luz no lugar em que a
camara se encontre ou certifique-se de
que nada esta a tapar o sensor de luz
da camara (Il).

A camara nao
transmite

A camara nao esta ligada.

Carregar e manter pressionado o botédo
(1) durante 2 segundos

Camara: o adaptador de
alimentagédo néo esta ligado

Ligar o adaptador de alimentagao

Modo VOX ou modo Espera
estdo activos

Para ver a zona vigiada
continuamente, desligar
Modo VOX ou Espera no Monitor

Nao consegue ouvir
o bebé na unidade
dos pais

O volume definido da
unidade dos pais esta
demasiado baixo

Ajustar o volume para o nivel mais
elevado

Interferéncia ou ma
recepgao

Outros dispositivos
electronicos podem estar a
interferir com o sinal.

Afasta-los do dispositivo.

A camara e o monitor podem
estar demasiado afastados

Mudar o monitor para mais perto da
camara

A carga da bateria pode estar
demasiado baixa

Ligar o adaptador de alimentagao

A camara ou monitor podem
estar demasiado perto de
muitos objectos de metal

Afasta-los do dispositivo.

58




PORTUGUES H

Nao consegue O adaptador AC/DC n&o esta | Ligar o adaptador

carregar a bateria ligado

na unidade dos pais

Se a Unidade do A camara e o monitor podem | Mudar o monitor para mais perto da
Bebé perdeu a estar demasiado afastados camara

sua ligagdo coma [ A jigacao entre ambas Reiniciar as unidades desligando-as da

Unidade dos Pais | 55 ynidades foi corrente eléctrica. Espere cerca de 15

momentaneamente perdida minutos antes de voltar a ligar. Esperar
um minuto para a Unidade do Bebé e
Unidade dos Pais para sincronizar.

A ligagéo entre ambas as Emparelhar de novo a camara e
unidades perdeu-se monitor. Ver 5.2.9.1.4.

M 8. ESPECIFICAGOES TECNICAS

Frequéncia 2.4GHz FHSS

Alcance operacional 250 m (linha recta e espago aberto)

N.° de canais configuraveis 4

Alimentagao (unidade dos pais) Entrada: 100-240VAC 50/60Hz
Saida: 5V 800mA

Bateria recarregavel para o monitor 3.7V 1200 mAh

Alimentagao (unidade do bebé) Entrada: 100-240 VCA 50/60 Hz
Saida: 5V 800 mA

Tempo de funcionamento com a bateria Aproximadamente 8 horas

totalmente carregada (unidade dos pais)

Tamanho da tela LCD 2.31”7

H 9. INFORMAGOES SOBRE A ELIMINAGAO DAS PILHAS E DO PRODUTO

- Lembre-se de eliminar o produto de uma maneira ambientalmente responsavel, remover
primeiro a bateria.

- N&o misturar produtos com um simbolo de contentor de lixo barrado com o lixo doméstico
normal.

- Para uma recolha e tratamento apropriados destes produtos, leva-los para os pontos de
recolha designados pelas autoridades locais. Também contactar a loja onde comprou o produto.

Miniland S.A. declara que este “89149 digimonitor 2.4” plus” esta conforme com os
requisitos essenciais e outras disposigées da Directiva 1999/5/CE.

59



FRANCAIS I
INDEX

1. Introduction

. Contenu

. Instructions de sécurité

. Caractéristiques du produit

Instructions d’utilisation

Entretien

Dépannage

. Spécifications techniques

. Informations relatives a la mise au rebut des batteries et du produit

©CONDUAWN

Il 1. INTRODUCTION

Félicitations pour I'achat de ce moniteur de bébé sans fil couleur avec panneau tactile, qui intégre
la toute derniere technologie. Nous sommes certains que vous serez entiérement satisfaits de
la qualité et des caractéristiques de ce produit. Néanmoins, nous vous conseillons de lire avec
attention afin d’obtenir les meilleurs bénéfices de votre achat.

Ce moniteur de bébé vous permet de transmettre des signaux audio / vidéo, sans réseau filaire,
vers le moniteur couleur destiné a leur réception, ce qui est idéal dans de nombreuses situations
telles que la surveillance de bébés, de jeunes enfants ou de personnes agées.

REMARQUE: les caractéristiques décrites dans ce manuel d’utilisation peuvent étre
sujettes a modifications, sans préavis.

Il 2. CONTENU

1 Caméra (Unité Bébé)

1 Moniteur (Unité Parentale)

2 adaptateurs AC/DC

1 Trépied

Manuel d'utilisation et Garantie

- Si un des éléments listés ci-dessus est manquant, contactez votre revendeur.

M 3. INSTRUCTIONS DE SECURITE
Lisez ce manuel d'utilisation avec attention avant d'utiliser votre moniteur de bébé pour la
premiére fois, et conservez-le a titre de référence pour une utilisation future.

3.1. INSTRUCTIONS GENERALES DE SECURITE:

Lorsqu’on utilise un équipement électrique, il est nécessaire de prendre certaines précautions
élémentaires de sécurité a tout moment :

1. Il est nécessaire de faire preuve de prudence avec tout produit lorsque celui-ci est utilisé par
ou a proximité d’enfants ou de personnes agées. Maintenez I'appareil hors de la portée des
enfants.

2. Ce produit ne doit pas étre utilisé en tant qu'unique moyen de surveillance, celui-ci n’étant en
aucune circonstance un substitut a la surveillance responsable d’enfants, de personnes agées
ou de biens par des adultes.

3. Cette unité ne doit étre utilisée qu’'avec les adaptateurs d’alimentation AC inclus dans cet
ensemble (notifié 5.0 V, 800 mA).

4. Ce produit contient des petites piéces. Soyez prudent lors du déballage et de 'assemblage
du produit.

5. NE PAS laisser les enfants jouer avec les matériels d’emballage tels que les sachets en
plastique. Soyez prudent lors du déballage et de 'assemblage du produit.

6. NE PAS utiliser I'appareil si le cordon ou la prise est endommagé. Si votre moniteur de bébé
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ne fonctionne pas correctement ou a subi quelconque dommage, contactez le centre de services
agréé Miniland pour demander une inspection et une réparation de I'appareil en vue d’éviter tout
risque éventuel.

7. NE PAS tenter de réparer ou de régler toute partie des fonctions électriques ou mécaniques
de l'unité, car, si vous le faites, la garantie sera annulée.

8. Vérifiez la tension de votre habitation de maniére a vous assurer qu’elle correspond a la
tension indiquée dans les spécifications de I'appareil.

9. Si vous étes amené a ne pas utiliser le moniteur de bébé durant une longue période,
débranchez toujours I'adaptateur d’alimentation. Pour déconnecter I'appareil du secteur,
maintenez le transformateur et retirez la fiche de la prise. Ne jamais tirer directement sur le
cordon.

10. Ce produit est congu pour une utilisation seulement en intérieur. L'unité ne doit pas étre
exposée a la pluie, a 'humidité, aux gouttes d’eau ou aux éclaboussures. Aucun objet rempli de
liquide ne doit étre placé au-dessus ou a c6té du produit, tel qu'un verre ou un vase. Cet objet
ne doit pas étre utilisé a proximité de I'eau.

MISE EN GARDE

- Ce moniteur de bébé est congu pour donner aux parents une tranquillité d’esprit lorsqu’ils ne
sont pas en mesure de se trouver dans la méme piéce que leur bébé. Ce produit n’est en aucun
cas un substitut a la surveillance d’un adulte. Il est nécessaire qu’'un parent reste a proximité du
moniteur lorsqu'’il est en cours d'utilisation. Le moniteur de bébé n’est pas un dispositif médical
et vous ne devez pas faire confier a ce dernier le bien-étre de votre bébé. Il est important que
vous vous rendiez régulierement en personne dans la chambre de votre bébé pour vous assurer
que tout va bien.

- Ne jamais utiliser ce moniteur de bébé dans les cas ou la vie ou la santé du bébé ou toute autre
personne, ou l'intégrité d’un batiment, dépendent de son fonctionnement. Le fabricant décline
toute responsabilité poursuite en cas de décés, dommage corporel ou dommage aux biens
résultant d’un dysfonctionnement ou d’'une mauvaise utilisation du produit.

- Une mauvaise utilisation de ce Moniteur de bébé Sans fil peut entrainer une action en justice.
- Utilisez ce produit de fagon responsable.

IMPORTANT: Veuillez noter que tout changement ou modification de I’équipement non
effectué par le service technique de Miniland ne sera pas couvert par la garantie du
produit.

3.2. CONSEILS POUR LES INTERFERENCES RADIO

Cet équipement a été testé et est conforme aux exigences de la Directive R&TTE 1999/5/EC.
Ces exigences sont congues pour offrir une protection raisonnable contre toute interférence
nuisible sur une installation résidentielle. Si I'unité n’est pas installée et utilisée en conformité
avec les instructions, elle peut causer des interférences nuisibles aux communications radio.
Notez cependant que rien ne garantit que des interférences ne surviendront pas dans une
installation particuliére. Si le moniteur de bébé cause des interférences sur la radio ou la
télévision, ce que vous pouvez déterminer en mettant votre appareil en et hors fonction, nous
vous invitons a essayer de corriger I'interférence comme suit :

- Réorientez ou changez la position du récepteur.

- Augmentez la distance entre I'équipement en question et le moniteur de bébé.

- Connectez I'équipement a une prise différente de celle utilisée pour le récepteur.

- Contactez le Bureau du Service Client.

Pour garantir sa conformité a la Directive R&TTE 1999/5/EC, cet équipement dispose de cables
blindés spéciaux. Un fonctionnement avec un équipement non homologué ou avec des cables
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non blindés entrainera probablement des interférences avec la réception de la radio et de la
télévision.

3.3. CHOISIR UN EMPLACEMENT APPROPRIE

- Placez I'appareil électronique hors de la portée des enfants afin d’éviter tout accident.

- Les enfants peuvent s’enchevétrer dans les cordons. L'Unité Bébé doit étre placée a une
distance d’au moins 1 a 1.5 metre du berceau du bébé. Ne jamais placer I'Unité Bébé a l'intérieur
du berceau, du lit ou du parc, ou fixez le trépied sur ce dernier. Assurez-vous que l'unité, les
cables et 'adaptateur sont hors de la portée du bébé et des autres jeunes enfants.

- Placez le moniteur de bébé dans un endroit ou I'air peut circuler librement. Ne pas placer sur

des surfaces molles telles que des couettes ou couvertures, ou dans les angles de placards,
d’étageres, etc.

- Placez le moniteur de bébé a I'écart des sources de chaleur telles que les radiateurs, les
cheminées et la lumiére directe du soleil.

- Placez la caméra a I'écart des postes de TV, des stations relais et des radios. Les intenses
signaux radio générés par ces éléments peuvent provoquer des bruits ou méme faire apparaitre
des sons et des images sur le moniteur. Si cela se produit, déplacez la caméra dans un autre
endroit.

. Ce moniteur peut étre placé sur une table en utilisant le pied a table situé sur l'arriere du
moniteur. Lorsqu’il n’est pas utilisé, repliez simplement le pied a table au dos du moniteur jusqu’a
ce que vous entendiez un « clic ».

M 4. CARACTERISTIQUES DU PRODUIT
4.1. FONCTIONS ET CONTROLES DU MONITEUR

MONITEUR

1. Voyant LED de chargement 12. Bouton de marche

2. Voyant LED d’alimentation 13. Touche Parler au bébé

3. Voyants LED du volume 14. Touche Confirmation

4. Ecran LCD 15. Minuterie Couche

5. Touche Menu / Retour 16. Minuterie Sommeil

6. Touche Nav HAUT & Vol + 17. Microphone

7. Touche Nav DROITE & Zoom 18. Haut-parleur

8. Minuterie Repas 19. Prise Micro USB DC Jack

9. Touche Nav GAUCHE & Luminosité 20. Pied

10. Touche Nav BAS & Vol - 21. Numéro de commande

11. Minuterie Médicaments

ECRAN

A) Niveau du signal F) Mode Voix K) Alarme couche

B) Volume G) Caméra sélectionnée L) Alarme sommeil

C) Vision nocturne H) Niveau de batterie M) Date & Heure

D) Zoom 1) Alarme repas N) Indicateur de panneau tactile verrouillé
E) Berceuses J) Alarme médicaments O) Indicateur de Parler au bébé activé

4.2. FONCTIONS ET CONTROLES DE LA CAMERA
|. Antenne rétractable

1. Capteur photo

11l. Bouton de marche

IV. Support d’accroche
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V. Haut-parleur
VI. Bouton liaison
VII. Mini connecteur d’alimentation USB
VIII. Microphone
IX. LED ON / indicateur de liaison
X. Lentille de la caméra
XI. Infrarouge
XIl. Support de trépied

Il 5. INSTRUCTIONS D’UTILISATION

5.1. AVANT UTILISATION

5.1.1. ALIMENTATION DE L’'UNITE PARENTALE ET UTILISATION DE LA BATTERIE

Le moniteur, ou Unité Parentale, de ce moniteur de bébé est congu pour étre utilisé avec la
batterie ou avec I'adaptateur AC/DC fourni.

Votre moniteur de bébé est fourni avec une batterie rechargeable 3.7 V 1200 mAh Li-ion pour
le moniteur. Nous vous conseillons d'utiliser la batterie dans le moniteur pour étre en mesure
de recevoir le signal audio / vidéo de la caméra depuis n’importe ou. Connectez le moniteur a
I'adaptateur branché sur le secteur a chaque fois que c’est possible, afin de maintenir la batterie
chargée.

CHARGEMENT DE LA BATTERIE:

Lorsque le niveau de la batterie est faible, le voyant LED de chargement (1) / icone batterie
(dans le coin supérieur droit de I'écran LCD) deviendra rouge et le moniteur commencera a biper
toutes les 5 secondes.

Pour charger votre moniteur:

1. Connectez 'adaptateur d’alimentation sur la mini prise USB placée sur le coté de l'unité (19).
Pour des raisons de sécurité, utilisez uniquement I'adaptateur fourni.

2. Branchez I'adaptateur sur le secteur. Le bloc batterie prend moins de 8 heures pour charger
compléetement.

Pendant le chargement:

3. Durant le processus de chargement, et si I'unité est sur ON, l'icone batterie située dans le
coin supérieur droit de I'écran (H) indiquera que la batterie est en train de charger. Si, dans le
cas contraire, I'unité est sur OFF, I'icbne batterie s’affichera au centre de I'écran pendant une
minute avant de s’éteindre. Pendant que le moniteur est en train de charger, le voyant LED de
chargement (1) sera éclairé en rouge.

4. Lorsque la batterie est totalement chargée, le voyant LED de chargement (1) sera totalement
bleu.

5.1.2. BLOC D’ALIMENTATION DE L’UNITE BEBE

La caméra ou Unité Bébé de ce moniteur de bébé est congu pour étre utilisé avec I'adaptateur
AC/DC fourni.

1. Localisez la prise de connexion (VII) située au dos de I'Unité Bébé.

2. Connectez le cable de I'adaptateur a la prise mini USB de la caméra (VII). Utilisez uniquement
I'adaptateur fourni.

3. Branchez I'adaptateur sur le secteur.
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Attention: Danger d’étranglement — Maintenez le cordon hors de la portée du bébé. NE
JAMAIS placer une caméra avec des cables a moins de 1 métre du berceau. Ne jamais
utiliser de rallonges électriques avec les adaptateurs AC. Utilisez uniquement les
adaptateurs AC fournis.

5.2. FONCTIONNEMENT

5.2.1. ALLUMAGE / EXTINCTION ON/OFF DES UNITES

5.2.1.1. MONITEUR:

Appuyez et maintenez enfoncé le bouton de marche (12) pour mettre le moniteur sur ON.
Lorsque le moniteur est allumé, I'écran affiche I'écran d’accueil et le Voyant LED d’alimentation
(2) va s’éclairer en vert pour indiquer que I'unité est sur ON.

Pour la mettre sur OFF, appuyez a nouveau et maintenez enfoncé le bouton de marche (12).

Si, pour une raison quelconque, votre moniteur se bloque, appuyez et maintenez enfoncé le
bouton de marche (12) jusqu’a ce que l'unité s’éteigne pour la réinitialiser.

5.2.1.2. CAMERA:

Pour mettre la caméra sur on ou sur off, maintenez le bouton de marche (lll) appuyé pendant
deux secondes. Le Voyant LED d’alimentation (IX) va s’allumer ou s’éteindre, selon que vous
mettez I'unité sur on ou sur off.

Lorsque vous avez installé la caméra et que vous I'avez allumé, vous pouvez voir les images et
entendre les sons capturés dans la chambre de votre bébé via le moniteur.

5.2.2. VERROUILLAGE DU PANNEAU TACTILE

Si vous souhaitez verrouiller I'écran tactile afin d’'empécher I'activation accidentelle d’'une
fonction, appuyez sur le bouton de marche (12) situé sur le c6té du moniteur.

Lorsque vous appuierez sur le bouton de marche (12), I'écran s’éteindra automatiquement et
vous continuerez de recevoir du son mais pas d'image. Si vous souhaitez laisser I'écran allumé
mais verrouillé, réappuyez sur le bouton de marche (12). L'icone d’un cadenas (N) dans le coin
inférieur gauche vous indiquera que I'écran tactile est verrouillé.

Pour le déverrouiller:

Si votre écran est éteint:

1. Réappuyez sur le bouton de marche (12).

2. Une icdne de verrouillage apparaitra sur I'écran LCD. Faites pivoter de trois quarts dans le
sens contraire la touche de navigation pour déverrouiller I'écran tactile.

Si votre écran est allumé:
En appuyant sur n’importe quelle touche de I'écran tactile, une icone de verrouillage apparaitra
sur I'écran LCD. Faites pivoter de trois quarts dans le sens contraire la touche de navigation pour
déverrouiller I'écran tactile.

Remarque: Une fois que I'écran s’est éteint, I'écran tactile sera automatiquement verrouillé.

5.2.3. VOLUME DU MONITEUR

Appuyez sur les touches HAUT & ou BAS w et la barre du volume va s’afficher. Ensuite,
appuyez sur la touche HAUT & ou la touche BAS w pour sélectionner le niveau de volume
souhaité parmi les niveaux 0 ~ 8. (Le niveau de volume par défaut est réglé sur le niveau 4)

Si vous souhaitez quitter la fonction, vous pouvez le faire de la maniére suivante:
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1. Appuyez sur le bouton Menu/Retour = <.
2. Ne touchez pas le moniteur pendant 15 secondes.

5.2.4. LUMINOSITE DU MONITEUR

Appuyez sur la touche GAUCHE d et la barre de la luminosité va s'afficher. Ensuite, appuyez sur
la touche GAUCHE 4 ou la touche DROITE P pour sélectionner le niveau de luminosité souhaité
parmi les niveaux 1 ~ 8. (Le niveau de luminosité par défaut est réglé sur le niveau 4)

Si vous souhaitez quitter la fonction, vous pouvez le faire de la maniére suivante:
1. Appuyez sur le bouton Menu/Retour = <.
2. Ne touchez pas le moniteur pendant 15 secondes.

5.2.5. PARLER AU BEBE

Vous pouvez parler a votre bébé depuis 'unité parentale (par exemple, pour le calmer et ainsi
lui faire comprendre que vous serez avec lui dans un moment) ou a votre conjoint (s'il ou elle se
trouve dans la chambre du bébé).

Appuyez sur le bouton Parler au bébé (13), maintenez-le enfoncé et parlez sur I'avant du
moniteur. Une icone microphone (O) va s’afficher au centre de I'écran LCD pendant que cette
fonction est en cours d'utilisation. Relachez le bouton lorsque vous avez fini de parler pour
pouvoir a nouveau entendre le son de la chambre du bébé.

Gardez a I'esprit que vous ne pouvez pas entendre votre bébé pendant le temps ou vous étes en
train de parler ; pour I'entendre, vous devez arréter d’appuyer sur ce bouton.

5.2.6. ZOOM DIGITAL
Vous avez la possibilité d’augmenter la taille de I'image visionnée, en effectuant un zoom.

Appuyez sur la touche Nav DROITE & Zoom (7) pour accéder a la fonction zoom. Une fois que
nous sommes dans ce mode, nous avons la possibilité de nous déplacer au travers de I'écran
avec les Boutons de Navigation du moniteur (HAUT & , BAS w, DROITE P, GAUCHE 4).
Une icone Zoom (D) va s’afficher sur le haut de I'écran LCD.

Pour sortir de la fonction zoom, vous pouvez:
1. Appuyez sur le bouton Menu / Retour =<
2. Ne pas toucher le moniteur pendant 15 secondes.

5.2.7. VISION NOCTURNE A INFRAROUGE (AUTOMATIQUE)

La fonction de vision nocturne a infrarouge permet a la caméra de collecter des images de votre
bébé, ou de la zone surveillée, dans le noir ou dans des conditions de faible luminosité.

Dans ce mode, seules des images en noir et blanc seront affichées sur le moniteur et seuls des
objets situés a moins de 2 metres de distance peuvent étre visionnés.

La caméra contréle en continu le niveau de lumiére et bascule automatiquement sur le mode
infrarouge lorsqu'il n’y a plus suffisamment de lumiére pour une vision normale.

Lorsque la caméra est dans ce mode, I'icone de vision nocturne (C) sera affichée sur I'écran.

Remarque: Le capteur de lumiére (Il) est situé sur la partie supérieure de votre caméra. Veillez a

ce qu’aucun objet ne recouvre le capteur afin que votre caméra ne passe pas en mode nocturne
lorsqu’il y aura de la lumiére dans la piece.
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5.2.8. AVERTISSEMENT DE POSITION HORS DE PORTEE

Si le moniteur est situé a une distance de la caméra qui est supérieure a cette autorisée (voir
les caractéristiques techniques), I'indicateur on / liaison LED de la caméra (IX) va clignoter en
rouge. Sur le moniteur, I'écran d’accueil et le symbole Hors de portée situé sur le coin supérieur
gauche de I'écran vont s’afficher. De plus, un bip va retentir toutes les 12 secondes de maniére
a avertir que les deux unités ne peuvent plus communiquer.

Mettez le moniteur plus prés de la caméra pour voir a nouveau I'image correctement.

5.2.9. MENU PRINCIPAL
Appuyez sur la touche Menu / Retour = < sur votre moniteur pour accéder au menu principal afin
de définir les principales fonctions et caractéristiques de votre moniteur de bébé.

5.2.9.1. MENU DE LA CAMERA

5.2.9.1.1. CHOISIR LA CAMERA

Ce produit est congu pour permettre I'observation de différentes zones avec jusqu’a 4 caméras.
Pour choisir la caméra que vous souhaitez visionner, suivez les étapes qui suivent :

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour = < et I'icéne du menu va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT & ou BAS w jusqu’a ce que l'icone de la caméra 3 soit en
surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT a ou BAS w pour sélectionner I'icone VUE caméra @, puis
appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

4. Appuyez sur la touche DROITE P/ GAUCHE 4/ HAUT a / BAS w pour sélectionner la
caméra que vous souhaitez visionner (Caméra 1, caméra 2, caméra 3 ou caméra 4).

5. Appuyez sur la touche OK pour aller sur la caméra sélectionnée.

Remarque: |l existe une fagon plus rapide de changer la caméra que vous visionnez. Appuyez
directement sur la touche OK pour faire défiler les caméras couplées: CAM1 / CAM2 / CAM3 /
CAM4 / MODE SCAN.

5.2.9.1.2. MODE SCAN

Cette fonction fait défiler automatiquement les canaux de vos caméras couplées pour afficher
chaque caméra pendant 12 secondes. Cette fonction peut étre utilisée uniquement lorsque vous
avez plus de 1 unité caméra couplée. Pour entrer dans ce mode:

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour = < et le menu va s'afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT & ou la touche BAS w jusqu’a ce que l'icone de la caméra 0]
soit en surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT a ou BAS w pour sélectionner I'icone VUE caméra @, puis
appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

4. Appuyez sur la touche DROITE D / GAUCHE 4/ HAUT a / BAS w pour sélectionner I'icone
scan caméra (&°.

5. Appuyez sur la touche OK.

Remarque: Lorsqu’une des caméras est hors de portée, ou qu’elle n’est pas mise sous tension,
le moniteur vous avertira et le Mode Scan s’arrétera.

Remarque 1: Le Mode Scan peut étre activité / désactivé en appuyant sur OK tout en visualisant
I'écran principal.
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5.2.9.1.3. MODE DUO
La fonction va afficher deux caméras en méme temps sur I'écran. Elle peut étre utilisée
uniquement lorsqu’il y a plus de 1 unité caméra couplée.

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour =< et le menu va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT a ou la touche BAS w %quu'é ce que l'icdne de la caméra (9
soit en surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT a ou BAS w pour sélectionner l'icone VUE caméra e, puis
appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

4. Appuyez sur la touche DROITE P / GAUCHE 4/ HAUT a / BAS W pour sélectionner l'icone
Vue Duo (1]

5. Appuyez sur la touche OK pour aller sur le mode Duo.

Remarque: En mode vue duo, vous ne serez pas en mesure d'utiliser la fonction bidirectionnelle.
Remarque 2: Un cadre rouge va apparaitre sur 'image sélectionnée. Pour visionner 'image de
I'une des deux caméras en plein écran, sélectionnez avec les touches DROITE P et GAUCHE 4
celle que vous souhaitez visionner et appuyez sur la touche OK.

Remarque 3: Si vous disposez de plus de 2 caméras couplées au méme moniteur, appuyez
sur la touche DROITE P ou GAUCHE 4 pour sélectionner celles que vous souhaitez visionner.

5.2.9.1.4. AJOUTER UNE CAMERA ET LA COUPLER
Le couplage entre le moniteur et la caméra sera effectué dans deux circonstances:

- Si vous souhaitez ajouter une caméra supplémentaire.
Ce produit est congu pour permettre I'observation de différentes zones avec un maximum de
4 caméras.

- Si le moniteur et la caméra ne sont pas couplés.
Le moniteur et la caméra d’origine sont programmés en sortie d’usine sur le canal 1,
néanmoins, si, pour une raison quelconque, ce n’est pas le cas, vous pouvez établir cette
liaison manuellement en suivant les étapes indiquées ci-dessous.

Pour coupler la caméra et le moniteur, suivez les étapes indiquées ci-apres:

1. Appuyez sur la touche MENU / Retour =< et le menu va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT a ou la touche BAS w jusqu’a ce que l'icone de la caméra (@
soit en surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT a ou la touche BAS w pour sélectionner 'icone AJOUTER une
caméra [+, puis appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

4. Appuyez sur la touche DROITE P / GAUCHE 4/ HAUT a / BAS w pour sélectionner la
caméra que vous souhaitez ajouter.

5. Appuyez sur la touche OK pour rechercher une unité caméra. L'indicateur LED (2) va clignoter
en vert.

6. Pendant que l'indicateur LED est en train de clignoter, appuyez sur le bouton de liaison sur
la caméra (VI).

7. Une fois couplés, I'indicateur LED va s’arréter de clignoter et 'image de la caméra va s’afficher
immeédiatement sur I'écran de I'unité moniteur ;

8. Si ga n'a pas fonctionné, veuillez répéter les étapes ci-dessus.

Pour diverses raisons, il est possible que vous perdiez la connexion entre le moniteur et une
caméra qui est déja connectée. Si c’était le cas, répétez le processus expliqué ci-dessus pour
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connecter a nouveau la caméra avec le moniteur.

Remarque: Avant de commencer le processus de couplage, assurez-vous que la caméra et le
moniteur sont a proximité I'un de l'autre.

Remarque 2: Chaque caméra peut étre reliée seulement avec un moniteur a la fois.
Remarque 3: Si le moniteur et la caméra, pour une raison quelconque, sont sortis d’'usine sans
avoir été couplés, vous devez le faire manuellement en ajoutant la caméra sur le canal 2, 3 ou
4. Vous ne serez pas en mesure de coupler a nouveau la caméra avec le canal 1 jusqu’a ce que
vous l'ayez couplé sur un autre canal et supprimé la caméra du canal 1.

5.2.9.1.5. SUPPRIMER UNE CAMERA
Pour supprimer une des caméras connectées, suivez les étapes indiquées ci-apres:

1. Appuyez sur la touche MENU / Retour = < et I'icéne du menu va s'afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT a ou la touche BAS w 'ﬁjsqu’é ce que licone de la caméra (3
soit en surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT a ou la touche BAS w pour sélectionner I'icone SUPPRIMER la
caméra (-, puis appuyez sur la touche DROITE 4 pour entrer dans le sous-menu.

4. Appuyez sur la touche DROITE P / GAUCHE 4/ HAUT a / BAS w pour sélectionner la
caméra que vous souhaitez supprimer et appuyez sur la touche OK.

Remarque: si vous ne disposez que d’'une seule caméra couplée au moniteur, vous ne serez
pas en mesure de la supprimer.
Remarque 2: Un canal doit étre supprimé avant le couplage d’une nouvelle unité caméra.

5.2.9.2. MENU DES REGLAGES
5.2.9.2.1. REGLAGE DE LA DATE & HEURE
Pour régler la date et I'heure, suivez les étapes indiquées ci-aprés:

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour =< et le menu va s'afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT a ou la touche BAS w jusqu’a ce que l'icone des réglages ¥
soit en surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-meny.

3. Appuyez sur la touche HAUT a ou BAS w pour sélectionner l'icone date & heure bﬂ, puis
appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

4. Appuyez sur la touche DROITE P ou GAUCHE 4 pour sélectionner I'élément que vous
souhaiterez régler: 'année, le mois ou le jour; 'heure ou les minutes; ou enfin, le format de
I'heure entre 12h ou 24h.

5. Appuyez sur la touche HAUT a pour augmenter, ou appuyez sur la touche BAS w pour
diminuer

6. Appuyez sur la touche OK pour confirmer.

5.2.9.2.2. MODE VEILLE

Avec le mode Veille, vous pouvez choisir la durée maximale pendant laquelle 'image du moniteur
reste active (1, 3 ou 5 minutes) ; passé ce délai, 'image disparait, mais le son continue a étre
diffusé, de maniéere a économiser de I'énergie. Pour réactiver 'image, appuyez simplement sur
la le bouton de marche (12).

Pour activer ce mode, vous devez:

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour =< et le menu va s'afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT a ou la touche BAS w jusqu’a ce que l'icéne des réglages o)
soit en surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE pour entrer dans le sous-menu.
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3. Appuyez sur la touche HAUT a ou BAS w pour sélectionner I'icéne Veille [Pll], puis appuyez
sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

4. Appuyez sur la touche HAUT a ou BAS w pour sélectionner 'option OFF / 1min / 3min / 5min;
5. Appuyez sur la touche OK pour sauvegarder le réglage.

6. Appuyez deux fois sur la touche Menu/Retour = < pour revenir a I'écran principal.

Remarque: Dés lors que vous aurez appuyé sur le bouton de marche (12) pour rallumer
I'écran, le panneau tactile sera verrouillé. Pour le déverrouiller, veuillez vous référer aux étapes
mentionnées au paragraphe 5.2.2 de ce manuel d'utilisation.

5.2.9.2.3. MODE VOX

Ce mode vous permet de controler I'activation du son de votre moniteur de bébé. Si vous activez
le mode VOX sur le moniteur et qu’il N’y a pas de son dans I'environnement de la caméra, il
arréte la transmission. L'écran du moniteur s’éteint lorsque la caméra ne transmet pas. Lorsque
la caméra détecte un son plus fort que le niveau de sensibilité établi, il va a nouveau effectuer la
transmission du signal au moniteur.

Pour désactiver cette fonction et visionner en continu la zone surveillée, éteignez le mode VOIX
sur le moniteur.
- Mode VOX OFF: La caméra transmet en continu, vous permettant ainsi de surveiller en
continu votre bébé ou la zone que vous souhaitez surveiller.
- Mode VOX ON : La caméra transmet uniquement lorsqu’elle détecte un son ayant une
intensité suffisante, en fonction du niveau sélectionné, dans I'environnement de la caméra.

Pour activer cette fonction, avant toute chose, assurez-vous que vous avez réglé le mode veille
sur 1/ 3 ou 5 minutes (voir paragraphe 5.2.9.2.2). Choisissez 1/ 3 ou 5 si vous voulez que votre
caméra cesse de transmettre 'image aprés 1/ 3 ou 5 minutes s’il n’y a plus de son autour.

Deés lors que le mode veille a été réglé, pour activer le Mode VOX, suivez les instructions
indiquées ci-aprés:

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour =< et le menu va s'afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT & ou la touche BAS w jusqu’a ce que l'icone des réglages o]
soit en surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT a ou la touche BAS w pour sélectionner icone VOX &, , puis
appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

4. Appuyez sur la touche HAUT a / BAS w pour sélectionner I'option VOX : OFF / 1/2/ 3 (réglé
sur OFF par défaut). Réglez la sensibilité sur « 1 » pour un bébé qui dort paisiblement et qui ne
pleure pas tres fort, et sur « 3 » si le bébé a tendance a faire du bruit pendant son sommeil ou
qu'il fait des bruits relativement forts avant de se mettre véritablement a pleurer, ou bien réglez
sur le niveau « 2 » si vous considérez que le comportement de votre bébé ne correspond ni a
I'un, ni a 'autre des deux précédents schémas.

5. Appuyez sur la touche OK pour sauvegarder le réglage.

6. Appuyez deux fois sur la touche Menu/Retour = < pour revenir a I'écran principal.

7. Licone VOX (F) va s’afficher en haut de I'écran LCD.

Remarque 2: En mode DUAL, le mode VOX sera désactivé.

5.2.9.3. BERCEUSES
Vous pouvez apaiser le bébé lors de 'endormissement en jouant une douce berceuse depuis
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I'Unité Bébé. Pour activer cette fonction:

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour = < et le menu va s'afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT a ou BAS w jusqu’a ce que l'icone de la berceuse JJ soit en
surbrillance, puis appuyez sur la touche DROITE P pour entrer dans le sous-menu.

3. Appuyez sur la touche HAUT a ou BAS w pour sélectionner une des 5 berceuses disponibles,
silence ou répétition en boucle (réglé sur OFF par défaut).

4. Lorsque vous aurez sélectionné la mélodie, appuyez sur la touche OK et le contréle du volume
apparaitra. Appuyez sur la touche HAUT a / BAS w pour sélectionner le niveau du volume de 1
a 5 (le niveau prédéterminé est 2) et appuyez sur la touche OK.

5. Appuyez deux fois sur la touche Menu / Retour = < pour revenir a I'écran principal.

6. L'icone de la berceuse (E) va s’afficher en haut de I'écran LCD.

Gardez a I'esprit que la configuration des berceuses se fera uniquement sur la caméra qui est
en cours de visualisation a ce moment-la.

Remarque: La fonction berceuse en boucle joue toutes les berceuses en un cycle.

5.2.10. REGLAGE D’ALERTE

5.2.10.1. ALERTE REPAS

5.2.10.1.1. REGLAGE DE L’ALERTE REPAS

Pour régler l'alerte repas, suivez les ing{ructions indiquées ci-aprés:

1. Appuyez sur la touche alerte Repas B, puis appuyez sur la touche Menu / Retour =<, I'écran
de réglage repas va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou DROITE P pour sélectionner ON.

3. Appuyez sur la touche HAUT & ou BAS w pour régler I'heure de 'alarme (appuyez sur la
touche HAUT a pour augmenter; appuyez sur la touche BAS w pour diminuer).

4. Appuyez sur la touche OK pour lancer la minuterie, ou appuyez sur la touche Menu / Retour
= <« pour sortir sans avoir réglé I'alarme.

Si vous souhaitez supprimer l'alarme: .

1. Appuyez sur la touche alerte Repas B, puis appuyez sur la touche Menu / Retour =<, I'écran
de réglage repas va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou DROITE P pour sélectionner OFF.

4. Appuyez sur la touche OK pour confirmer.

Remarque: Dés lors que la Minuterie Repas est en cours d’exécution, une icone de biberon de
lait (1) va s’afficher sur I'écran LCD.

5.2.10.1.2. REVISION DE L’ALERTE REPAS

Pour réviser I'alerte repas, suivez les instructions indiquéeg ci-apres:

Appuyez et maintenez enfoncée la touche alerte Repas BJ jusqu’a ce que I'écran de révision
s’affiche. Dans le mode écran de révision, I'opération ci-dessous est disponible:

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour =< pour aller dans les réglages de I'alerte repas.

2. Appuyez sur la touche OK pour redémarrer 'alerte repas.

3. Appuyez sur la touche alerte repas g pour sortir.

Remarque : Lorsque I'alerte est en train de sonner, appuyez sur la touche Menu / Retour =<
pour annuler I'alerte, ou appuyez sur la touche OK pour redémarrer la minuterie.

S’il N’y a pas de réponse, la sonnerie va retentir pendant 1 minute et puis s’arréter, apres 2
minutes, la sonnerie va a nouveau retentir. La sonnerie va retentir jusqu’a trois fois.
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5.2.10.2. ALERTE COUCHE
5.2.10.2.1. REGLAGE DE L’ALERTE COUCHE
Pour régler I'alerte couche, suivez les instructions indiquées ci-apres:

1. Appuyez sur la touche alerte Couche &, puis appuyez sur la touche Menu / Retour =4,
I'écran de réglage de I'alerte couche va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou DROITE P pour sélectionner ON.

3. Appuyez sur la touche HAUT a ou BAS w pour régler I'heure de I'alarme (appuyez sur la
touche HAUT a pour augmenter ; appuyez sur la touche BAS w pour diminuer).

4. Appuyez sur la touche OK pour lancer la minuterie, ou appuyez sur la touche Menu / Retour
= < pour sortir sans avoir réglé I'alarme.

Si vous souhaitez supprimer I'alarme:

1. Appuyez sur la touche Couche alerte e, puis appuyez sur la touche Menu / Retour =4,
I'écran de réglage couche alerte va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou DROITE Ppour sélectionner OFF.

4. Appuyez sur la touche OK pour confirmer.

Remarque: Des lors que la minuterie couche est en cours d’exécution, une icone couche (K) va
s’afficher sur I'écran LCD.

5.2.10.2.2. REVISION DE L’ALERTE COUCHE
Pour réviser I'alerte couche, suivez les instructions indiquées ci-aprés:

Appuyez et maintenez enfoncée la touche alerte Couche &2 jusqu’a ce que I'écran de révision
s’affiche. Dans le mode écran de révision, I'opération ci-dessous est disponible:

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour =< pour aller dans le réglage de I'alerte couche.
2. Appuyez sur la touche OK pour redémarrer I'alerte couche.
3. Appuyez sur la touche alerte couche & pour sortir.

Remarque: Lorsque I'alerte est en train de sonner, appuyez sur la touche Menu / Retour =<«
pour annuler I'alerte, ou appuyez sur la touche pour redémarrer la minuterie.

S’il N’y a pas de réponse, la sonnerie va retentir pendant 1 minute et puis s’arréter, aprés 2
minutes, la sonnerie va a nouveau retentir. La sonnerie va retentir jusqu’a trois fois.

5.2.10.3. ALERTE SOMMEIL
5.2.10.3.1. REGLAGE DE L’ALERTE SOMMEIL
Pour régler I'alerte Sommeil, suivez les instructions indiquées ci-aprés:

<z
1. Appuyez sur la touche alerte Sommeil @ , puis appuyez sur la touche Menu / Retour =4,
I'écran de réglage de I'alerte sommeil va s’afficher.
2. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou DROITE P pour sélectionner ON.
3. Appuyez sur la touche HAUT a ou BAS w pour régler I'heure de I'alarme (appuyez sur la
touche HAUT a pour augmenter; appuyez sur la touche BAS w pour diminuer).
4. Appuyez sur la touche OK pour lancer la minuterie, ou appuyez sur la touche Menu / Retour
= < pour sortir sans avoir réglé I'alarme.
Si vous souhaitez supprimer I'alarme: -
1. Appuyez sur la touche alerte Sommeil (&) , puis appuyez sur la touche Menu / Retour =<,
I'écran de réglage de I'alerte Sommeil va s’afficher.
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2. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou DROITE Ppour sélectionner OFF.

4. Appuyez sur la touche OK pour confirmer.

Remarque: Dés lors que la minuterie sommeil est en cours d’exécution, une icone de bébé qui
dort (L) va s’afficher sur I'écran LCD.

5.2.10.3.2. REVISION DE L’ALERTE SOMMEIL -
Appuyez et maintenez enfoncée la touche alerte Sommeil @ jusqu’a ce que I'écran de révision
s’affiche. Dans le mode écran de révision, I'opération ci-dessous est disponible:

1. Appuyez sur la touche Menu / Retour =< pour aller dans le réglage de I'alerte sommeil.
2. Appuyez sur la touche OK pour redémar;gr I'alerte sommeil.
3. Appuyez sur la touche alerte Sommeil &’ pour sortir.

Remarque: Lorsque l'alerte est en train de sonner, appuyez sur la touche Menu/Retour = < pour
annuler l'alerte, ou appuyez sur la touche OK pour redémarrer la minuterie.

Remarque 2: S'il n’y a pas de réponse, la sonnerie va retentir pendant 1 minute et puis s’arréter,
aprés 2 minutes, la sonnerie va a nouveau retentir. La sonnerie va retentir jusqu’a trois fois.

5.2.10.4. ALERTE MEDICAMENTS

5.2.10.4.1. REGLAGE DE L’ALERTE MEDICAMENTS

Appuyez sur la touche alerte Médicaments }7 puis appuyez sur la touche Menu / Retour =4,
I'écran de réglage de I'alerte Médicaments va s’afficher.

Dans cette section, vous devrez en premier lieu régler dans “Start Time” I'heure a partir de
laquelle vous souhaitez que votre alarme se déclenche. Par exemple, si vous réglez le temps de
démarrage ou “Start Time” a 12:00 PM et sélectionnez parmi les différentes possibilités celle qui
se déclenche toutes les 4 heures (4 fois au total), la premiére alarme sonnera a 12:00 PM, les
suivantes a 4:00 PM et a 8:00 PM et la derniére a 12:00 AM.

1. Pour le réglage de I'heure de début: Appuyez sur la touche GAUCHE4 ou DROITE P
pour sélectionner I'élément que vous souhaitez régler. Appuyez sur la touche HAUT a pour
augmenter, et la touche BAS w pour diminuer.

Pour le réglage du nombre d’alarmes par jour: Appuyez sur la touche HAUT a / BAS w pour
sélectionner I'option souhaitée entre : Une fois par jour / deux fois par jour / trois fois par jour /
quatre fois par jour. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou Ia touche DROITE P pour sélectionner
ON.

2. Appuyez sur la touche OK pour lancer la minuterie, ou appuyez sur la touche Menu / Retour
=< pour sortir sans avoir réglé I'alarme.

Remarque: Dés lors que I'alerte médicaments est en cours d’exécution, une icone de pipette (J)
va s'afficher sur I'écran LCD.

Si vous souhaitez supprimer 'alarme:

1. Appuyez sur la touche alerte Médicaments l? puis appuyez sur la touche Menu / Retour =<
, 'écran de réglage de 'alerte Médicaments va s’afficher.

2. Appuyez sur la touche HAUT a / BAS w pour sélectionner I'alarme que vous souhaitez
supprimer.

3. Appuyez sur la touche GAUCHE 4 ou DROITE P pour sélectionner OFF.

4. Appuyez sur la touche OK pour confirmer.

72



FRANCAIS

5.2.10.4.2. REVISION DE L’ALERTE MEDICAMENTS

Appuyez et maintenez enfoncée la touche alerte Médicaments ﬁ jusqu’a ce que I'écran de
révision s’affiche.

Vous pouvez régler ou modifier les alertes d’ores et déja créées en suivant les étapes décrites
dans le paragraphe 5.2.10.4.1.

Dans le mode écran de révision, appuyez sur la touche Menu / Retour = < pour sortir.

Remarque: Lorsque la minuterie est en train de sonner, appuyez sur la touche Menu / Retour
= <ou OK pour l'arréter.

Remarque 2: S’il n’y a pas de réponse, la sonnerie va retentir pendant 1 minute et puis s’arréter,
aprés 2 minutes, la sonnerie va a nouveau retentir. La sonnerie va retentir jusqu’a trois fois.

5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1. ENREGISTREMENT

1. En premier lieu, s’enregistrer sur le site web d’eMyBaby. Pour ce faire, ouvrez votre navigateur,
allez 8 www.emybaby.com et cliquez sur le bouton CREER COMPTE.

2. Remplissez les champs avec vos données personnelles et, apres avoir accepté les termes et
conditions d'utilisation, appuyez sur le bouton ACTIVER COMPTE.

3. Vous recevrez un message de vérification a I'adresse e-mail que vous avez indiquée pendant
I'enregistrement. Lorsque vous cliquerez sur le lien qui contient le message, vous reviendrez au
site d’eMyBaby et vous pourrez accéder en introduisant votre identifiant et votre mot de passe
aprés avoir appuyé sur le bouton ACCEDER.

5.2.11.2. POUR VOIR L'IMAGE SUR LE PC QUI EST CONNECTE A L’ECOUTE-BEBE

1. Pour pouvoir voir I'image que transmet la caméra sur votre PC, vous devrez connecter I'écran
au port USB de votre ordinateur au moyen d’un cable micro USB-USB (non inclus).

L'écran doit étre allumé. Si la batterie est vide, rechargez-la.

2. Aprés avoir accéder a eMyBaby avec votre identifiant et votre mot de passe, sélectionnez
I'option ECOUTE-BEBE dans le BUREAU.

3. Sélectionnez alors le digimonitor 2.4” plus.

4. Vous pourrez choisir entre deux options. Choisissez « Uniquement sur 'ordinateur auquel est
relié le systéme de surveillance de bébés au moyen du cable USB ».

5. Si tout fonctionne correctement, vous devriez voir automatiquement votre bébé sur I'écran
de votre ordinateur. S’il y a un quelconque probléme avec I'image, consultez les instructions de
visualisation on line en appuyant sur I'icone LISEZ ICI LES INSTRUCTIONS.

5.2.11.3. POUR VOIR L'IMAGE A DISTANCE GRACE eMyBaby

Si vous souhaitez voir votre bébé a distance, que ce soit sur votre PC, votre tablette ou votre
smartphone, suivez les étapes suivantes:

NOTE: pour voir a distance I'image que capte la caméra grace a eMyBaby, I’écran doit étre
connecté a votre PC. Il est indispensable d’émettre un signal grace a eMyBaby a partir du
PC auquel est connecté I’écran de votre écoute-bébé. Si vous n’effectuez pas cette étape
préalable, vous ne pourrez pas recevoir le signal sur un autre dispositif (PC, tablette ou
téléphone portable).

1. Connectez I'écoute-bébé a votre PC en suivant les étapes indiquées précédemment, en
reliant I'écran au port USB de votre ordinateur au moyen d’un cable micro USB-USB (non inclus).
2. Accédez au site Web d’eMyBaby (www.emybaby.com) avec votre identifiant et votre mot
de passe (enregistrez-vous comme indiqué précédemment si vous n’en disposez pas) et
sélectionnez 'option ECOUTE-BEBE.
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3. Choisissez digimonitor 2.4” plus parmi les différents modéles d’écoute-bébé.

4. Vous pourrez choisir entre deux options. Choisissez «Voir ailleurs, a partir d’'un autre
ordinateur, tablette ou smartphone».

5. La premiére fois que vous accédez a ce service, il vous sera demandé d’introduire le numéro
de commande de votre produit. Ce numéro se présente sous la forme MNLXXXXXXX (21) et
vous le trouverez a a l'arriere de I'écran.

6. Une fois le code introduit, vous accéderez a un écran dans lequel vous trouverez deux options
distinctes : Envoyer et Recevoir signal. Pour pouvoir voir a distance I'image que capte la caméra
sur votre dispositif portable, vous devrez appuyer d’abord sur le bouton Envoyer.

7. Cliquez alors sur I'icone & qui apparait au centre de I'image. Lorsque votre ordinateur
commencera a émettre, 'image suivante apparaitra sur votre écran:

&
ano

Etapes a effectuer si vous souhaitez voir I'image sur un autre ordinateur:

1. Connectez I'écoute-bébé a votre PC en suivant les étapes indiquées précédemment, en
reliant le moniteur au port USB de votre ordinateur au moyen d’un cable micro USB-USB (non
inclus).

2. Sur PC sur lequel vous souhaitez voir 'image a distance, accédez au site Web d’eMyBaby
(www.emybaby.com) avec votre identifiant et votre mot de passe et sélectionnez I'option
ECOUTE-BEBE.

3. Choisissez digimonitor 2.4” plus parmi les différents modéles d’écoute-bébé.

4. Vous pourrez choisir entre deux options. Choisissez « Voir ailleurs, a partir d’'un autre
ordinateur, tablette ou smartphone».

5. Pour pouvoir voir a distance I'image que capte la caméra, sur votre dispositif portable, vous
devrez alors appuyer sur le bouton Recevoir signal. Si tout fonctionne correctement, vous
devriez voir automatiquement votre bébé sur I'écran de votre ordinateur. S’il y a un quelconque
probléme avec I'image, consultez les instructions de visualisation on line en appuyant sur 'icbne
LISEZ ICI LES INSTRUCTIONS.

Etapes a suivre si vous souhaitez voir I'image sur un dispositif portable (tablette ou
téléphone portable):

Application eMyBaby

Miniland a développé I'application eMyBaby, qui est disponible pour iOS et Android, et qui se
télécharge de forme simple et gratuite.

Pour télécharger l'application eMyBaby, accédez d'abord a la boutique d’applications
correspondante ou la décharger directement en scannant le code QR correspondant:

D

P [riodteee
pp Store > Google play
eMyBaoby &

IS APP TO YOU! o

Pour installer I'application, suivez les instructions indiquées au début de ce manuel.

1. Une fois I'application installée, ouvrez-la. Entrez & LOG IN (ACCEDER) et introduisez votre
identifiant et votre mot de passe pour accéder si vous étes déja enregistré, ou enregistrezvous si
vous ne I'avez pas fait auparavant. Rappelez-vous que vous recevrez un message de vérification
a l'adresse e-mail que vous avez indiquée durant I'enregistrement. o

2. Dans le menu principal, sélectionnez I'option BABY MONITOR (ECOUTE-BEBE).
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3. Choisissez digimonitor 2.4” plus parmi les différents modeles d’écoute-bébé.
4. Appuyez sur licone PLAY © pour voir I'image captée par la caméra sur votre dispositif
portable.
Navigateur du dispositif
Vous pourrez également voir I'image de la caméra en accédant au site Web d’eMyBaby par le
biais du navigateur de votre dispositif portable. Cette option vous sera particulierement utile si
votre dispositif portable n’est pas iOS ou Android.
1. Dans le navigateur de votre dispositif, accédez au site d’eMyBaby (www.emybaby.com) avec
votre identifiant et votre mot de passe. Dans le menu principal, sélectionnez I'option ECOUTE-
BEBE.
2. Choisissez digimonitor 2.4” plus parmi les différents modéles d’écoute-bébé.
3. Vous pourrez choisir entre deux options. Choisissez «Voir ailleurs, a partir d'un autre
ordinateur, tablette ou smartphone».
4. Appuyez sur le bouton Recevoir signal. Si tout fonctionne correctement, vous devriez voir
automatiquement votre bébé sur I'écran de votre dispositif portable.

6. ENTRETIEN

* Nettoyez les surfaces de la caméra et du moniteur avec un chiffon doux et exempt de peluches.
« Si les unités sont sales, utilisez un chiffon Iégerement humide pour nettoyer les surfaces, en
prenant soin de ne pas laisser de I'eau s'infiltrer dans les ouvertures.

* Ne jamais utiliser de produits détergents ou de solvants.

M 7. DEPANNAGE

Probléme Cause possible Solution

La caméra n’est pas allumée

Pas de réception
sur le moniteur

Appuyez et maintenez enfoncé le
bouton (lIl) pendant 2 secondes

Le moniteur n’est pas allumé

Appuyez et maintenez enfoncé le
bouton de marche (12)

Caméra: elle n’est pas branchée
a l'adaptateur d’alimentation

Branchez I'adaptateur d’alimentation

Moniteur: L'adaptateur
d’alimentation n’est pas branché

Branchez I'adaptateur d’alimentation

Pas de réception
sur le moniteur

Le moniteur est hors de portée

Déplacez le moniteur plus prés de
la caméra

La connexion est perdue entre
le moniteur et une caméra déja
reliée

Effectuer a nouveau la liaison de la
caméra avec le moniteur.
Voir le paragraphe 5.2.9.1.4.

Une mauvaise caméra a été
sélectionnée

Changez le numéro de la caméra
que vous étes en train de visionner.
Voir le paragraphe 5.2.9.1.1.

Il n’y a que des
images en noir
et blanc qui
s’affichent

Vérifiez si la caméra est en mode
de vision nocturne / infrarouge

Pour visualiser les images en
couleur, augmentez le niveau de
lumiére a I'endroit ou se trouvera la
caméra ou assurez-vous que rien ne
recouvre le capteur de lumiére de la
caméra (Il).
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Probléme

Cause possible

Solution

La caméra ne
transmet pas

La caméra est n’est pas allumée

Appuyez et maintenez enfoncé le
bouton (Ill) pendant 2 secondes

Caméra : 'adaptateur
d’alimentation n’est pas branché

Branchez I'adaptateur d’alimentation

Le Mode VOIX ou bien le Mode
veille sont activés

Pour visionner la zone sous
surveillance en continu,
déconnectez le mode VOIX ou le
Mode Veille sur le Moniteur

Vous ne parvenez
pas a entendre le
bébé sur I'Unité
Parentale

Le réglage du volume de I'Unité
Parentale est trop faible

Réglez le volume sur le niveau le
plus élevé

Ily ades
interférences, ou
bien la réception
est faible

Il est possible que d’autres
appareils électroniques soient en
train d’interférer avec le signal

Placez ces derniers a une distance
suffisamment éloignée de I'appareil

Il est possible que la caméra et le
moniteur soient trop éloignés 'un
de l'autre

Déplacez le moniteur plus prés de
la caméra

Il est possible que I'énergie de la
batterie soit trop faible

Branchez I'adaptateur d’alimentation

Il est possible que la caméra ou
le moniteur soient placés trop
prés d’un certain nombre d’objets
métalliques

Placez ces derniers a une distance
suffisamment éloignée de I'appareil

Vous ne pouvez
pas charger la
batterie de I'Unité
Parentale

L’adaptateur AC/DC n’est pas
branché

Branchez I'adaptateur

Si I'Unité Bébé a
perdu sa liaison
avec 'Unité
Parentale

Il est possible que la caméra et le
moniteur soient trop éloignés I'un
de l'autre.

Déplacez le moniteur plus prés de
la caméra

La liaison entre les deux unités a
été perdue momentanément

Réinitialisez les unités en les
déconnectant de 'alimentation
électrique. Patientez pendant
environ 15 secondes avant de
reconnecter. Attendez jusqu’a une
minute, le temps que I'Unité Bébé et
I’'Unité Parentale se synchronisent.

La liaison entre les deux unités a
été perdue

Effectuez a nouveau le couplage
de la caméra et du moniteur. Voir le
paragraphe 5.2.9.1.4
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M 8. SPECIFICATIONS TECHNIQUES

Fréquence 2.4 GHz FHSS

Portée de fonctionnement 250 m (en ligne droite et sur un espace ouvert)
Nombre de canaux configurables 4

Puissance (Unité Parentale) Entrée: 100-240 VAC 50/60 Hz

Sortie: 5V 800 mA
Batterie rechargeable pour le moniteur | 3.7 V 1200 mAh

Puissance (Unité Bébé) Entrée: 100-240 VCA 50/60 Hz
Sortie: 5V 800 mA

Durée de fonctionnement avec la Environ 8 heures

batterie totalement chargée (Unité

Parentale)

Taille de I’écran LCD 2.31”

M 9. INFORMATIONS RELATIVES A LA MISE AU REBUT DES BATTERIES ET DU PRODUIT
- N'oubliez pas que vous devez éliminer le produit de maniére responsable, dans le respect de
I'environnement, en retirant d’abord la batterie.

- Ne mélangez pas des produits portant le symbole d’'une poubelle barrée par une croix avec les
ordures ménageéres courantes.

- Pour une collecte et un traitement appropriés de ces produits, apportez-les dans un des points
de collecte indiqués par les autorités locales. Vous pouvez également contacter le magasin dans
lequel vous avez acheté le produit.

Par la présente Miniland S.A. déclare que I'appareil “89149 digimonitor 2.4” plus” est
conforme aux exigences essentielles et aux autres dispositions pertinentes de la
directive 1999/5/CE.
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M 1. EINFUHRUNG

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf dieses kabellosen Farb- Babymonitors mit Touch-Panel, das
mit dem neuesten Stand der Technik ausgestattet ist. Wir sind davon Uberzeugt, dass Sie mit der
Qualitat und den Funktionen dieses Produkt rundum zufrieden sein werden. Dennoch empfehlen
wir lhnen, diese Anleitung zu lesen, um die besten Ergebnisse aus dem Kauf zu erhalten.

Mit diesem Baby Monitor kdnnen Sie Audio- / Videosignale drahtlos auf dem Farbmonitor
{ibertragen. Dies ist fiir viele Situationen ideal, wie zum Beispiel die Uberwachung von Babys,
Kleinkindern oder alteren Menschen.

HINWEIS: die in dieser Bedienungsanleitung beschriebenen Funktionen kénnen jederzeit
ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden.

I 2. INHALT

1 Kamera (Baby Einheit)

1 Monitor (Eltern Einheit)

2 AC/DC Netzteile

1 Dreiful®

Bedienungsanleitung und Garantie

- Wenn eines der oben genannten Teile fehlen sollte, kontaktieren Sie bitte lhren Handler.

M 3. SICHERHEITSANWEISUNGEN
Lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfaltig, bevor Sie Ihren Baby Monitor zum ersten Mal
in Betrieb nehmen, und bewahren Sie die Anleitung auf, um spéater dort nachlesen zu kénnen.

3.1. ALLGEMEINE SICHERHEITSANWEISUNGEN:

Bei der Verwendung von elektrischen Geraten ist es notwendig, jeder Zeit bestimmte
grundlegende Sicherheitsmafinahmen zu ergreifen:

1. Es ist immer erforderlich, Vorsicht walten zu lassen, wenn ein Produkt durch oder in der Nahe
von Kindern oder alteren Personen verwendet wird. Halten Sie das Gerat immer auferhalb der
Reichweite von Kindern.

2. Man darf sich auf dieses Produkt nicht als einziges Uberwachungsmedium verlassen und es
ersetzt auch nicht die Aufsichtspflicht des Erwachsenen gegenuber Kindern, Erwachsenen oder
Eigentum.

3. Das Gerat darf nur mit den in diesem Paket enthaltenen Netzadaptern (Nennwerte 5.0V,
800 mA)

4. Dieses Produkt enthalt Kleinteile. Gehen Sie beim Auspacken und der Montage des Produkts
vorsichtig vor.

5. Lassen Sie Kinder NICHT mit dem Verpackungsmaterial, zum Beispiel Plastiktiiten, spielen.
Gehen Sie beim Auspacken und der Montage des Produkts vorsichtig vor.
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6. Verwenden Sie NICHT das Gerat nicht, wenn das Netzkabel oder der Stecker beschadigt ist.
Wenn |hr Baby Monitor nicht ordnungsgemaf funktioniert oder Schaden erlitten hat, sollten Sie,
um jegliches Risiko zu vermeiden, den autorisierten Miniland Kundendienst kontaktieren, um
eine Inspektion und Reparatur des Gerates durchfiihren zu lassen.
7. Versuchen Sie NICHT, irgendeine der elektrischen oder mechanischen Funktionen des Gerats
zu reparieren oder einzustellen, da andernfalls die Garantie ungltig wird.
8. Prufen Sie die Spannung des Stromnetzes im Hause und vergewissern Sie sich, dass sie der
in den technischen Daten des Gerates angegebenen Nennspannung entspricht.
9. Wenn Sie den Baby Monitor Uber einen langeren Zeitraum nicht benutzen sollten, ziehen Sie
immer das Netzteil heraus. Um das Gerat vom Netz zu trennen, halten Sie den Transformator
und ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose. Ziehen Sie nie am Kabel.
10. Dieses Produkt ist nur fur den Einsatz im Haus vorgesehen. Das Gerat darf weder Regen
noch Feuchtigkeit, Tropfen oder Spritzwasser ausgesetzt werden. Es sollten keine mit Flissigkeit
geflllten Gegenstande auf oder neben das Produkt gestellt werden, wie etwa ein Glas oder eine
Vase. Dieser Artikel sollte nicht in der Ndhe von Wasser verwendet werden.

ACHTUNG

- Dieser Baby Monitor ist so konzipiert, so dass die Eltern beruhigt sein kénnen, wenn sie
nicht im Zimmer des Baby sein kénnen. Dieses Produkt ist kein Ersatz fur die Aufsicht durch
Erwachsene. Es ist notwendig, dass ein Elternteil in der Nahe des Monitors bleibt, wenn das
Gerat im Einsatz ist. Der Baby Monitor ist kein medizinisches Gerat und Sie sollten nicht das
Wohlergehen Ihres Babys dem Produkt anvertrauen. Es ist wichtig, dass Sie regelmaRig das
Kinderzimmer personlich aufsuchen und sich vergewissern, dass alles in Ordnung ist.

- Verwenden Sie diesen Baby Monitor niemals in Fallen, in denen das Leben oder die Gesundheit
des Babys oder anderen Menschen, oder die Integritdt eines Gebaudes von seinen Betrieb
abhéangt. Der Hersteller Gibernimmt keine Haftung oder Anspriiche fir Tod, Verletzungen oder
Sachschéaden, die durch eine Fehlfunktion oder Missbrauch des Produkts entstehen.

- Der Missbrauch dieses kabellosen Baby Monitors kdnnte rechtliche Schritte nach sich ziehen.
- Setzen Sie das Produkt verantwortungsvoll ein.

WICHTIG: Bitte beachten Sie, dass eine Anderung oder Modifizierung des Gerites,
die nicht durch den technischen Miniland Service durchgefiihrt wurde, nicht durch die
Produktgarantie gedeckt ist.

3.2. TIPPS BEI FUNK- STORUNGEN

Dieses Gerat wurde getestet und entspricht der R & TTE Richtlinie 1999/5/EC. Diese
Anforderungen wurden festgelegt, um einen angemessenen Schutz gegen gefahrliche
Stérungen in einer Haushaltsumgebung zu bieten. Wenn dieses Gerét nicht in Ubereinstimmung
mit den Anweisungen installiert und betrieben wird, kann es gefahrliche Stérungen bei Funk-
Kommunikationen verursachen.

Bei keiner Installation kénnen Stérungen jedoch véllig ausgeschlossen werden. Wenn der Baby
Monitor Stérungen des Radios oder Fernsehens verursacht, was durch Ein- und Ausschalten
festgestellt werden kann, empfiehlt es sich, zu versuchen, die Stérung wie folgt zu beheben:

- Andern Sie die Ausrichtung oder die Position des Empfangers.

- Erhdhen Sie den Abstand zwischen dem Gerat und dem Baby Monitor.

- SchlieRen Sie das Gerat an eine andere Steckdose als diejenige an, an die der Empfanger
angeschlossen ist.

- Wenden Sie sich an die Kundendienst Abteilung.

Um die Einhaltung der Richtlinie R & TTE 1999/5 / EG zu gewahrleisten, verwendet das Gerat
spezielle abgeschirmte Kabel. Der Betrieb mit nicht vorschriftsgemalen Geraten oder nicht
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abgeschirmten Kabeln wird wahrscheinlich zu Stérungen des Radio- und Fernsehempfangs
fuhren.

3.3. AUSWAHL EINES GEEIGNETEN ORTES

- Stellen Sie das elektronische Gerat auller Reichweite von Kindern auf, um Unfélle zu
vermeiden.

- Kinder kénnen sich im Kabel verfangen. Der Sender sollte in einem Abstand von mindestens
1 bis 1,5 Meter vom Kinderbett aufgestellt werden. Stellen Sie die Baby Einheit nie im Laufstall,
Kinderbett oder auf einem Stativ auf. Vergewissern Sie sich, dass die Einheit, die Kabel und das
Netzteil aulerhalb der Reichweite des Babys oder anderer kleiner Kinder sind.

- Stellen Sie den Baby Monitor an einem Ort auf, wo die Luft frei zirkulieren kann. Stellen Sie
ihn nicht auf weichen Kissen oder Decken oder in den Ecken von Schranken, Regalen, etc. auf.
- Halten Sie den Baby Monitor von Warmequellen wie Heizkorper, Kocher und von direkter
Sonneneinstrahlung fern.

- Stellen Sie die Kamera von Fernsehgeraten, Repeatern und Radios entfernt auf. Die
intensiven Funksignale, die von diesen Elementen erzeugt werden, kdnnten dazu fiihren, dass
unerwinschter Larm oder sogar Téne und Bilder an den Monitor tbertragen werden. Bewegen
Sie in diesem Fall die Kamera an einen anderen Ort.

. Dieser Monitor kann auf einer Tischplatte mit Hilfe der einziehbaren Tischsténders stehen,
der sich auf der Riickseite des Monitors befindet. Wenn er nicht gebraucht wird, sollten Sie den
Tischstander wieder in die Rickseite des Monitors schieben, bis Sie eine “Klick” héren.

I 4. FUNKTIONEN
4.1. MONITOR FUNKTIONEN UND STEUERELEMENTE

MONITOR

1. Lade- LED 12. Power Knopf

2. Power LED 13. Sprachiibertragung an die Baby Einheit
3. Lautstarke- LEDs 14. Bestatigen Taste

4. LCD Anzeige 15. Windel- Timer

5. Menli / Zuriick Taste 16. Schlafen- Timer

6. Nav AUF & Vol lauter Taste 17. Mikrofon

7. Nav RECHTS & Zoom Taste 18. Lautsprecher

8. Fltter- Timer 19. Micro USB DC Buchse

9. Nav LINKS & Helligkeit Taste 20. Stander

10. Nav AB & Vol. leiser Taste 21. Produktbestellnummer

11. Medizin- Timer

BILDSCHIRM

A) Signal Pegel 1) Futtern- Alarm

B) Volume / Lautstarke J) Medizin- Alarm

C) Nachtsicht K) Windel- Alarm

D) Zoom L) Schlafen- Alarm

E) Schlaflieder M) Datum & Uhrzeit

F) Vox / Stimme Modus N) Die Touch-Bedienflache blockieren

G) Ausgewahlt Kamera O) Sprachiibertragung an die Baby Einheit aktiviert

H) Batterie Niveau
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4.2. KAMERA FUNKTIONEN UND STEUERELEMENTE

I. Einziehbare Antenne VII. Mini USB Anschluss fiir Stromversorgung
1. Fotosensor VIII. Mikrofon

IIl. Ein-/Ausschalter IX. LED ON/Link Indikator

IV. Aufhéngvorrichtung X. Kameraobjektiv

V. Lautsprecher XI. Infrarot

VI. Verbindungsknopf XII. Stativ- Zubehor

H 5. BETRIEBSANLEITUNG

5.1. VOR DEM EINSATZ

5.1.1. ELTERN EINHEIT MIT NETZ- UND BATTERIEBETRIEB

Die Monitor oder Eltern- Einheit dieses Baby Monitors ist so konzipiert, dass sie mit Batterie
oder mit dem mitgelieferten AC / DC Netzteil betrieben werden kann.

Ihr Baby Monitor ist mit einem wiederaufladbaren 3.7 V 1200mAh Li -lonen-Akku fiir den Monitor
ausgestattet. Wir empfehlen, die Batterie im Monitor, um in der Lage zu sein, das Audio / Video-
Signal von der Kamera liberall empfangen zu kénnen. SchlieRen Sie wenn mdglich den Monitor
an den Adapter an, der wiederum an eine Steckdose angeschlossen ist, um die Batterie zu
laden.

LADEN DES AKKUS:
Wenn der Akku fast leer ist, wird die Batterie-Anzeige (1) / das Batterie- Symbol (oben rechts
auf der LCD Anzeige) rot angezeigt der Monitor wird alle 5 Sekunden einen Signalton abgeben.

Um den Monitor zu laden:

1. SchlieRen Sie das Netzteil an die Mini-USB Buchse an der Seite des Gerats (19) an. Aus
Griinden der Sicherheit sollten Sie ausschlieBlich den gelieferten Adapter verwenden.

2. Verbinden Sie das Netzteil mit einer Steckdose. Der Akku in weniger als 8 Stunden vollstandig
aufgeladen.

Wahrend des Ladevorgangs:

3. Wéahrend des Ladevorgangs und wenn das Gerat eingeschaltet ist, zeigt das Batterie Symbol
in der oberen rechten Ecke des Bildschirms (H) an, dass der Akku geladen wird. Wenn das
Gerat stattdessen aus ist, wird das Batterie Symbol oben in der Mitte des Bildschirms fir eine
Minute angezeigt, bevor es erlischt. Wahrend der Monitor geladen wird, wird die Lade- LED (1)
rot leuchten.

4. Wenn der Akku voll aufgeladen ist, wird die Lade- LED (1) konstant blau leuchten.

5.1.2. STROMVERSORGUNG DER BABY EINHEIT

Die Kamera oder Baby Einheit dieses Baby Monitors ist so konzipiert, dass sie mit dem
mitgelieferten AC / DC Netzteil betrieben wird.

1. Lokalisieren Sie die Ladebuchse (VII) auf der Riickseite der Baby Einheit.

2. SchlieRen Sie das Netzteil an die Mini-USB Buchse der Kamera (VII) an. Verwenden Sie nur
das mitgelieferte Netzteil.

3. Verbinden Sie das Netzteil mit einer Steckdose.

Warnung: Strangulationsgefahr - halten Sie das Kabel auRerhalb der Reichweite des Babys.

Stellen Sie die Kamera mit Kabel NIE weniger als 1 Meter vom Kinderbett entfernt auf. Benutzen
Sie nie mit dem Netzteil Verlangerungskabel. Verwenden Sie nur das mitgelieferte Netzteil.
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5.2. BETRIEB

5.2.1. EIN-/ AUSSCHALTEN DES GERATS

5.2.1.1. MONITOR:

Betatigen und halten Sie den Netzschalter (12), um den Monitor einzuschalten. Sobald der
Monitor eingeschaltet ist, wird der Willkommensbildschirm angezeigt und die Power LED (2)
leuchtet griin auf und zeigt so an, dass das Gerat eingeschaltet ist.

Halten Sie den Hauptschalter (12) nochmals gedriickt, um die Einheit auszuschalten.

Wenn Sie aus irgendeinem Grund Ihr Monitor blockiert, betatigen und halten Sie den Netzschalter
(12), bis sich das Gerat ausschaltet. Auf diese Weise wird es zurlickgesetzt.

5.2.1.2. KAMERA:

Um die Kamera ein- oder auszuschalten, halten Sie die Power-Taste (lll) fur etwa zwei Sekunden
gedriickt. Die Power-LED (IX) wird entweder aufleuchten oder ausgehen, je nachdem, ob Sie
das Gerét ein oder ausschalten.

Wenn Sie die Kamera installiert und eingeschaltet haben, kdnnen Sie die Bilder sehen und die
Gerausche aus dem Zimmer ihres Kindes tiber den Monitor héren.

5.2.2. SPERREN DES TOUCHPANELS

Wenn Sie die Touch-Bedienflache blockieren mdchten, beispielsweise um die irrtimliche
Aktivierung einer nicht erwiinschten Funktion zu verhindern, dann driicken Sie die Taste der
Speisung (12), die sich seitlich am Monitor befindet.

Wenn Sie die Taste der Speisung (12) driicken, wird der Monitor kein Bild anzeigen, aber
weiterhin das Audiosignal empfangen. Falls Sie den Monitor wieder aktivieren, aber nicht
freigeben mdchten, driicken Sie erneut die Taste der Speisung (12). Das Symbol mit einem
Vorhangeschloss (N), das sich an der unteren linken Ecke befindet, zeigt an, dass sich die
Touch-Bedienflache im blockierten Modus befindet.

Freigabe der Touch-Bedienflache:

Wenn der Bildschirm ausgeschaltet ist:

1. Driicken Sie erneut die Taste der Speisung (12).

2. Auf dem LCD- Bildschirm erscheint ein Blockierungssymbol. Drehen Sie die Navigationstaste
% Umdrehung im Gegenuhrzeigersinn, um die Touch-Bedienflache freizugeben.

Wenn der Bildschirm eingeschaltet ist:

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Touch- Bedienflache, um das Blockierungssymbol
auf dem LCD- Bildschirm anzuzeigen. Drehen Sie die Navigationstaste % Umdrehung im
Gegenuhrzeigersinn, um die Touch-Bedienflache freizugeben.

Hinweis: Wenn der Bildschirm ausgeschaltet wird, wird das Touchpanel automatisch gesperrt.

5.2.3. MONITOR LAUTSTARKE

Wenn Sie die AUF a oder AB w Taste betétigen wird die Lautstarkeleiste erscheinen. Betatigen
sie dann die AUF Taste & oder AB w Taste um den gewiinschten Lautstarkepegel zwischen 0
~ 8 einzustellen. (Der Standard- Lautstarkepegel ist Stufe 4)

Es bestehen zwei Méglichkeiten, um die Funktion zu verlassen:
1. Driicken Sie die Taste Meni/Zuriick = <.
2. Berlihren Sie den Monitor nicht wéhrend ca. 15 Sekunden.
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5.2.4. MONITOR HELLIGKEIT
Wenn Sie die LINKS oder RECHTS 4 Taste betatigen wird die Helligkeit Leiste erscheinen.
Betétigen sie dann die LINKS Taste 4 oder RECHTS P um die gewiinschte Helligkeit zwischen 1
~ 8 einzustellen. (Die Standard Einstellung der Helligkeit ist Stufe 4)

Es bestehen zwei Mdglichkeiten, um die Funktion zu verlassen:
1. Driicken Sie die Taste Men(i/Zuriick = <.
2. Beriihren Sie den Monitor nicht wahrend ca. 15 Sekunden.

5.2.5. SPRACHUBERTRAGUNG AN DIE BABY EINHEIT

Sie kénnen von der Eltern Einheit aus mit Inrem Baby sprechen (z.B. um es zu beruhigen und
damit es versteht, dass Sie in wenigen Moment bei ihm sein werden) oder mit Inrem Partner
(wenn er oder sie sich im Kinderzimmer befindet).

Driicken Sie die Talk to the baby / Mit dem Baby sprechen Taste (13 ), halten Sie diese
gedriickt und sprechen vor dem Monitor. Ein Mikrofon Symbol (O) erscheint in der Mitte des
LCD Bildschirms, wenn diese Funktion aktiv ist. Lassen Sie die Taste los, wenn Sie nicht mehr
sprechen, um den Ton vom Raum des Babys héren zu kdnnen.

Denken Sie daran, dass Sie Ihr Baby nicht hdren kénnen, wahrend Sie mit ihm sprechen; um es
zu horen, missen Sie Taste loslassen.

5.2.6. DIGITAL ZOOM
Sie kénnen die GroRRe des betrachteten Bildes erhéhen, indem Sie ein Zoom durchfiihren.

Driicken Sie die Nav RECHTS & Zoom Taste (7), um auf die Zoom Funktion zuzugreifen. Sobald
Sie in diesem Modus sind, werden Sie in der Lage sein, sich mit den Navigationstasten des
Monitors tiber den Bildschirm zu “bewegen” (AUF a , AB, w RECHTS P, LINKS 4).

Das Zoom Symbol (D) wird an der oberen Seite des LCD Bildschirms angezeigt.

Um die Zoom Funktion zu verlassen, kbnnen Sie:
1. Die Menui / Zuriick Taste betatigen =<
2. Den Monitor etwa 15 Sekunden lang nicht mehr berlhren.

5.2.7. INFRAROT NACHTSICHT (AUTOMATISCH)

Die Infrarot Nachtsicht- Funktion ermdglicht der Kamera, Bilder lhres Babys oder des
Uiberwachten Bereichs im Dunklen oder bei schlechten Lichtverhaltnissen aufzunehmen.

In diesem Modus werden nur Schwarz-Weil Bilder an den Monitor tibertragen und Sie kénnen
nur Objekte innerhalb einer Entfernung von 6ft/2m erkennen.

Die Kamera Uberwacht standig die Lichtstarke und schaltet automatisch in den Infrarot Modus,
wenn nicht genligend Licht fir normales Sehvermdgen vorhanden ist.

Wenn sich die Kamera in diesem Modus befindet, wird das Nachtsichtsymbol (C) auf dem
Bildschirm angezeigt.

Hinweis: Der Lichtsensor (1) befindet sich an der oberen Seite der Kamera. Stellen Sie sicher,
das dieser Sensor nicht durch ein Objekt verdeckt wird, andernfalls wird die Kamera automatisch
in den Nachtsicht-Modus libergehen, auch wenn der Raum noch erhellt ist.

5.2.8. AUSSER REICHWEITE WARNUNG
Wenn der Monitor in einem Abstand von der Kamera entfernt ist, der groRer als der erlaubte ist
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(siehe technische Daten), wird die An / Link LED der Kamera (IX) rot blinken. Auf dem Monitor
wird der Willkommens- Bildschirm und die aufRerhalb des Bereichs Symbol in der linken obere
Ecke des Bildschirms angezeigt. Zuséatzlich wird alle 12 Sekunden ein Piepton wird als Hinweis
darauf, dass beide Gerate nicht miteinander kommunizieren kénnen.

Bringen Sie den Monitor néher an die Kamera heran, um das Bild wieder richtig sehen zu
koénnen.

5.2.9. HAUPTMENU

Driicken Sie die Menti / Zuriick Taste = < auf Ihrem Bildschirm, um das Hauptmen aufzurufen.
Hier haben Sie Zugriff auf die wichtigsten Funktionen und Features, um den Baby Monitor
einzustellen.

5.2.9.1. KAMERA MENU

5.2.9.1.1. WAHL DER KAMERA

Dieses Produkt wurde entwickelt, um mit bis zu 4 Kameras die Beobachtung verschiedener
Bereiche zu ermdglichen. Um die Kamera zu wahlen, die Sie sehen mdchten, gehen Sie bitte
wie folgt vor:

1. Betatigen Sie die Menti / Zurlick Taste = <. Das Menl Symbol wird angezeigt.

2. Betéatigen sie die AUF a oder AB w Taste, bis das Kamera Symbol 0] hervorgehoben wird.
Betatigen Sie dann die RECHTS Taste P um das Untermenii aufzurufen.

3. Betatigen Sie die AUF oder AB Taste, um das VIEW / Ansicht Kamera Symbol zu wahlen 0]
und betatigen Sie dann die RECHTS P Taste, um in das Untermenti zu springen.

4. Betatigen Sie die RECHTS P/ LINKS 4/ AUF a / AB w Taste, um die anzuzeigende Kamera
auszuwahlen (Kamera 1, Kamera 2, Kamera 3 oder Kamera 4).

5. Betatigen Sie die OK Taste, um zur gewiinschten Kamera zu gehen.

Hinweis: Es gibt einen schnelleren Weg, die Kamera zu wahlen, die Sie sehen mdchten.
Betatigen Sie direkt die OK Taste, um zu den gepaarten Kameras zu wechseln: CAM1 / CAM2 /
CAM3 / CAM4 / SCAN MODUS.

5.2.9.1.2. SCAN MODUS

Diese Funktion wechselt automatisch durch Ihre gepaarten Kamerakanale, jede Kamera wird
fur 12 Sekunden angezeigt. Diese Funktion kann nur verwendet werden, wenn Sie mehr als ein
Kameraeinheit gepaart haben. Um diesen Modus aufzurufen:

1. Betatigen Sie die Menti / Zurlick Taste = <. Das Menii wird gedffnet.

2. Betatigen sie die AUF a oder AB w Taste, bis das Kamera Symbol 0] hervorgehoben wird.
Betatigen Sie dann die RECHTS Taste P um in das Untermenti zu gelangen.

3. Betatigen Sie die AUF a oder AB w Taste, um das VIEW / Ansicht Kamera Symbol zu wahlen
{3 und betatigen Sie dann die RECHTS P Taste, um in das Untermenti zu springen. .

4. Betatigen Sie RECHTS P /LINKS 4 /AUF a /AB w Taste, um das Kamera Symbol (3% zu
wahlen.

5. Betatigen Sie die OK Taste.

Hinweis: Wenn eine der Kameras auRer Reichweite oder nicht eingeschaltet ist, wird der
Monitor eine Warnmeldung geben und der Scan Modus wird beendet.

Hinweis 1: Der Scan Modus kann aktiviert / deaktiviert werden, indem die Taste betatigt wird,
wahrend der Hauptbildschirm angezeigt wird.
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5.2.9.1.3. DUAL MODUS
Die Funktion zeigt gleichzeitig zwei Kameras auf dem Bildschirm an. Diese Funktion kann nur
verwendet werden, wenn Sie mehr als eine Kameraeinheit gepaart haben.

1. Betatigen Sie die Meni / Zuriick Taste = <. Das Men( wird geéffnet.

2. Betatigen sie die AUF a oder AB w Taste, bis das Kamera Symbol O] hervorgehoben wird.
Betatigen Sie dann die RECHTS Taste P um das Untermenti aufzurufen.

3. Betatigen Sie die AUF a oder AB w Taste, um das VIEW / Ansicht Kamera Symbol zu wahlen
(2 und betatigen Sie dann die RECHTS P Taste, um in das Untermenii zu springen.

4. Betatigen Sie RECHTS P / LINKS 4/ AUF a / AB w Taste, um das Dual View / Doppelte
Anzeige Symbol auszuwahlen (I .

5. Betatigen Sie die OK Taste, um zum Dual Modus zu gehen.

Hinweis: Sie werden im Dual View Modus nicht in der Lage sein, die bidirektionale Funktion zu
verwenden.

Hinweis 2: Auf dem ausgewahlten Bild wird ein roter Rahmen angezeigt. Um das Bild eines
der beiden Kameras ganz auf dem Bildschirm anzuzeigen, wahlen Sie mit der RECHTS P und
LINKS 4 Taste, welches Sie sehen mochten, und betatigen dann die OK Taste.

Hinweis 3: Wenn Sie mehr als 2 Kameras mit demselben Monitor gepaart haben, betatigen Sie
die RECHTS P oder LINKS 4 Taste, um zu wahlen, welches Sie sehen méchten.

5.2.9.1.4. KAMERA HINZUFUGEN UND PAIRING / PAARBILDUNG
Die Paarbildung zwischen dem Monitor und der Kamera wird in zwei Féallen vorgenommen:

- Wenn Sie eine zusatzliche Kamera hinzugefiigt mochten.
Dieses Produkt wurde entwickelt, um mit bis zu 4 Kameras die Beobachtung verschiedener
Bereiche zu ermdglichen.

- Wenn der Monitor und die Kamera nicht gepaart sind.
Der Monitor und die Original Kamera sind ab Werk auf Kanal 1 programmiert. Wenn sie
jedoch aus irgendeinem Grund nicht so konfiguriert sein sollten, kénnen Sie sie manuell nach
den folgenden Schritten verbinden.

Um die Kamera und den Monitor zu verbinden, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Betatigen Sie die Menli / Zuriick Taste = <. Das Men( wird geoffnet.

2. Betatigen sie die AUF a oder AB w Taste, bis das Kamera Symbol O] hervorgehoben wird.
Betatigen Sie dann die RECHTS Taste P um in das Untermenti zu gelangen.

3. Betétigen Sie die AUF a oder AB w Taste, um das ADD/ Hinzufiigen Symbol zu wihlen 8+
und betatigen Sie dann die RECHTS P Taste, um in das Untermenti zu springen.

4. Betitigen Sie RECHTS P/ LINKS 4/AUF a / AB w Taste, um die gewiinschte hinzuzufiigende
Kamera auszuwahlen.

5. Betéatigen Sie die OK Taste, um die Kamera zu suchen. Die LED Anzeige (2) beginnt, griin
zu blinken.

6. Wahrend die LED Anzeige blinkt, driicken Sie die Link Taste an der Kamera (VI).

7. Nach der Kopplung wird die LED Anzeige aufhdren zu blinken und das Bild der Kamera wird
sofort auf dem Bildschirm der Monitor Einheit angezeigt.

8. Wenn dies nicht erfolgreich war, wiederholen Sie bitte diese Schritte.

Aus verschiedenen Grinden kann die Verbindung zwischen dem Monitor und einer Kamera, die
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bereits miteinander verbunden waren, abbrechen. Sollte dies der Fall sein, wiederholen Sie den
oben beschriebenen Vorgang, um die Kamera mit dem Monitor erneut zu verbinden.

Hinweis: Vor dem Start des Pairing Prozesses sollten Sie sich vergewissern, dass die Kamera
und der Monitor nahe beieinander sind.

Hinweis 2: Jede Kamera kann nur jeweils mit einem Monitor Zeitpunkt verbunden werden.
Hinweis 3: Wenn der Monitor und die Kamera aus irgendeinem Grund das Werk verlassen,
ohne gepaart zu sein, missen Sie dies manuell tun und die Kamera auf Kanal 2, 3 oder 4
hinzufligen. Sie werden nicht in der Lage, die Kamera erneut mit Kanal 1 zu verbinden, bis Sie
sie Uber einen anderen Kanal verbunden haben und dann die Kamera auf Kanal entfernen.

5.2.9.1.5. KAMERA LOSCHEN
Um eine der angeschlossenen Kameras zu I6schen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Betatigen Sie die Meni / Zuriick Taste = <. Das Meni Symbol wird angezeigt.

2. Betatigen sie die AUF a oder AB w Taste, bis das Kamera Symbol 0] hervorgehoben wird.
Betitigen Sie dann die RECHTS Taste P um in das Untermenii zu gelangen.

3. Betatigen Sie die AUF a oder AB w Taste, um das DELETE / Léschen Symbol zu wahlen &-
und betatigen Sie dann die RECHTS P Taste, um in das Untermenti zu springen.

4. Betitigen Sie RECHTS P/ LINKS 4/ AUF a /AB w Taste, um die gewiinschte zu léschende
Kamera zu wahlen und betatigen Sie die OK Taste.

Hinweis: Wenn Sie nur eine Kamera mit dem Monitor gepaart ist, kdnnen Sie diese nicht
entfernen.
Hinweis 2: Ein Kanal muss vor der Paarung mit einer neuen Kameraeinheit geléscht werden.

5.2.9.2. EINSTELLUNGEN MENU
5.2.9.2.1. DATUM & ZEIT EINSTELLUNGEN
Um Datum und Uhrzeit einzustellen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Betatigen Sie die Menti / Zurlick Taste =< . Das Menu wird gedffnet.

2. Betatigen sie die AUF a oder AB w Taste, bis das Setting / Einstellungen Symbol o]
hervorgehoben wird. Betétigen Sie dann die RECHTS Taste P um das Untermenii aufzurufen.
3. Betatigen Sie die AUF a oder AB w Taste, um das Datum & Uhrzeit Symbol 8 zu wahlen und
betatigen Sie dann die RECHTS P Taste, um in das Untermenii zu springen.

4. Driicken Sie die Taste RECHTS P/ LINKS 4 um das gewiinschte Element einzustellen: Jahr /
Monat / Tag / Uhrzeit (Stunde oder Minuten). Sie kénnen auch das Format 12 Sunden- oder 24
Stunden-Anzeige wahlen.

5. Betdtigen Sie die AUF a Taste, um den Wert nach oben zu andern oder die AB w Taste, um
den Wert nach unten zu dndern.

6. Betatigen Sie die OK Taste.

5.2.9.2.2. STANDBY MODUS

Mit dem Standby Modus kénnen Sie die maximale Zeit wahlen, die das Monitorbild aktiv bleibt
(1, 3 oder 5 Minuten); nach dieser Zeit verschwindet das Bild, um Energie zu sparen, aber der
Ton bleibt weiter aktiv, d.h. Gerausche werden Ubertragen. Um das Bild wieder zu aktivieren,
betatigen Sie einfach die Power Taste (12).

Um diesen Modus zu aktivieren, sollten Sie wie folgt vorgehen:
1. Betatigen Sie die MenU / Zuriick Taste = <. Das Meni wird getffnet.
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2. Betatigen sie die AUF & oder AB w Taste, bis das Setting / Einstellungen Symbol o]
hervorgehoben wird. Betétigen Sie dann die RECHTS Taste P um das Untermenii aufzurufen.
3. Betéatigen Sie die AUF a oder AB w Taste, um das Standby Symbol zu wahlen und
betatigen Sie dann die RECHTS P Taste, um in das Untermendi zu springen.

4. Betatigen Sie die AUF a oder AB w Taste, um die Option OFF / 1min / 3min / 5min zu wahlen;
5. Betatigen Sie die OK Taste, um die Einstellungen zu speichern.

6. Drlcken Sie zwei Mal die Taste menii / zurlick =<, um erneut zum Hauptbildschirm zu
gelangen.

Hinweis: Sobald Sie die Power-Taste (12) betétigt haben, um den Bildschirm wieder
einzuschalten, wird das Touch-Panel gesperrt sein. Um es freizugeben, gehen Sie vor, wie im
Abschnitt 5.2.2 dieser Bedienungsanleitung beschrieben ist.

5.2.9.2.3. VOX / STIMME MODUS

In diesem Modus kdénnen Sie die Ton- Aktivierung lhres Baby Monitors einstellen. Wenn
Sie den VOX Modus an dem Monitor aktivieren und es wird kein Ton um die Kamera herum
aufgenommen, wird die Ubertragung beendet. Der Bildschirm schaltet sich aus, wenn die
Kamera nicht sendet. Wenn die Kamera einen Ton erkennt, der lauter ist als die eingestellte
Empfindlichkeit, wird die Ubertragung des Signals an den Monitor wieder aktiviert.

Um diese Funktion zu deaktivieren und den Ulberwachten Bereich kontinuierlich zu sehen,
schalten Sie den VOX Modus am Monitor aus.

- VOX Modus AUS: Die Kamera Ubertragt kontinuierlich, so dass Sie lhr Baby oder den Bereich
den Sie standig iberwachen mdchten, kontinuierlich sehen / héren.

- VOX Modus AN: Die Kamera Ubertragt nur, wenn sie um sich herum ein Gerdusch mit einer
ausreichenden Intensitat erkennt, das den eingestellten Pegel Uberschreitet.

Um diese Funktion zu aktivieren, miissen Sie sich zunachst vergewissern, dass Sie den Standby
Modus auf 1, 3 oder 5 Minuten eingestellt haben (siehe Punkt 5.2.9.2.2). Wahlen Sie 1, 3 oder
5 aus, wenn Sie wiinschen, dass lhre Kamera nach 1, 3 oder 5 Minuten, wenn kein Gerdusch
erkannt wurde, die Ubertragung unterbricht.

Wenn die Standby Zeit eingestellt ist, um den VOX Modus zu aktivieren, befolgen Sie bitte die
folgenden Anweisungen:

1. Betétigen Sie die Men( / Zuriick Taste = <. Das Men( wird ge6ffnet.

2. Betatigen sie die AUF & oder AB w Taste, bis das Setting / Einstellungen Symbol o]
hervorgehoben wird. Betétigen Sie dann die RECHTS Taste P um das Untermenii aufzurufen.
3. Betéatigen Sie die AUF a oder AB w Taste, um das VOX Symbol zu wahlen &, und betatigen
Sie dann die RECHTS P Taste, um in das Untermenii zu springen.

4. Betédtigen Sie die AUF a / AB w Taste, um folgende VOX Option zu wahlen: OFF / 1/ 2/
3 (voreingestellt ist OFF). Stellen Sie die Empfindlichkeit auf “1” bei einem Baby, das friedlich
schlaft und leise weint und auf “3”, wenn das Baby dazu neigt, wahrend des Schlafes Larm zu
machen oder ziemlich laute Gerausche von sich gibt, bevor es tatsachlich zu weinen beginnt,
oder setzen Sie den Pegel auf “2”, wenn das Verhalten lhres Babys weder zum einen noch
anderen Pegel passt.

5. Betatigen Sie die OK Taste, um die Einstellungen zu speichern.

6. Driicken Sie zwei Mal die Taste meni / zuriick =<, um erneut zum Hauptbildschirm zu
gelangen.

7. Das VOX Symbol (D) wird an der oberen Seite des LCD Bildschirms angezeigt.
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Hinweis 2: Wenn sich das System im DUAL-Modus befindet, wird der VOX-Modus automatisch
deaktiviert.

5.2.9.3. SCHLAFLIEDER
lhr Baby kann durch ein Schiaflied in den Schlaf “gesungen” werden. Um diese Funktion zu
aktivieren:

1. Betatigen Sie die Menti / Zurlick Taste = <. Das Meni wird geoffnet.

2. Betatigen sie die AUF & oder AB w Taste, bis das Schlaflied Symbol J3 hervorgehoben wird.
Betatigen Sie dann die RECHTS Taste P um das Untermentii aufzurufen;

3. Betatigen Sie die AUF a oder AB w Taste, um eines der 5 verfligbaren Schlaflieder, Ruhe
oder Schleifenwiedergabe zu wéhlen (voreingestellt ist OFF).

4. Driicken Sie nach der Wahl der Melodie die OK -Taste, um die Einstellfunktion der Lautstarke
auf dem Bildschirm anzuzeigen. Driicken Sie danach die Taste AUF a / AB w, um eines der zur
Verfligung stehenden Lautstéarkeniveaus (1 bis 5) einzustellen (die Standardeinstellung ist “2”).
Bestatigen Sie die Einstellung durch Driicken der OK -Taste.

5. Driicken Sie zwei Mal die Taste Menii / Zurlick =<, um erneut zum Hauptbildschirm zu
gelangen.

6. Das Schlaflied Symbol (D) wird an der oberen Seite des LCD Bildschirms angezeigt.

Beachten Sie, dass die Konfiguration der Wiegenlieder nur firr die Kamera gilt, die Sie in diesem
Moment sehen.

Hinweis: Schlaflied Schleifenfunktion spielt in alle Schlaflieder in einer Schleife ab.

5.2.10. ALARM EINSTELLUNG

5.2.10.1. FUTTERN ALARM

5.2.10.1.1. EINSTELLEN DES FUTTERN ALARMS

Um den Futtern Alarm einzustellen, befolgen Sie bitte die folgende Anweisung:

1. Betétigen Sie die Futtern Alarm Taste % und dann die Menl / Zurlick = < Taste. AnschlieBend
wird der Bildschirm fiir die Futtern Einstellungen angezeigt.

2. Betitigen Sie die LINKS 4 oder RECHTS P Taste, um ON zu wahlen.

3. Betétigen Sie die AUF a oder AB w Taste, um die Alarm Zeit einzustellen (betatigen Sie
die AUF a Taste, um den Wert zu erhéhen; betatigen Sie die AB w Taste, um absteigend zu
zahlen).

4. Betéatigen Sie die OK Taste, um den Timer zu starten, oder betétigen Sie die Meni / Zurlick
=<« Taste, um das Menii zu verlassen, ohne den Alarm einzustellen.

Wenn Sie den Alarm I6schen méchten:

1. Betétigen Sie die Fttern Alarm Taste & und dann die Men( / Zurlick = < Taste. AnschlieBend
wird der Bildschirm fiir die Flttern Einstellungen angezeigt.

2. Betétigen Sie die LINKS 4 oder RECHTS P Taste, um OFF zu wihlen.

4. Betatigen Sie die OK Taste, um die Auswahl zu bestéatigen.

Hinweis: Sobald der Futtern Timer lauft, wird ein Milchflaschen- Symbol (I) auf dem LCD
Bildschirm angezeigt.

5.2.10.1.2. UBERSICHT DES FUTTERN ALARMS
Um den Futtern Alarm zu priifen, befolgen Sie bitte die folgende Anweisung:
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Betéatigen und halten Sie die Fiittern Alarm Taste % bis der Ubersicht Bildschirm angezeigt wird.
Im Ubersicht Bildmodus stehen folgende Funktionen zur Verfliigung:

1. Betatigen Sie die Meni / Zurlick =<« Taste, um zu den Fittern Alarm Einstellungen zu
gelangen.

2. Betatigen Sie die OK Taste, um den Fittern Alarm neu zu starten.

3. Betatigen Sie die Futtern Alarm % Taste, um das Men( zu verlassen.

Hinweis: Wenn der Alarm ertont, betatigen Sie die Menii / Zuriick =< Taste, um den Alarm
abzubrechen, oder die OK Taste, um den Timer erneut zu starten.

Wenn keine Quittung erfolgt, wird der Alarm 1 Minute lang erténen und dann aufhéren. Nach 2
Minuten wird der Alarm wieder zu héren sein. Das Klingeln ertont bis zu drei Mal;

5.2.10.2. WINDEL ALARM
5.2.10.2.1. EINSTELLEN DES WINDEL ALARMS
Um den Windel Alarm einzustellen, befolgen Sie bitte die folgende Anweisung:

1. Betatigen Sie die Windel Alarm Taste &2 und dann die Menii / Zuriick = 4 Taste. Anschliefend
wird der Bildschirm fiir die Windel Alarm Einstellungen angezeigt.

2. Betétigen Sie die LINKS 4 oder RECHTS P Taste, um ON zu wahlen.

3. Betéatigen Sie die AUF a oder AB w Taste, um die Alarm Zeit einzustellen (betatigen Sie die
AUF P Taste, um den Wert zu erhhen; betatigen Sie die AB w Taste, um absteigend zu zahlen);
4. Betatigen Sie die OK Taste, um den Timer zu starten, oder betétigen Sie die Meni / Zuriick
=<« Taste, um das Menli zu verlassen, ohne den Alarm einzustellen.

Wenn Sie den Alarm |6schen méchten:

1. Betatigen Sie die Windel Alarm Taste &2 und dann die Menii / Zuriick = 4 Taste. Anschliefend
wird der Bildschirm fiir die Windel Alarm Einstellungen angezeigt.

2. Betétigen Sie die LINKS 4 oder RECHTS P Taste, um OFF zu wahlen.

4. Betatigen Sie die OK Taste, um die Auswahl zu bestatigen.

Hinweis: Sobald der Windel Timer lauft, wird ein Windel Symbol (I) auf dem LCD Bildschirm
angezeigt.

5.2.10.2.2. UBERSICHT DES WINDEL ALARMS
Um den Windel Alarm zu priifen, befolgen Sie bitte die folgende Anweisung:

Betéatigen und halten Sie die Windel Alarm Taste &€ bis der Ubersicht Bildschirm angezeigt wird.
Im Ubersicht Bildmodus stehen folgende Funktionen zur Verfligung:

1. Betatigen Sie die Menl / Zuriick =< Taste, um zu den Windel Alarm Einstellungen zu
gelangen.

2. Betatigen Sie die OK Taste, um den Windel Alarm neu zu starten.

3. Betatigen Sie die Windel Alarm [ Taste, um das Men( zu verlassen.

Hinweis: Wenn der Alarm ertont, betatigen Sie die Menii / Zuriick =< Taste, um den Alarm
abzubrechen, oder die OK Taste, um den Timer erneut zu starten.

Wenn keine Quittung erfolgt, wird der Alarm 1 Minute lang erténen und dann aufhéren. Nach 2
Minuten wird der Alarm wieder zu héren sein. Das Klingeln ertont bis zu drei Mal.
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5.2.10.3. SCHLAF ALARM
5.2.10.3.1. EINSTELLEN DES SCHLAF ALARMS
Um den Schlaf Alarm einzustellen, befolgen Sie bitte die folgende Anweisung:

Z
1. Betatigen Sie die Schlaf Alarm Taste @ und dann die Meni / Zuriick = <« Taste. AnschlieBend
wird der Bildschirm fiir die Schlaf Alarm Einstellungen angezeigt.
2. Betatigen Sie die LINKS 4 oder RECHTS P Taste, um ON zu wahlen.
3. Betétigen Sie die AUF a oder AB w Taste, um die Alarm Zeit einzustellen (betatigen Sie die
AUF Taste, um den Wert zu erhdhen; betétigen Sie die AB Taste, um absteigend zu zahlen).
4. Betéatigen Sie die OK Taste, um den Timer zu starten, oder betétigen Sie die Meni / Zurlick
Taste, um das Men( zu verlassen, ohne den Alarm einzustellen.

Wenn Sie den Alarm I6schen méchten: .,

1. Betatigen Sie die Schlaf Alarm Taste @ und dann die Meni / Zuriick = < Taste. AnschlieBend
wird der Bildschirm fiir die Schlaf Alarm Einstellungen angezeigt.

2. Betatigen Sie die LINKS 4 oder RECHTS P Taste, um OFF zu wahlen.

4. Betatigen Sie die OK Taste, um die Auswahl zu bestéatigen.

Hinweis: Sobald der Schlaf Timer lauft, wird ein Baby schlaft Symbol (1) auf dem LCD Bildschirm
angezeigt.

5.2.10.3.2. UBERSICHT DES SCHLAF ALARMS }
Betatigen und halten Sie die Schlaf Alarm Taste @ bis der Ubersicht Bildschirm angezeigt wird.
Im Ubersicht Bildmodus stehen folgende Funktionen zur Verfiigung:

1. Betatigen Sie die Meni / Zuriick =< Taste, um zu den Windel Alarm Einstellungen zu
gelangen.

2. Betatigen Sie die OK Taste, um den Schlaf Alarm neu zu starten.

3. Betétigen Sie die Schlaf Alarm @‘ Taste, um das Meni zu verlassen.

Hinweis: Wenn der Alarm ertont, betatigen Sie die Menii / Zuriick =< Taste, um den Alarm
abzubrechen, oder die OK Taste, um den Timer erneut zu starten.

Hinweis 2: Wenn keine Quittung erfolgt, wird der Alarm 1 Minute lang erténen und dann
aufhdren. Nach 2 Minuten wird der Alarm wieder zu horen sein. Das Klingeln ertdnt bis zu drei
Mal.

5.2.10.4. MEDIZIN ALARM

5.2.10.4.1. EINSTELLEN DES MEDIZIN ALARMS

Betatigen Sie die Medizin Alarm Taste ;57 und dann die Ment / Zuriick = < Taste. AnschlieRend
wird der Bildschirm fiir die Medizin Alarm Einstellungen angezeigt.

Hier mussen Sie zunéchst die “Start Time”, d.h., die Uhrzeit, um welche der Alarm klingeln soll,
einstellen. Zum Beispiel, wenn Sie die “Start Time” oder Startzeit um 12.00 PM einstellen und
unter den verschiedenen Mdglichkeiten diejenige wéahlen, die alle 4 Stunden ein Alarm auslést,
dann wird der erste Alarm um 12:00 PM, und die nachsten um 4:00 PM, 8:00 PM bzw. 12:00 Uhr
(d.h. insgesamt 4 Mal) ausgel6st.

1. Fir die Startzeit Einstellung: Betitigen Sie die RECHTS 4 oder LINKS P Taste, um den
Punkt zu wahlen, den Sie einstellen mdchten. Betétigen Sie die AUF a Taste, um den Wert nach
oben zu andern oder die AB w Taste, um den Wert nach unten zu andern.

Fiir die Einstellung der Anzahl der Alarme pro Tag: Betatigen Sie die AUF a / AB w Taste,
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um die gewiinschte Option auszuwahlen aus: Einmal pro Tag / Zwei Mal pro Tag / Drei Mal pro
Tag / Vier mal pro Tag. Betétigen Sie die LINKS doder RECHTS P Taste, um ON zu wahlen.

2. Betéatigen Sie die OK Taste, um den Timer zu starten, oder betatigen Sie die Menti / Zurlick
=« Taste, um das Meni zu verlassen, ohne den Alarm einzustellen.

Hinweis: Sobald der Medizin Timer lauft, wird ein Pipette Symbol (J) auf dem LCD Bildschirm
angezeigt.

Wenn Sie den Alarm I6schen méchten:

1. Betétigen Sie die Medizin Alarm Taste yund dann die Men(i / Zurlick = < Taste. AnschlieRend
wird der Bildschirm fir die Medizin Alarm Einstellungen angezeigt.

2. Betatigen Sie die AUF a oder AB w Taste, um den Alarm zu wahlen, den Sie entfernen
mochten.

3. Betatigen Sie die LINKS 4 oder RECHTS P Taste, um OFF zu wahlen.

4. Betatigen Sie die OK Taste, um die Auswahl zu bestatigen.

5.2.10.4.2. UBERSICHT DES MEDIZIN ALARMS

Betéatigen und halten Sie die Medizin Alarm Taste 19 bis der Ubersicht Bildschirm angezeigt wird.
Sie kénnen Alarme einstellen oder bereits konfigurierte Alarme andern, indem Sie den Schritten,
die beschrieben sind in Abschnitt 5.2.10.4.1.

Betatigen Sie im Ubersicht Bildschirm die Menti / Zuriick = < Taste, um ihn zu verlassen.

Hinweis: Betétigen Sie, sobald der Alarm ertont, die Menii / Zuriick =< oder OK Taste, um
diesen zu quittieren.

Hinweis 2: Wenn keine Quittung erfolgt, wird der Alarm 1 Minute lang erténen und dann
aufhoren. Nach 2 Minuten wird der Alarm wieder zu héren sein. Das Klingeln ertdnt bis zu drei
Mal;

5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1. ANMELDUNG

1. Melden Sie sich zuerst auf der Webseite eMyBaby an. Offnen Sie zu diesem Zweck lhren
Webbrowser und tben Sie Zugriff auf www.emybaby.com aus. Klicken Sie auf den Button
KONTO EROFFNEN.

2. Fillen Sie die Textfelder mit Ihren persénlichen Daten aus, akzeptieren Sie die Geschéafts- und
Benutzungsbedingungen und driicken Sie dann auf den Button KONTO AKTIVIEREN.

3. Sie werden zur Bestatigung eine E-Mail an die Adresse empfangen, die Sie beim
Anmeldungsvorgang angegeben haben. Durch Anklicken des mitgesendeten Links kehren Sie
auf die Webseite von eMyBaby zuriick und kénnen nun Zugriff auf lhr Konto ausiben, indem
Sie Ihren Benutzernamen und das Kennwort eingeben und auf den Button ZUGANG driicken.

5.2.11.2. FUR DEN BILDEMPFANG IM PC, AN DEN DAS BABYUBERWACHUNGSGERAT
ANGESCHLOSSEN IST

1. Um das von der Kamera zu lhrem Computer (ibertragene Bild empfangen zu kénnen, miissen
Sie den Monitor (Bildschirm) an den USB-Anschluss des Computers anschlief3en.

Benutzen Sie dazu ein Micro USB-USB Kabel (nicht mitgeliefert). Der Monitor muss eingeschaltet
sein. Sollte die Batterie leer sein, so muss sie wieder aufgeladen werden.

2. Nachdem Sie lhren Benutzernamen und das Kennwort auf eMyBaby eingegeben haben,
wahlen Sie die Option BABYMONITOR auf dem DESKTOP.

3. Wahlen Sie nun das Geratemodell Digimonitor 2.4” plus.

4. Sie haben die Wahl zwischen zwei Optionen. Wahlen Sie ,Nur im Computer, an welchen das
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Babyliberwachungsgerat mittels USB kabel angeschlossen ist”.

5. Bei fehlerfreiem Betrieb kdnnen Sie |hr Baby nun automatisch auf dem Bildschirm des
Computers sehen. Sollten Sie Probleme mit dem Bildempfang haben, so rufen Sie die Online-
Anleitungen auf, indem Sie auf das Symbol LESEN SIE HIER DIE ANLEITUNGEN driicken.

5.2.11.3. FUR DIE FERNUBERTRAGUNG DER BILDER UBER eMyBaby

Fir die Fernlibertragung der Bilder zu hrem PC, Tablet oder Smartphone, befolgen Sie diese
Schritte:

ANMERKUNG: Um das von der Kamera aufgezeichnete Bild im Modus der Ferniibertragung
liber eMyBaby sehen zu kénnen, muss der Monitor an Ihren PC angeschlossen sein. Das
Signal muss unbedingt vom PC aus, an den der Monitor lhres Babyiiberwachungsgerats
angeschlossen ist, liber eMyBaby gesendet werden.

Wird dieser erste Schritt unterlassen, so kann das Signal in keinem anderen Gerit (PC,
Tablet oder Mobiltelefon) empfangen werden.

1. SchlieBen Sie das Babyiiberwachungsgerat gemaR den zuvor beschriebenen Anweisungen
an lhren PC an. Der Monitor ist mittels eines Micro USB-USB Kabels (nicht mitgeliefert) an einen
USB-Anschluss des Computers anzuschlie3en.

2. Uben Sie Zugriff auf die Webseite eMyBaby (www.emybaby.com) aus, indem Sie Ihren
Benutzernamen und das Kennwort eingeben (melden Sie sich wie im vorher beschriebenen Fall
an, wenn Sie noch nicht angemeldet sein sollten) und wahlen Sie die Option BABYMONITOR.
3. Wahlen Sie unter den verschiedenen angezeigten Modellen von Babyuberwachungsgeraten
Digimonitor 2.4” plus aus.

4. Sie haben die Wahl zwischen zwei Optionen. Wahlen Sie ,Sie kénnen |hr Baby berall sehen,
sei es auf einem anderen Computer, einem Tablet oder einem Smartphone”.

5. Wenn Sie zum ersten Mal Zugriff auf diesen Service ausiiben, werden Sie um die Eingabe
Ihrer Produktbestellnummer gebeten. Diese Nummer hat das Format MNLXXXXXXX (21).

Sie kénnen sie im des Monitors finden.

6. Nach Eingabe des Codes gelangen Sie zu einer Bildflache, auf der Sie zwei verschiedene
Optionen vorfinden werden: Senden und Signal empfangen. Um das von der Kamera
aufgezeichnete Bild im Modus der Ferniibertragung in Ihrem Ferngerat sehen zu kdénnen,
missen Sie zuerst auf den Button Senden driicken.

7. Dricken Sie auf das Symbol & . das in der Bildmitte erscheint. Wenn |hr Computer mit der
Ubertragung beginnt, erscheint das folgende Symbol auf Ihrem Bildschirm:

aao

Befolgen Sie diese Schritte, um das Bild von einem anderen Computer aus empfangen
zu kénnen:

1. SchlieBen Sie das Babyiiberwachungsgerat gemaR den zuvor beschriebenen Anweisungen
an lhren PC an. SchlieBen Sie zu diesem Zweck den Monitor mittels eines Micro USB-USB
Kabels (nicht mitgeliefert) an den USB-Anschluss lhres Computers an.

2. Uben Sie im PC, in dem Sie das Bild im Modus der Ferniibertragung empfangen méchten,
Zugriff auf die Webseite eMyBaby (www.emybaby.com) aus. Geben Sie zu diesem Zweck lhren
Benutzernamen und das Kennwort ein und wahlen Sie die Option BABYMONITOR.

3. Wahlen Sie zwischen den verschiedenen Modellen von Babyiiberwachungsgeraten
Digimonitor 2.4” plus aus.

4. Sie haben die Wahl zwischen zwei Optionen. Wahlen Sie ,Sie kénnen lhr Baby tberall sehen,
sei es auf einem anderen Computer, einem Tablet oder einem Smartphone”.

5. Um das von der Kamera ubertragene Bild im Modus der Ferniibertragung in hrem Ferngerat
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sehen zu kdnnen, missen Sie jetzt auf den Button Signal empfangen driicken.
Bei fehlerfreiem Betrieb missten Sie jetzt Ihr Baby automatisch auf dem Bildschirm lhres
Computers sehen koénnen. Sollten Sie Probleme mit dem Bildempfang haben, so rufen Sie
die Online-Anleitungen auf, indem Sie auf das Symbol LESEN SIE HIER DIE ANLEITUNGEN
driicken.

Befolgen Sie diese Schritte, um das Bild von einem Ferngerit aus empfangen (Tablet oder
Mobiltelefon) zu kénnen:
App eMyBaby

Miniland hat die App eMyBaby entwickelt, die fir iOS- und Android-Gerate zur Verfiigung steht
und kostenlos heruntergeladen werden kann.

Um die Anwendung eMyBaby runterzuladen, gehen Sie bitte zuerst im entsprechenden
AppStore oder laden Sie sie direkt herunter, indem Sie den entsprechenden QR Code scannen:

DN

App Store ogle play
eMvyBaby
IS APP TO YOU!

Um diese App zu installieren, folgen Sie bitte den Anweisungen, die sich am Anfang dieses
Handbuches befinden.

1. Offnen Sie die App nach ihrer Installation. Gehen Sie zu ZUGANG und geben Sie lhren
Benutzernamen und lhr Kennwort ein, wenn Sie bereits angemeldet sind, oder melden Sie
sich an, wenn Sie noch nicht angemeldet sind. Vergessen Sie nicht, dass Ihnen eine Email zur
Bestatigung an die von Ihnen bei der Anmeldung angegebene Adresse zugeschickt wird.

2. Im Hauptmeni wéahlen Sie die Option BABYMONITOR.

3. Wahlen Sie zwischen den verschiedenen Modellen von Babyliberwachungsgeraten
Digimonitor 2.4” plus aus.

4. Driicken Sie auf das Symbol PLAY ©, um das von der Kamera aufgezeichnete Bild sehen
zu kénnen.

Webbrowser des Geréts

Sie koénnen das von der Kamera aufgezeichnete Bild auch sehen, indem Sie Uber den
Webbrowser lhres Mobilgerats Zugriff auf die Webseite eMyBaby ausiiben. Diese Option wird
besonders niitzlich fiir Sie sein, wenn Sie Uber kein iOS- oder Android-Gerat verfiigen.

1. In Inrem Webbrowser Uiben Sie Zugriff auf die Webseite eMyBaby(www.emybaby.com) aus und
geben Sie Ihren Benutzernamen und lhr Kennwort ein. Wahlen Sie die Option BABYMONITOR
im Hauptmend.

2. Wahlen Sie zwischen den verschiedenen Modellen von Babyiiberwachungsgeraten
digimonitor 2.4” plus aus.

3. Sie haben die Wahl zwischen zwei Optionen. Wahlen Sie ,, Von jedem beliebigen Ort aus, an
welchem ein Internetanschluss vorhanden ist, unabhéngig davon, wo Sie sich gerade befinden,
in einem anderen Computer, Tablet oder im Smartphone”.

4. Driicken Sie auf den Button Signal empfangen. Bei fehlerfreiem Betrieb miissten Sie lhr Baby
jetzt automatisch auf dem Bildschirm lhres Mobilgeréats sehen kdnnen.
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Il 6. WARTUNG / PFLEGE
* Reinigen Sie die Oberflachen der Kamera und des Monitors mit einem weichen, fusselfreien

Tuch.

+ Verwenden Sie, wenn die Gerate verschmutzt sind, ein leicht angefeuchtetes Tuch, um
Oberflachen abzuwischen, wobei darauf zu achten ist, dass kein Wasser in Offnungen eintreten

darf.

« Benutzen Sie nie Reinigungs- oder Lésungsmittel.

M 7. FEHLERBEHEBUNG

Problem

Mogliche Ursache

Loésung

Kein Empfang am
Monitor

Kamera nicht eingeschaltet

Betatigen und halten Sie Taste (Il)
etwa 2 Sekunden lang.

Monitor nicht eingeschaltet

Betatigen und halten Sie den
Hauptschalter (12)

Kamera: nicht an das Netzteil
angeschlossen

Stecken Sie das Netzteil ein

Monitor: Das Netzkabel ist
nicht angeschlossen.

Stecken Sie das Netzteil ein

Monitor aufRerhalb des
Sendebereichs

Bewegen Sie den Monitor naher an
der Kamera heran

Verbindung zwischen dem
Monitor und einer Kamera
bereits vorhanden

Verbinden Sie die Kamera nochmals
mit dem Monitor.
Siehe 5.2.9.1.4.

Eine falsche Kamera
ausgewahlt

Andern Sie die Kameranummer, die
Sie Uberwachen.
Siehe 5.2.9.1.1.

Es werden nur
Schwarz-Weil} Bilder
angezeigt

Uberpriifen Sie, ob sich
die Kamera im Nachtsicht /
Infrarot Modus befindet

Um ein Farbbild zu erhalten, stellen
Sie sicher, dass kein Okjekt den
Lichtsensor der Kamera (ll) verdeckt.
Sollte dies nicht der Fall sein,
erhohen Sie bitte die Lichtstarke des
Raumes, in dem sich die Kamera
befindet.

Die Kamera Ubertragt
nicht

Die Kamera ist nicht
eingeschaltet

Betatigen und halten Sie Taste (Il)
etwa 2 Sekunden lang.

Kamera: das Netzteil ist nicht
eingesteckt

Stecken Sie das Netzteil ein

VOX Modus oder Standby
Modus sind aktiv

Um den Uberwachten Bereich
kontinuierlich zu sehen, schalten Sie
den VOX oder Standby Modus im
Monitor aus

Sie kénnen das Baby
nicht in der Monitor
Einheit héren

Die Lautstérke der Monitor
Einheit ist zu gering

Stellen Sie die Lautstarkenstufe
héher ein.
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Problem

Maogliche Ursache

Losung

Interferenzen oder
schwacher Empfang

Andere elektronische Gerate
kénnen das Signal stéren

Bewegen Sie sie vom Gerat weg

Die Kamera und der Monitor
zu weit voneinander entfernt

Bewegen Sie den Monitor naher an
der Kamera heran

Die Batterie ist
moglicherweise zu schwach

Stecken Sie das Netzteil ein

Interferenzen oder
schwacher Empfang

Die Kamera oder Monitor
kénnten zu nahe an einigen
metallischen Gegensténden
aufgestellt sein

Bewegen Sie sie vom Gerat weg

Sie kénnen die
Batterie in der

Das Netzteil ist nicht
eingesteckt

Stecken Sie das Netzteil ein

Verbindung mit
der Eltern Einheit
verloren hat

Monitor Einheit nicht

laden

Wenn die Baby Die Kamera und der Monitor | Bewegen Sie den Monitor néher an
Einheit ihre zu weit voneinander entfernt | der Kamera heran

Die Verbindung zwischen
beiden Geraten ist
vorlibergehend unterbrochen

Setzen Sie die Einheiten

zurlick, indem Sie sie von der
Stromversorgung trennen. Warten
Sie etwa 15 Sekunden, bevor Sie
erneut verbinden. Es kann bis

zu einer Minute dauern, bis die
Babyeinheit und die Eltern- Einheit
synchronisieren.

Die Verbindung zwischen
beiden Geraten ist
unterbrochen

Verbinden Sie die Kamera und den
Monitor erneut. Siehe 5.2.9.1.4.

Il 8. TECHNISCHE DATEN

Frequenz 2.4 GHz FHSS
Reichweite 250m (direkte Verbindung und offener Bereich)
Anzahl der konfigurierbaren Kanile 4

Stromversorgung (Eltern- Einheit)

Eingang: 100-240 VAC 50/60Hz
Ausgang: 5V 800mA

Wiederaufladbare Batterie fiir Monitor

3.7V 1200 mAh

Stromversorgung (Baby Einheit)

Eingang: 100-240 VCA 50/60Hz
Ausgang: 5V 800mA

Betriebsdauer mit voll geladener Batterie
(Eltern Einheit)

Etwa 8 Stunden

LCD-GroRe

2.317
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I 9. INFORMATION ZUR ENTSORGUNG VON BATTERIEN UND DES PRODUKTS

- Denken Sie daran, das Produkt auf eine umweltvertragliche Art und Weise zu entsorgen,
entfernen Sie den Akku zuerst.

- Produkte mit dem Symbol einer durchkreuzten Milltonne dirfen nicht Gber den normalen
Hausmdll entsorgt werden.

- Zur korrekten Entsorgung bringen Sie diese Produkte zu einer Sammelstelle, die lhnen von

Ihrer ortlichen Verwaltung angegeben wurde. Sie kdnnen auch das Geschéft kontaktieren, in
dem Sie das Produkt gekauft haben.

Hiermit erklart Miniland S.A., dass sich das Gerat “89149 digimonitor 2.4 plus” in
Ubereinstimmung mit den grundlegenden Anforderungen und den iibrigen
einschldagigen Bestimmungen der Richtlinie 1999/5/EG befindet.
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©CONOTAWN =

1. INTRODUZIONE

Congratulazioni per I'acquisto di questo baby monitor a colori senza fili con pannello tattile,
che incorpora la tecnologia piu recente. Siamo certi che sarete completamente soddisfatti della
qualita e delle caratteristiche del prodotto. In ogni caso, raccomandiamo di leggere queste
istruzioni attentamente per ottenere i migliori risultati dal vostro acquisto.

Questo baby monitor vi consente di trasmettere senza fili segnali audio/video da ricevere sul
monitor a colori, il che & ideale per molte situazioni che richiedono il monitoraggio di bebé,
bambini piccoli o persone anziane.

NOTA: le caratteristiche descritte in questo manuale possono essere soggette a
cambiamenti senza preavviso.

M 2. INDICE

1 Videocamera (Unita bebé)

1 Monitor (Unita genitori)

2 Adattatori AC/DC

1 Treppiede

Manuale utilizzatore e Garanzia

Se uno qualsiasi degli elementi qui elencati fosse mancante, rivolgersi al proprio rivenditore.

Il 3. ISTRUZIONI DI SICUREZZA
Leggere attentamente questo manuale di istruzioni prima di utilizzare il baby monitor per la prima
volta e conservarlo per futuro riferimento.

3.1. ISTRUZIONI DI SICUREZZA GENERALI:

Quando si usano dispositivi elettrici, & sempre necessario adottare certe precauzioni di sicurezza.
1. E necessario usare cautela quando un qualsiasi prodotto viene usato da bambini o persone
anziane, o nelle loro vicinanze. Tenere I'apparecchio fuori dalla portata dei bambini.

2. Questo prodotto non deve essere usato come unico mezzo di sorveglianza e in nessun caso
€ un sostituto di supervisione responsabile di bambini, persone anziane o proprieta da parte
degli adulti.

3. Questa unita deve essere usata solo con adattatori di corrente AC inclusi in questa confezione
(5.0V, 800mA).

4. Questo prodotto contiene pezzi di piccole dimensioni. Prestare attenzione quando si toglie
dalla confezione e si assembla il prodotto.

5. NON permettere ai bambini di giocare con i materiali di imballaggio, come i sacchetti di
plastica. Prestare attenzione quando si toglie dalla confezione e si assembla il prodotto.

6. NON usare I'apparecchio se il cavo o la spina sono danneggiati. Se il baby monitor non
funziona correttamente, o ha riportato qualche danno, contattare il centro di assistenza
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autorizzato Miniland per richiedere un’ispezione e una riparazione dell’apparecchio in modo da
evitare qualsiasi possibile rischio.

7. NON tentare di riparare o aggiustare una qualsiasi delle funzioni elettriche o meccaniche
dell'unita: cosi facendo, si annullerebbe la garanzia.

8. Controllare la tensione della propria abitazione per accertarsi che corrisponda alla tensione
indicata nelle specifiche dell’apparecchio.

9. Se si prevede di non utilizzare il baby monitor per un lungo periodo di tempo, disconnettere
sempre l'adattatore dalla presa. Per disconnettere I'apparecchio dalla presa, tenere il
trasformatore ed estrarre la spina dalla presa. Non tirare mai direttamente il cavo.

10. Questo prodotto & progettato esclusivamente per 'uso in interni. L'unita non deve essere
esposta a pioggia, umidita, gocce o schizzi. Nessun oggetto pieno di liquido, come un bicchiere
o un vaso, deve essere collocato sopra il prodotto o accanto a esso. Questo articolo non deve
essere usato vicino all’acqua.

ATTENZIONE

+ Questo baby monitor & fatto per dare tranquillita ai genitori quando non sono sempre in grado
di stare nella stessa stanza del loro bebé. Questo prodotto non deve essere inteso come un
sostituto della sorveglianza da parte degli adulti. E necessario che uno dei genitori rimanga nei
pressi del monitor quando & in uso. Il baby monitor non & un dispositivo medico, e non si deve
affidare a esso il benessere del bebé. E importante che visitiate regolarmente di persona la
camera del bebé per assicurarvi che tutto sia in ordine.

- Non usare mai questo baby monitor in quei casi in cui la vita o la salute del bebe o di altre
persone, o l'integrita di un edificio, dipendono dal suo funzionamento. Il fabbricante non accetta
responsabilita o rivendicazioni per decessi, lesioni a persone o danni alle proprieta risultanti dal
malfunzionamento o dall’'uso improprio del prodotto.

- L'uso improprio di questo Baby Monitor senza fili potrebbe comportare azioni legali.

- Usare questo prodotto con responsabilita.

IMPORTANTE: Si prega di notare che qualsiasi cambiamento o modifica all’apparecchio
non eseguiti dal servizio tecnico Miniland non saranno coperti dalla garanzia prodotto.

3.2. CONSIGLI PER L'INTERFERENZA RADIO

Questa apparecchiatura & stata testata ed & conforme ai requisiti della Direttiva R&TTE 1999/5/
EC. Questi requisiti sono previsti per offrire una ragionevole protezione contro interferenze
dannose in un’installazione residenziale. Se I'unita non viene installata e utilizzata secondo le
istruzioni, potrebbe causare interferenze dannose alle comunicazioni radio.

Comunque, non e garantito che si verificheranno interferenze in una particolare installazione. Se
il baby monitor causa interferenza alla radio o alla televisione, cosa che puo essere determinata
accendendolo e spegnendolo, si raccomanda di tentare di correggere I'interferenza come segue:
- Riorientare o cambiare la posizione del ricevitore.

- Incrementare la distanza tra I'apparecchiatura in questione e il baby monitor.

- Connettere I'apparecchiatura a una presa differente da quella utilizzata per il ricevitore.

- Consultare il servizio clienti.

Per assicurare la conformita con la Direttiva R&TTE 1999/5/EC, questa apparecchiatura ha
cavi speciali schermati. Il funzionamento con apparecchiatura non approvata o con cavi non
schermati causera probabilmente interferenza alla ricezione di radio e televisione.

3.3. SCELTA DI UN’UBICAZIONE ADATTA
- Collocare il dispositivo elettronico fuori dalla portata dei bambini per evitare incidenti.
- | bambini potrebbero rimanere impigliati nei cavi. L'unita bebé deve essere collocata alla
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distanza di almeno 1-1,5 metri dalla culla del bebé. Non collocare mai 'unita bebé all'interno
della culla, del lettino o del box, né attaccare a essi il treppiede. Assicurarsi che I'unita, i cavi e
I'adattatore siano al di fuori della portata del bebé e di altri bambini piccoli.

- Collocare il baby monitor in un luogo in cui I'aria possa circolare liberamente. Non collocare su
trapunte o coperte, o negli angoli di librerie, scaffali, ecc.

- Collocare il baby monitor a distanza da sorgenti di calore come radiatori, caminetti, piastre di
cottura e luce solare diretta.

- Collocare la videocamera a distanza da televisori, ripetitori e radio. Gli intensi segnali radio
generati da questi elementi potrebbero causare rumore o perfino la comparsa di suoni e
immagini sul monitor. Se cid accade, spostare la videocamera in un’altra posizione.

. Questo monitor puo essere collocato su tavolo usando il supporto per tavolo retrattile sul retro
del monitor. Quando non & in uso, ripiegare semplicemente il supporto da tavolo sul retro del
monitor fino a sentire un “clic”.

M 4. CARATTERISTICHE PRODOTTO
4.1. FUNZIONI E CONTROLLI MONITOR

MONITOR

1. LED di carica 12. Pulsante Power

2. LED di accensione 13. Tasto Talk (per parlare al bebé)
3. LED di volume 14. Tasto di conferma

4. Display LED 15. Timer pannolino

5. Tasto Menu/Back (menu/indietro) 16. Timer nanna

6. Tasto Nav SU e Vol + 17. Microfono

7. Tasto Nav DESTRA e Zoom 18. Altoparlante

8. Timer pasto 19. Jack Micro USB DC

9. Nav SINISTRA e Luminosita 20. Supporto

10. Nav GIU e Vol - 21. Numero di serie

11. Timer medicina

DISPLAY

A) Livello di segnale 1) Allarme pasto

B) Volume J) Allarme medicina

C) Visione notturna K) Allarme pannolino

D) Zoom L) Allarme nanna

E) Ninnenanne M) Data e ora

F) Modalita Vox N) Indicatore di schermo tattile bloccato

G) Videocamera selezionata ~ O) Indicatore de Parlare al bebé attivo
H) Livello batteria

4.2. FUNZIONI E CONTROLLI VIDEOCAMERA
I. Antenna retrattile

1. Fotosensore IX. Indicatore LED ON/link
1. Pulsante Power X. Lente videocamera

IV. Accessorio per appendere  Xl. Infrarosso

V. Altoparlante XIlI. Treppiede

VI. Pulsante di collegamento
VII. Connettore mini USB
VIII. Microfono
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Il 5. ISTRUZIONI PER L’USO

5.1. PRIMA DELL'USO

5.1.1. UNITA GENITORI: ALIMENTAZIONE ELETTRICA E USO BATTERIA

Il monitor, o unita genitori, & progettato per essere usato con la batteria o con I'adattatore AC/
DC fornito.

Il baby monitor & alimentato da una batteria ricaricabile 3.7V 1200mAh Li-ion. Raccomandiamo di
usare la batteria nel monitor in modo da poter ricevere il segnale audio video della videocamera
da qualsiasi posizione. Connettere il monitor all'adattatore inserito nella presa di rete, quando
possibile, per mantenere carica la batteria.

CARICA BATTERIA:
Quando il livello della batteria & basso, I'icona del LED di carica (1)/batteria (nell'angolo in alto
a destra dello schermo LCD) diventa rossa e il monitor inizia a emettere bip ogni 5 secondi.

Per caricare il monitor:

1. Connettere I'adattatore elettrico alla presa micro USB sul lato dell'unita (19). Per motivi di
sicurezza, usare solo I'adattatore fornito.

2. Inserire I'adattatore nella presa di rete Il pack batteria impiega meno di 8 ore per ricaricarsi
completamente.

Mentre la ricarica € in corso

3. Durante il processo di carica e se I'unita & ON, I'icona batteria nell’angolo in alto a destra dello
schermo (H) mostra che la batteria si sta caricando. Se invece 'unita & OFF, l'icona batteria
viene visualizzata al centro dello schermo per un minuto, prima di scomparire. Mentre il monitor
e in carica, il LED di carica (1) & rosso.

4. Quando la batteria & completamente carica, il LED di carica (1) passa al blu fisso.

5.1.2. ALIMENTAZIONE ELETTRICA UNITA BEBE

La videocamera, o unita bebé, € progettata per essere usata con I'adattatore AC/DC fornito.

1. Localizzare il connettore (VII) sul retro dell’unita bebe.

2. Connettere il cavo adattatore alla presa mini USB della videocamera (VII). Usare solo
I'adattatore fornito.

3. Inserire I'adattatore nella presa di rete

Attenzione: Pericolo di strangolamento - tenere il cavo fuori dalla portata del bebé. NON
collocare MAI una videocamera con cavi a meno di 1 metro dalla culla. Non usare mai cavi
di prolunga con gli adattatori AC. Usare solo gli adattatori AC forniti.

5.2. FUNZIONAMENTO

5.2.1. ACCENSIONE E SPEGNIMENTO DELL’UNITA

5.2.1.1. MONITOR:

Premere e mantenere premuto il pulsante power (12) per accendere il monitor. Quando il
monitor viene acceso, viene mostrata la schermata di benvenuto e il LED power (2) si illumina
per indicare che 'unita & accesa.

Per spegnerlo, premere di nuovo e mantenere premuto il pulsante Power (12).

Se per qualche ragione il monitor si dovesse bloccare, premere e mantenere premuto il pulsante
Power (12) finché 'unita si spegne per resettarsi.
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Per accendere o spegnere la videocamera, mantenere premuto il pulsante Power (lll) per due
secondi. Il LED power (IX) si accende e spegne a seconda che l'unita sia on o off.

Una volta installata e accesa la videocamera, attraverso il monitor si potranno vedere le immagini
e sentire i suoni captati nella stanza del bebe.

5.2.2. BLOCCO PANNELLO TATTILE

Se occorre bloccare lo schermo tattile al fine di impedire I'attivazione accidentale di qualche
funzione, premere il pulsante di power (12) situato nella parte laterale del monitor.

Quando si preme il pulsante di power (12), lo schermo si spegne automaticamente e si continua
a sentire il sonoro senza perd vedere le immagini; se si desidera mantenere lo schermo acceso
ma bloccato, premere nuovamente il pulsante di alimentazione (12). L'icona di un lucchetto (N)
nell'angolo inferiore sinistro indichera che lo schermo tattile &€ bloccato.

Per sbloccarlo:

Se lo schermo é spento:

1. Premere di nuovo il pulsante di alimentazione (12).

2. Nello schermo LCD comparira un’icona di blocco. Girare in senso contrario tre quarti del tasto
di navigazione per sbloccare lo schermo tattile.

Se lo schermo é acceso:
Toccando qualsiasi tasto dello schermo tattile, sullo schermo LCD comparira un’icona di blocco.
Girare in senso contrario tre quarti del tasto di navigazione per sbloccare lo schermo tattile.

Nota: Quando lo schermo si spegne, il pannello tattile si blocca automaticamente.

5.2.3. VOLUME MONITOR

Premere i tasti SU & o GIU’ w e verra visualizzata la barra del volume. Quindi, premere il tasto
SU & o il tasto GIU’ w per selezionare il livello di volume desiderato da 0 a 8. (Il livello volume
di default & 4)

Se si desidera uscire dalla funzione, lo si pu6 fare nel modo seguente:
1. Premere il tasto Menu/Indietro =< .
2. Non toccare lo schermo per 15 secondi.

5.2.4. LUMINOSITA MONITOR

Premere il tasto SINISTRA 4 e verra visualizzata la barra della luminosita. Quindi, premere il
tasto SINISTRA 4o il tasto DESTRAP per selezionare il livello di luminosita desiderato da 0 a 8.
(Il'livello luminosita di default & 4)

Se si desidera uscire dalla funzione, lo si pu6 fare nel modo seguente:
1. Premere il tasto Menu/Indietro =< .
2. Non toccare lo schermo per 15 secondi.

5.2.5. PARLARE AL BEBE
Dall'unita genitori, si pud parlare al bebé (per esempio, per calmarlo in modo che capisca che
sarete con lui in un momento) o al proprio partner (si trova nella stanza del bebé).

Premere il pulsante Talk per parlare al bebé (13), mantenendolo premuto, e parlare di fronte
al monitor. Mentre questa funzione & attiva, un’icona microfono (O) verra visualizzata al centro
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dello schermo LCD. Finito di parlare, rilasciare il pulsante per poter ascoltare di nuovo i suoni
provenienti dalla stanza del bebé.

Tenere presente che non si pud ascoltare il bebé mentre gli si sta parlando: per ascoltarlo,
bisogna smettere di premere questo pulsante.

5.2.6. ZOOM DIGITALE
Si puod incrementare la dimensione dell'immagine vista usando lo zoom.

Premere il tasto Nav DESTRA e Zoom (7) per accedere alla funzione zoom. Una volta in questa
modalita, potremo spostarci attraverso lo schermo con i Pulsanti di Navigazione del monitor (SU
A, GIU w, DESTRAP, SINISTRAY).

L'icona zoom (D) verra visualizzata in alto sullo schermo LCD.

Per uscire dalla funzione zoom si puo:
1. Premere il pulsante Menu/Back =<
2. Non toccare il monitor per 15 secondi.

5.2.7. VISIONE NOTTURNA A INFRAROSSI (AUTOMATICA)

La visione notturna a infrarossi consente alla videocamera di riprendere immagini del bebé o
dell’area monitorata anche in condizioni di buio o di scarsa illuminazione.

In questa modalita, solo immagini in bianco e nero verranno visualizzate sullo schermo, e si
potranno vedere solo oggetti situati a meno di 2 metri di distanza.

La videocamera effettua il monitoraggio costante del livello di luce e passa automaticamente alla
modalita infrarossa quando la luce & insufficiente per la visione normale.

Quando la videocamera & in questa modalita, I'icona di visione notturna (C) viene visualizzata
su schermo.

Nota: il sensore di luce (ll) si trova nella parte superiore della videocamera. Prestare attenzione
a non coprire il sensore con alcun oggetto, perché la videocamera non entri in modalita notturna
anche in presenza di luminosita sufficiente.

5.2.8. AVVISO DI FUORI PORTATA

Se il monitor si trova a una distanza dalla videocamera maggiore di quella consentita (si vedano
le caratteristiche tecniche), la spia LED on/link (IX) si mette a lampeggiare in rosso. Sul monitor,
appariranno la schermata di benvenuto e il simbolo di fuori portata nell'angolo alto a sinistra
dello schermo. Inoltre si sente un suono di bip ogni 12 secondi come avviso che le due unita
non stanno comunicando.

Portare il monitor piu vicino alla videocamera per vedere di nuovo I'immagine correttamente.

5.2.9. MENU PRINCIPALE
Premere il tasto Menu/Back =< sul monitor per accedere al menu principale in modo da
impostare le principali funzioni del baby monitor.

5.2.9.1. MENU VIDEOCAMERA

5.2.9.1.1. SCELTA DELLA VIDEOCAMERA

Il prodotto & progettato per consentire 'osservazione di diverse aree con fino a 4 videocamere.
Per scegliere la videocamera che si vuole vedere, seguire i passi elencati:

1. Premere il tasto Menu/Back =< e il menu verra visualizzato.
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2. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare I'icona videocamera Qe poi premere il tasto
DESTRAP per entrare nel sottomenu.
3. Premere il tasto SU & o GIU w per selezionare I'icona VEDI videocamera Be poi premere il
tasto DESTRA P per entrare nel sottomenu.
4. Premere DESTRAP /SINISTRA4/SU & / GIU per selezionare la videocamera che si vuole
vedere (Camera 1, camera 2, camera 3 o camera 4).
5. Premere il tasto OK per andare alla videocamera selezionata.

Nota: Vi € un modo piu rapido per cambiare la videocamera che si sta vedendo. Premere
direttamente il tasto OK per scorrere ciclicamente le videocamere abbinate: CAM1 / CAM2 /
CAM3 / CAM4 / SCAN MODE.

5.2.9.1.2. MODALITA SCANSIONE

Questa funzione passa in rassegna ciclicamente i canali videocamera di abbinamento per
visualizzare I'immagine di ciascuna videocamera per 12 secondi. Questa funzione pud essere
usata solo quando vi & piu di una unita videocamera abbinata. Per entrare in questa modalita:

1. Premere il tasto Menu/Back = < e saltera fuori il menu.

2. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare I'icona videocamera Qe poi premere il tasto
DESTRAP per entrare nel sottomenu.

3. Premere il tasto SU & o GIU w per selezionare I'icona VEDI videocamera Be poi premere il
tasto DESTRA P per entrare nel sottomenu.

éf’remere i tasti DESTRA P /SINISTRA 4/SU a / GIU w per selezionare I'icona videocamera

5. Premere il tasto OK.

Nota: Quando una delle videocamere € fuori portata o € spenta, il monitor avverte e la Modalita
di Scansione si ferma.

Nota 1: La modalita di scansione puo essere attivata/disattivata premendo mentre si visualizza
la schermata principale.

5.2.9.1.3. MODALITA DOPPIA
La funzione visualizza due videocamere sullo schermo al tempo stesso. Pud essere usata solo
quando vi & piu di una unita videocamera abbinata.

1. Premere il tasto Menu/Back =< e il menu verra visualizzato.

2. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare I'icona videocamera Qe poi premere il tasto
DESTRAP per entrare nel sottomenu.

3. Premere il tasto SU & o GIU w per selezionare I'icona VEDI videocamera Be poi premere il
tasto DESTRA P per entrare nel sottomenu.

4. Premere i tasti DESTRA P /SINISTRA 4/SU a / GIU w per selezionare I'icona vista doppia

5. Premere il tasto OK per andare alla modalita doppia.

Nota 1: In modalita doppia visione non sara possibile usare la funzione bidirezionale.

Nota 2: Una cornice rossa appare sullimmagine selezionata. Per vedere 'immagine di una delle
due videocamere a schermo intero, selezionare con il tasto DESTRAP e SINISTRA 4 quella che
si vuole vedere e premere il tasto OK .

Nota 3: Se si hanno piti di 2 videocamere abbinate allo stesso monitor, premere DESTRA P o
SINISTRA 4 per selezionare quella che si vuole vedere.
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5.2.9.1.4. AGGIUNTA VIDEOCAMERA E ABBINAMENTO
L’abbinamento tra il monitor e la videocamera sara fatto in due casi:

- Se si vuole aggiungere una videocamera addizionale.
Il prodotto & progettato per consentire 'osservazione di diverse aree con fino a 4 videocamere.

- Se il monitor e la videocamera non sono abbinati.
Il monitor e la videocamera originale lasciano la fabbrica con il canale 1 programmato;
tuttavia, se per qualche motivo non fosse cosi, si possono connettere manualmente seguendo
i passi sotto elencati.

Per abbinare la videocamera e il monitor, seguire i passi elencati:

1. Premere il tasto Menu/Back =<e verra visualizzato il menu.

2. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare l'icona videocamera Be poi premere il tasto
DESTRA P per entrare nel sottomenu.

3. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare I'icona AGGIUNGI videocamera 3+ e poi
premere il tasto DESTRA P per entrare nel sottomen.

4. Premere i tasti DESTRA P /SINISTRA 4/SU a / GIU w per selezionare la videocamera che
si vuole aggiungere.

5. Premere il tasto OK per la ricerca di un’unita videocamera. L'indicatore LED (2) iniziera a
lampeggiare in verde.

6. Mentre lindicatore LED sta lampeggiando, premere il pulsante di connessione sulla
videocamera (VI).

7. Una volta effettuato, I'indicatore LED smettera di lampeggiare e 'immagine della videocamera
verra mostrata immediatamente sullo schermo dell’'unita monitor.

8. Se I'operazione non va a buon fine, ripetere i passi suddetti.

E possibile che per vari motivi si perda la connessione tra un monitor e una videocamera
gia connessi. Se cid dovesse accadere, ripetere il processo spiegato sopra per connettere
nuovamente la videocamera con il monitor.

Nota: Prima di iniziare il processo di abbinamento, accertarsi che la videocamere a il monitor
siano I'una vicino all’altro.

Nota 2: Ciascuna videocamera pud essere collegata solo con un monitor per volta.

Nota 3: Se il monitor e la videocamera, per qualche ragione, hanno lasciato la fabbrica senza
essere abbinati, lo si dovra fare manualmente aggiungendo la videocamera al canale 2, 3 o 4.
Non sara possibile abbinare la videocamera di nuovo con il canale 1 finché non si abbina in un
altro canale e si rimuove la videocamera del canale 1.

5.2.9.1.5. CANCELLAZIONE VIDEOCAMERA
Per cancellare una delle videocamere connesse, seguire i passi elencati:

1. Premere il tasto Menu/Back =< e I'icona menu verra visualizzata.

2. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare l'icona videocamera B-¢ poi premere il tasto
DESTRA P per entrare nel sottomenu.

3. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare I'cona CANCELLA videocamera - e poi
premere il tasto DESTRA P per entrare nel sottoment.

4. Premere i tasti DESTRA P /SINISTRA 4/SU a / GIU w per selezionare la videocamera che
si vuole cancellare e premere il tasto OK.
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Nota: Se si ha solo una videocamera abbinata al monitor, non sara possibile rimuoverla.
Nota 2: Un canale deve essere cancellato prima dell’abbinamento di una nuova unita
videocamera.

5.2.9.2. MENU’ DI IMPOSTAZIONE
5.2.9.2.1. IMPOSTAZIONE DATA E ORA
Per impostare ora e data, seguire i passi elencati:

1. Premere il tasto Menu/Back = < e verra visualizzato il menu.

2. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare l'icona di impostazione Qe poi premere il
tasto DESTRA P per entrare nel sottomen.

3. Premere il tasto SU & o GIU w per selezionare I'icona data e ora @Ee poi premere il tasto
DESTRAP per entrare nel sottomenti.

4. Premere il tasto DESTRAP o SINISTRA 4 per selezionare I'elemento che si desidera regolare:
I'anno, il mese o il giorno; I'ora o i minuti; o infine il formato dell’ora tra 12h e 24h.

5. Premere il tasto SU a per incrementare o il tasto GIU w per diminuire.

6. Premere il tasto OK per confermare.

5.2.9.2.2. MODALITA DI STAND-BY

Con la modalita Standby si pud scegliere il tempo massimo per cui si vuole che I'immagine
del monitor rimanga attiva (1, 3 o 5 minuti); trascorso questo tempo I'immagine scompare per
risparmare energia, ma si continua a sentire I'audio. Per riattivare 'immagine, basta premere il
tasto power (12).

Per attivare questa modalita si deve:

1. Premere il tasto Menu/Back =< e il menu verra visualizzato.

2. Premere il tasto SU & o GIU wper selezionare I'icona di impostazione O poi premere il
tasto DESTRA P per entrare nel sottomenu.

3. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare I'icona di standby e poi premere il tasto
DESTRA per entrare nel sottomenu.

4. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare I'opzione OFF/1min/3min/5min.

5. Premere il tasto OK per salvare l'impostazione.

6. Premere il tasto Menu/Indietro =< due volte per ritornare alla schermata principale.

Nota: Quando si preme il tasto power (12) per riaccendere lo schermo, il pannello tattile si blocca.
Per sbloccarlo, seguire i passi suggeriti nella sezione 5.2.2 di questo manuale di istruzioni.

5.2.9.2.3. MODALITA VOX

Questa modalita permette di controllare I'attivazione del suomno del baby monitor. Se si attiva
la modalita VOX sul monitor e non vi sono rumori intorno alla videocamera, questa smette di
trasmettere. Lo schermo del monitor si spegne quando la videocamera non sta trasmettendo.
Quando la videocamera rileva qualsiasi suono al di sopra della soglia di sensibilita impostata,
inizia nuovamente a trasmettere il segnale al monitor.

Per disabilitare questa funzione e vedere I'area monitorata in continuo, spegnere la modalita
VOX sul monitor.

- modalita VOX OFF: La videocamera trasmette in continuo, consentendo di monitorare senza
interruzioni il bebé o I'area che si vuole monitorare.

- modalita VOX ON: La videocamera trasmette solo quando rileva un suono di intensita
sufficiente, a seconda della soglia selezionata, nel’ambiente che la circonda.
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Per attivare questa funzione, accertarsi prima di tutto di avere impostato la modalita standby a
1/3 0 5 minuti (si veda punto 5.2.9.2.2). Scegliere 1/3 0 5 se si vuole che la videocamera smetta
di trasmettere 'immagine dopo 1/3 o 5 minuti se non vi sono rumori ambientali.

Una volta impostato il tempo di standby, per attivare la modalita VOX si prega di seguire queste
istruzioni:

1. Premere il tasto Menu/Back = < e saltera fuori il menu.

2. Premere il tasto SU & o GIU w per selezionare I'icona di |mposta2|one O poi premere il
tasto DESTRAP per entrare nel sottomenu.

3. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare I'icona VOX e poi premere il tasto DESTRA
P per entrare nel sottomen.

4. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare 'opzione VOX: OFF/1/2/3 (default OFF).
Impostare sensibilita a “1” per un bebé che dorme tranquillo e che piange sommessamente, e “3”
se il bebe tende a fare rumore mentre dorme o produce rumori ad alto volume prima di mettersi
effettivamente a piangere, o impostarlo a “2” se si ritiene che il comportamento del bebé sia
intermedio tra i due precedenti.

5. Premere il tasto OK per salvare I'impostazione.

6. Premere il tasto MenU/Indietro = < due volte per ritornare alla schermata principale.

7. L'icona VOX (F) verra visualizzata in alto sullo schermo LCD.

Nota: Trovandosi in modalita DUAL, il VOX rimarra disattivato.

5.2.9.3. NINNENANNE
Si pud tranquillizzare il bebé per aiutarlo ad addormentarsi facendogli ascoltare una dolce
ninnananna dall’'unita bebé. Per attivare questa funzione:

1. Premere il tasto Menu/Back =4 e il menU verra visualizzato.

2. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare l'icona ninnenanne Jle poi premere il tasto
DESTRADP per entrare nel sottomenu.

3. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare una delle 5 ninnenanne disponibili, silenzio o
riproduzione in loop (il defalul & OFF).

4. Una volta selezionata la melodia, premere il tasto OK e comparira il controllo di volume.
Premere il tasto SU / GIU per selezionare il livello di volume da 1 a 5 (il livello predeterminato &
2) e premere il tasto OK.

5. Premere il tasto MenU/Indietro = < per due volte per tornare alla schermata principale.

6. L'icona ninnananna (E) verra visualizzata in alto sullo schermo LCD.

Tenere presente che la configurazione delle ninnenanne avra luogo solo sulla videocamera che
viene guardata in qual momento.

Nota: La funzione loop ninnananna riproduce ciclicamente tutte le ninnenanne;

5.2.10. IMPOSTAZIONE ALLERTA

5.2.10.1. ALLERTA PASTO

5.2.10.1.1. IMPOSTAZIONE ALLERTA PASTO

Per impostare I'allerta pasto, seguire queste istruzioni:

a . —_ - .
1. Premere I'allerta pasto & quindi premere il tasto Menu/Back = <e la schermata diimpostazione
pasto verra visualizzata.
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2. Premere il tasto SINISTRA 4 0 DESTRAP per selezionare ON.

3. Premere il tasto SU & 0 GIU w per impostare il tempo di allarme (premere il tasto SU a per
incrementare; premere GIU w per scalare).

4. Premere il tasto OK per attivare il timer o premere Menu/Back = < per uscire senza impostare
I'allarme.

Se si vuole rimuovere I'allarme:

1. Premere I'allerta pasto g quindi premere il tasto Menu/Back = <e la schermata diimpostazione
pasto verra visualizzata.

2. Premere il tasto SINISTRA 4 0 DESTRA P per selezionare OFF.

4. Premere il tasto OK per confermare.

Nota: Una volta avviato il timer pasto, un’icona bottiglia di latte (I) verra visualizzata sullo
schermo LCD.

5.2.10.1.2. REVISIONE ALLERTA PASTO
Per rivedere I'allerta pasto, seguire queste istruzioni:

Premere e mantenere premuto il tasto di allerta pasto % finché non compare la schermata di
revisione. Nella schermata revisione € disponibile 'operazione che segue:

1. Premere il tasto Menu/Back = < per andare all'impostazione di allerta pasto.

2. Premere il tasto OK per riavviare I'allerta pasto.

3. Premere il tasto allerta pasto g per uscire.

Nota: Quando l'allerta sta suonando, premere il tasto Menu/Back = < per cancellare I'allerta o
premere il tasto OK per riavviare il timer.

Se non vi e risposta, il suono di allerta dura per un minuto e poi si ferma, e dopo 2 minuti riprende
nuovamente. Il suono di allerta verra ripetuto fino a tre volte.

5.2.10.2. ALLERTA PANNOLINO
5.2.10.2.1. IMPOSTAZIONE ALLERTA PANNOLINO

Per impostare I'allerta pannolino, seguire queste istruzioni:

1. Premere il tasto allerta pannolino &2 quindi premere il tasto Menu/Back =< e la schermata di
impostazione allerta pannolino verra visualizzata.

2. Premere il tasto SINISTRA 4 0 DESTRAP per selezionare ON.

3. Premere il tasto SU & o GIU w per impostare I'ora di allarme (premere il tasto SU a per
incrementare, e il tasto GIU w per scalare).

4. Premere il tasto OK per attivare il timer o premere Menu/Back = < per uscire senza impostare
I'allarme.

Se si vuole rimuovere I'allarme:

1. Premere il tasto allerta pannolino &2 quindi premere il tasto Menu/Back =< e la schermata di
impostazione allerta pannolino verra visualizzata.

2. Premere il tasto SINISTRA 4 0 DESTRA P per selezionare OFF.

3. Premere il tasto OK per confermare.

Nota: Una volta avviato il timer pannolino, un’icona pannolino (K) verra visualizzata sullo
schermo LCD.
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5.2.10.2.2. REVISIONE ALLERTA PANNOLINO

Per rivedere I'allerta pannolino, seguire queste istruzioni:

Premere e mantenere premuto il tasto di allerta Pannolino €2 finché non compare la schermata
di revisione. Nella schermata revisione € disponibile I'operazione che segue:

1. Premere il tasto Menu/Back = < per andare all'impostazione di allerta pannolino.
2. Premere il tasto OK per riavviare I'allerta pannolino.
3. Premere il tasto allerta pannolino & per uscire.

Nota: Quando I'allerta sta suonando, premere il tasto Menu/Back =< per cancellare I'allerta o
premere il tasto OK per riavviare il timer.

Se non vi e risposta, il suono di allerta dura per un minuto e poi si ferma, e dopo 2 minuti riprende
nuovamente. Il suono di allerta verra ripetuto fino a tre volte.

5.2.10.3. ALLERTA NANNA
5.2.10.3.1. IMPOSTAZIONE ALLERTA NANNA

Per impostare I'allerta Nanna, seguire queste istruzioni:

Z
1. Premere il tasto allerta Nanna @ quindi premere il tasto Menu/Back =< e la schermata di
impostazione allerta Nanna verra visualizzata.
2. Premere il tasto SINISTRA 4 0 DESTRA P per selezionare ON.
3. Premere il tasto SU a o GIU w per impostare l'ora di allarme (premere il tasto SU a per
incrementare, e il tasto GIU w per scalare).
4. Premere il tasto OK per attivare il timer o premere Menu/Back = < per uscire senza impostare
I'allarme.

Se si vuole rimuovere l'allarme: -

1. Premere il tasto allerta Nanna @ quindi premere il tasto Menu/Back =< e la schermata di
impostazione allerta Nanna verra visualizzata.

2. Premere il tasto SINISTRA 4 0 DESTRAD per selezionare OFF.

4. Premere il tasto OK per confermare.

Nota: Una volta avviato il timer NANNA, un’icona nanna bebé (L) verra visualizzata sullo
schermo LCD.

5.2.10.3.2. REVISIONE ALLERTA NANNA -
Premere e mantenere premuto il tasto di allerta Nanna @ finché non compare la schermata di
revisione. Nella schermata revisione € disponibile I'operazione che segue:

1. Premere il tasto Menu/Back = < per andare all'impostazione di allerta Nanna.
2. Premere il tasto OK per riavviare I'allerta Nanna.
3. Premere il tasto allerta Nanna @ per uscire.

Nota: Quando l'allerta sta suonando, premere il tasto Menu/Back =< per cancellare I'allerta o
premere il tasto OK per riavviare il timer.

Nota 2: Se non vi € risposta, il suono di allerta dura per un minuto e poi si ferma, e dopo 2 minuti
riprende nuovamente. Il suono di allerta verra ripetuto fino a tre volte.
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5.2.10.4. ALLERTA MEDICINA
5.2.10.4.1. IMPOSTAZIONE ALLERTA MEDICINA
Premere il tasto allerta Medicina # quindi premere il tasto Menu/Back =< e la schermata di
impostazione allerta Medicina verra visualizzata.

In questo paragrafo, si dovra in primo luogo regolare in “Start Time” I'ora a partire dalla quale si
vuole che suoni 'allarme. Per esempio, si regola il tempo di inizio o “Start Time” alle 12:00 PM
e si seleziona tra le diverse possibilita I'allarme che suona ogni 4 ore (per un totale di 4 volte);
il primo allarme suonera alle 12:00PM, quello successivo alle 4:00PM, quello successivo alle
8:00PM e quello ancora successivo alle 12:00AM.

1. Per 'impostazione del tempo di avvio: Premere il tasto SINISTRA 4 o DESTRA P per
selezionare I'elemento che si vuole impostare. Premere il tasto SU & per incrementare e il tasto
GIU w per diminuire.

Per I'impostazione del numero di allarmi al giorno: Premere il tasto SU & / GIU w per
selezionare I'opzione desiderata tra: Una volta ogni giorno/due volte ogni giorno/tre volte ogni
giorno/quattro volte ogni giorno. Premere il tasto SINISTRA 4 0 DESTRAP per selezionare ON.
2. Premere il tasto OK per attivare il timer o premere Menu/Back =< per uscire senza impostare
I'allarme.

Nota: Una volta avviato il timer medicina, un’icona contagocce (J) verra visualizzata sullo
schermo LCD.

Se si vuole rimuovere l'allarme:

1. Premere il tasto allerta Medicina ﬁquindi premere il tasto Menu/Back =< e la schermata di
impostazione allerta Medicina verra visualizzata.

2. Premere il tasto SU a o GIU w per selezionare I'allarme che si vuole rimuovere.

3. Premere il tasto SINISTRA 4 0 DESTRA P per selezionare OFF.

4. Premere il tasto OK per confermare.

5.2.10.4.2. REVISIONE ALLERTA MEDICINA

Premere e mantenere premuto il tasto di allerta Medicina lpﬁnché non compare la schermata
di revisione.

Si possono impostare o cambiare gli allerta gia creati seguendo i passi sulla sezione 5.2.10.4.1.
Nella schermata revisione, premere il tasto Menu/Back = < per uscire.

Nota 1: Quando il timer suona, premere il tasto Menu/Back =< o OK per fermarlo.
Nota 2: Se non vi e risposta, il suono di allerta dura per un minuto e poi si ferma, e dopo 2 minuti
riprende nuovamente. Il suono di allerta verra ripetuto fino a tre volte.

5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1. REGISTRAZIONE

1. In primo luogo si registri sul sito web di eMyBaby. Per farlo, apra il suo browser, vada a
www.emybaby.com e clicchi su CREAACCOUNT.

2. Compili i campi con i suoi dati personali e, dopo avere accettato termini e condizioni di uso,
clicchi su ATTIVAACCOUNT.

3. Ricevera al suo indirizzo di posta elettronica (indicato durante la registrazione) un messaggio
di verifica. Cliccando sul link contenuto nel messaggio e-mail, verra indirizzato alla pagina
di eMyBaby e potra accedere introducendo identificativo utente e password e cliccando su
ACCESSO.
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5.2.11.2. PER VEDERE LE IMMAGINI NEL PC CON CUI SI E CONNESSI AL BABY
MONITOR

1. Per poter vedere 'immagine trasmessa dalla videocamera sul suo PC, dovra connettere

il monitor (schermo) alla porta USB del suo computer mediante un cavo micro USB-USB

(non incluso). Il monitor deve essere acceso, e se la batteria & esaurita, occorre caricarla.

2. Dopo l'accesso con il suo identificativo utente e la sua password a eMyBaby, selezioni
'opzione BABY MONITOR sul CRUSCOTTO.

3. Selezionare a questo punto il digimonitor 2.4” plus.

4. Si potra scegliere tra due opzioni. Scelga “Solo sul computer al quale ha conneso il baby
monitor tramite il cavo USB”.

5. Se tutto funziona correttamente, vedra automaticamente il bebé sullo schermo del computer.
Se immagine da qualche problema, consulti le opzioni di visualizzazione on-line premendo
sullicona LEGGI QUI LES ISTRUZIONI.

5.2.11.3. PER VEDERE L'IMMAGINE A DISTANZA ATTRAVERSO eMyBaby

Se si desidera vedere il bebé a distanza, sul proprio pc, tablet o Smartphone, seguire i passi
elencati:

NOTA: per vedere in remoto attraverso eMyBaby le immagini che la videocamera sta
catturando, il monitor deve essere connesso al PC. Si deve necesariamente emettere
segnale attraverso eMyBaby dal PC a cui & connesso lo schermo del baby monitor. Se
non si effettua questo passaggio preliminare, non si potra ricevere il segnale in qualsiasi
altro dispositivo (PC, tablet o smartphone).

1. Connettere il baby monitor al PC secondo i passi indicati precedentemente, connettendo il
monitor alla porta USB del computer mediante un cavo micro USB-USB (non incluso).

2. Acceda alla pagina web eMyBaby (www.emybaby.com) con il suo identificativo utente e la
sua password (registrarsi come indicato in precedenza, qualora non lo si fosse ancora fatto) e
selezioni 'opzione BABY MONITOR.

3. Scelga digimonitor 2.4” plus fra i tre modelli diversi di baby monitor.

4. Si potra scegliere tra due opzioni. Scelga “Vedere da qualsiasi luogo attraverso altro computer,
tablet o smartphone.”.

5. La prima volta che si accede a questo servizio, verra chiesto di introdurre il numero di serie
del prodotto. Questo numero ha la forma MNLXX-XXXXX (21) e si trova sul retro del monitor.
6. Una volta introdotto il codice, accedera a una schermata nella quale trovera due opzioni
distinte: Emetti e Ricevi Segnale. Per potere vedere in remoto le immagini che la videocamera
sta riprendendo, si dovra premere in primo luogo il pulsante Emetti.

7. Clicchi ora sull'icona @ che compare al centro dellimmagine. Quando il computer inizia a
emettere, comparira la seguente immagine sullo schermo:

&
oo

Passi da realizzare se si desidera vedere I'immagine da altro computer:

1. Connettere il baby monitor al PC secondo i passi indicati precedentemente, connettendo

il monitor alla porta USB del computer mediante un cavo micro USB-USB (non incluso).

2. Nel PC in cui si vuole vedere 'immagine in remoto, accedere al sito web eMyBaby
(www.emybaby.com) con nome utente e password e selezionare I'opzione BABY MONITOR.

3. Scegliere digimonitor 2.4” plus tra i vari modelli di baby monitor.

4. Si potra scegliere tra due opzioni. Scegliere “Vedere da qualsiasi luogo attraverso altro
computer, tablet o smartphone.”.
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5. Per vedere in remoto sul proprio dispositivo mobile le immagini che la videocamera sta
riprendendo, si dovra cliccare sul pulsante Ricevi Segnale. Se tutto funziona correttamente,
si dovra vedere il bebe sullo schermo del proprio computer. Se vi &€ qualche problema con
'immagine, consultare le istruzioni di visualizzazione on-line premendo sull'icona LEGGI
QUI LES ISTRUZIONI.
Passi da realizzare se si desidera vedere I'immagine da un dispositivo mobile (Tablet o
telefono mobile):
Applicazione eMyBaby
Miniland ha sviluppato I'applicazione eMyBaby, che & disponibile per iOS e Android, e si
scarica facilmente e gratuitamente.
Para descargar la aplicaciéon eMyBaby, en primer lugar, acceda a la tienda de aplicaciones
correspondiente o scaricarla direttamente eseguendo una scansione del codice QR
corrispondente:

D

— A0
4 Download on the Android App on
[ ¢ App Store > Google play
elMyBaby
IS APP TO YOU!

Per installare I'applicazione, seguire le istruzioni indicate all'inizio di questo manuale.

1. Una volta installata I'applicazione, aprirla. Entrare in LOG IN e introdurre identificativo utente
e password per accedere, qualora si sia gia registrati, altrimenti provvedere a registrarsi. Si
ricevera un messaggio di verifica all'indirizzo di posta elettronica indicato durante la registrazione.
2. Nel menu principale, scegliere I'opzione BABY MONITOR.

3. Scegliere digimonitor 2.4” plus tra i diversi modelli di baby monitor.

4. Premere PLAY © per vedere dal dispositivo mobile le immagini catturate dalla videocamera.

Browser del dispositivo

Potra vedere le immagini della videocamera anche accedendo al sito web eMyBaby attraverso il
browser del suo dispositivo mobile. Qusta opzione le sara particolarmente utile

se il suo dispositivo mobile non & iOS o Android.

1. Nel browser del suo dispositivo, acceda alla pagina eMyBaby (www.emybaby.com) con il
suo identificativo utente e la sua password. Selezioni 'opzione BABY MONITOR nel menu
principale.

2. Scelga digimonitor 2.4” plus tra i diversi modelli di baby monitor.

3. Potra scegliere tra due opzioni. Scelga “Da qualsiasi luogo con connessione a Internet,
indipendentemente dalla posizione geografica, su altro computer, tablet or Smartphone”.

4. Prema Ricevi Segnale. Se tutto funziona correttamente, si vedra automaticamente il bebe
sullo schermo del dispositivo mobile.

Il 6. MANUTENZIONE

* Pulire le superfici della videocamera e del monitor con un panno morbido privo di pelucchi.

* Se le unita si sporcano, usare un panno leggermente inumidito per tergerle, avendo cura di non
fare entrare acqua nelle aperture.

* Non usare mai agenti pulenti o solventi.
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[l 7. RISOLUZIONE DI PROBLEMI

Problema

Causa possibile

Soluzione

Non vi & ricezione sul
monitor

La videocamera non &
stata accesa

Premere e mantenere premuto il
pulsante (lll) per 2 secondi

Il monitor non & stato
acceso

Premere e mantenere premuto il tasto
power (12)

Videocamera: non
collegata all'adattatore di
corrente

Inserire I'adattatore di corrente

Monitor: L'adattatore di
corrente non & inserito

Inserire I'adattatore di corrente

Monitor fuori portata

Spostare il monitor piu vicino alla
videocamera

Connessione persa
tra il monitor e una
videocamera gia collegati

Connettere nuovamente la videocamera
con il monitor.
Sivede 5.2.9.1.4.

E stata selezionata una
videocamera sbagliata

Cambiare il numero di videocamera che
si sta guardando.
Si vede 5.2.9.1.1.

Vengono visualizzate
solo immagini in
bianco e nero

Controllare se la
videocamera & in
modalita visione notturna
/infrarosso

Per vedere le immagini a colori,
aumentare il livello di luminosita nel
luogo in cui si trova la videocamera o
controllare che nulla stia coprendo il
sensore di luce della videocamera (I1).

La videocamera non
trasmette

La videocamera non &
accesa

Premere e mantenere premuto il
pulsante (lll) per 2 secondi

Videocamera: I'adattatore
di corrente non € inserito

Inserire I'adattatore di corrente

La modalita VOX o la
modalita Standby e attiva

Per vedere I'area monitorata
continuamente, disconnettere la modalita
VOX o Standby sul Monitor

Non si sente il bebé
sull'unita genitori

Il livello di volume
dell'unita genitori & troppo
basso

Alzare il volume al massimo

Interferenza o scarsa
ricezione

Altri dispositivi elettronici
potrebbero interferire con
il segnale

Allontanarli dal dispositivo

La videocamera e il
monitor potrebbero
essere troppo distanziati

Spostare il monitor piu vicino alla
videocamera

Interferenza o scarsa
ricezione

La carica della batteria
puo essere troppo bassa

Inserire I'adattatore di corrente
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Problema

Causa possibile

Soluzione

Interferenza o scarsa
ricezione

La videocamera o il
monitor possono essere
collocati troppo vicini a
molti oggetti metallici

Allontanarli dal dispositivo

Non si puo caricare
la batteria nell'unita
genitori

L'adattatore AC/DC non
€ inserito

Inserire I'adattatore di corrente

Se l'unita bebe
ha perso il suo
collegamento con

La videocamera e il
monitor potrebbero
essere troppo distanziati

Spostare il monitor piu vicino alla
videocamera

I'unita genitori.

Il collegamento tra le due
unita & andato perduto

Resettare le unita disconnettendole
dall'alimentazione elettrica. Attendere per

momentaneamente.

circa 15 secondi prima di riconnettersi.
Attendere fino a un minuto perché I'unita
bebé e I'unita genitori si sincronizzino.

Il collegamento tra le due
unita & andato perduto.

Abbinare nuovamente videocamera e
monitor. Si veda 5.2.9.1.4.

Il 8. SPECIFICHE TECNICHE

Frequenza

2.4 GHz FHSS

Portata operativa

250m (in linea retta e in spazio aperto)

Numero di canali configurabili

4

Power (unita genitori)

Input: 100-240VAC 50/60Hz
Output: 5V 800mA

Batteria ricaricabile per monitor

3.7V 1200 mAh

Power (unita bebe)

Input: 100-240 VCA 50/60Hz
Output: 5V 800mA

Tempo di funzionamento con la batteria | Circa 8 ore
completamente carica (unita genitori)
Dimensioni dello schermo LCD 2.317

Il 9. INFORMAZIONI SULLO SMALTIMENTO DELLE BATTERIE E DEL PRODOTTO
- Ricordare di smaltire il prodotto in modo responsabile dal punto di vista ambientale, rimuovendo

prima la batteria.

- Non mescolare prodotti che recano il simbolo di un bidone dei rifiuti barrato con i normali rifiuti

domestici.

- Per un’adeguata raccolta ed elaborazione di questi prodotti, conferirli ai punti di raccolta
designati dalle autorita locali. Si pud anche contattare il negozio in cui il prodotto € stato

acquistato.

Con la presente Miniland S.A. dichiara che questo “89149 digimonitor 2.4” plus”
& conforme ai requisiti essenziali ed alle altre disposizioni pertinenti

stabilite dalla direttiva 1999/5/CE.
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SPIS TRESCI

. Wprowadzenie

. Zawartos¢

. Zasady bezpiecznego uzytkowania

. Cechy produktu

. Instrukcja uzytkowania

Konserwacja

Pomoc w razie probleméw

. Specyfikacja techniczna

. Informacje na temat utylizacji baterii i produktu

OCONDTRWN =

-

. WPROWADZENIE

Gratulujemy zakupu kolorowej, bezprzewodowej niani elektronicznej z panelem dotykowym,
opracowanej z zastosowaniem najnowszych technologii. JesteSmy pewni, ze bedag Panstwo w
pefni usatysfakcjonowani, zaréwno jakoscig, jak i mozliwosciami produktu. Niemniej prosimy
dokfadnie przeczyta¢ niniejszg instrukcje, aby méc w petni wykorzysta¢ funkcje zakupionego
urzadzenia.

Niania elektroniczna umozliwia bezprzewodowe przesytanie obrazu i dZzwieku do monitora
kolorowego, co jest niezwykle przydatne w wielu sytuacjach, takich jak monitorowanie niemowlat,
dzieci i os6b starszych.

UWAGA: Informacje zawarte w niniejszej instrukcji mogg zosta¢ zmienione bez dalszych
powiadomien.

H 2. ZAWARTOSC

1 Kamera (urzadzenie dla dziecka)

1 Monitor (urzgdzenie dla rodzicow)

2 Zasilacze AC/DC

1 Statyw

Instrukcja i gwarancja

- Jesli brakuje ktoéregokolwiek z wymienionych elementéw, prosimy skontaktowac sie z
dostawca.

M 3. ZASADY BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA
Przed rozpoczeciem uzytkowania niani elektronicznej nalezy doktadnie zapoznac sie z niniejsza
instrukcja i zachowac jg, aby moc do niej zajrze¢ w przysztosci.

3.1. OGOLNE ZASADY BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA

Podczas korzystania z urzadzen elektrycznych konieczne jest state zachowywanie pewnych
podstawowych $rodkéw ostroznosci:

1. Nalezy koniecznie zachowac¢ ostrozno$¢ podczas uzywania wszelkich urzadzen przez dzieci
i 0s6b starszych oraz uzytkowania tych urzgdzen w ich poblizu. Urzgdzenie powinno znajdowac
sie w miejscu niedostgpnym dla dzieci.

2. Ten produkt nie moze stuzy¢ jako jedyny Srodek nadzoru, nie moze w zadnym wypadku
zastgpi¢ odpowiedzialnego nadzoru nad dzieémi, osobami starszymi i mieniem ze strony
dorostych.

3. Urzadzenie mozna podtgczaé wytgcznie do zasilacza pradu zmiennego dostarczonego w
zestawie (pragd znamionowy 5,0 V, 800 mA).

4. Produkt zawiera drobne czesci. Nalezy zachowa¢ ostrozno$¢ podczas jego rozpakowywania
i montazu.

5. NIE nalezy pozwalaé dzieciom na zabawe materiatami opakowaniowymi, takimi jak plastikowe
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torby. Nalezy zachowaé ostrozno$¢ podczas rozpakowywania i montazu produktu.
6. NIE NALEZY uzywaé urzadzenia, jesli ma ono uszkodzony kabel lub wtyczke. Jezeli
niania elektroniczna nie dziata prawidtowo lub zostata uszkodzona, nalezy skontaktowac sie
z autoryzowanym serwisem Miniland i poprosi¢ o kontrole lub naprawe urzadzenia w celu
unikniecia ewentualnego ryzyka.
7. NIE prébowa¢ naprawia¢ ani regulowa¢ uktadow elektrycznych ani mechanicznych
urzgdzenia, poniewaz wéwczas gwarancja bedzie niewazna.
8. Nalezy sprawdzi¢, czy napigcie w gniazdkach domowych odpowiada napigciu wskazanemu
w specyfikacji urzgdzenia.
9. Jesli nie zamierzajg Panstwo uzywacé niani elektronicznej przez dtuzszy czas, zawsze nalezy
wyja¢ zasilacz z gniazdka. Aby odtgczy¢ urzadzenie od sieci, nalezy przytrzymac¢ transformator
i wyja¢ wtyczke z gniazdka. Nigdy nie nalezy ciggng¢ za sam przewdd.
10. Produkt jest przeznaczony tylko do uzytku wewnatrz pomieszczen. Urzadzenia nie nalezy
naraza¢ na dziatanie deszczu, wilgoci, skapujgcej wody i chlapanie. Na urzadzeniu nie nalezy
ktas¢ przedmiotéow wypetnionych ptynem, takich jak szklanka czy wazon. Urzadzenia nie
powinno sig¢ uzywac¢ w poblizu wody.

UWAGA

- Zadaniem niani elektronicznej jest uspokojenie rodzicéw, ze nic nie dzieje sie z ich dzieckiem,
kiedy nie mogg by¢ w tym samym pokoju. Urzgdzenie nie moze zastgpi¢ nadzoru ze strony
dorostych. Konieczne jest, by opiekun przebywat w poblizu niani podczas uzytkowania. Niania
elektroniczna nie jest urzadzeniem medycznym i nie nalezy zawierza¢é mu zdrowia dziecka.
Koniecznie nalezy regularnie zaglada¢ do pokoju dziecka, aby sprawdzi¢, czy wszystko jest w
porzadku.

- Nie nalezy uzywac niani elektronicznej w sytuacji, gdy zycie i zdrowie dziecka lub innych oséb
lub stan budynku zalezg od jego pracy. Producent nie bierze na siebie odpowiedzialnosci ani nie
moze uznawac roszczen z tytutu $mierci, uszkodzenia ciata i szkéd materialnych wynikajacych
z nieprawidtowej pracy i niewtasciwej eksploatacji urzagdzenia.

- Nieprawidtowe uzytkowanie bezprzewodowej niani elektronicznej moze pociggng¢ za sobg
wszczecie dziatan prawnych.

- Nalezy korzystac z tego urzadzenia w sposob odpowiedzialny.

WAZNE: Prosimy pamietaé, ze zadne zmiany i modyfikacje urzadzenia nie przeprowadzone
przez serwis techniczny firmy Miniland nie podlegaja gwarancji.

3.2. WSKAZOWKI DOTYCZACE ZAKLOCEN RADIOWYCH

Sprzet ten zostat przetestowany zgodnie z zaleceniami i spetnia wymagania dyrektywy R&TTE
(1999/5/WE). Wymogi te majg na celu zapewnienie odpowiedniej ochrony przed szkodliwymi
zaktéceniami w instalacjach domowych. Jesli urzadzenie nie zostato zainstalowane i nie jest
uzytkowane zgodnie z instrukcjg, moze powodowaé szkodliwe zakiécenia w komunikacji
radiowe;j.

Niemniej nie ma gwaranc;ji, ze zaktocenia te nie wystgpig w konkretnym miejscu eksploatac;ji.
Jesli niania elektroniczna powoduje zakiécenia w odbiorze sygnatu radiowego lub telewizyjnego,
ktore da sie wykryé wigczajgc i wytgczajgc urzadzenie, zaleca sie sprobowac wyeliminowac te
zaktécenia ponizszymi metodami:

- Zmiana ustawienia lub potozenia odbiornika.

- Zwigkszenie odlegtosci miedzy urzadzeniem a nianig elektroniczng.

- Podtaczenie urzadzenia do innego gniazdka niz gniazdko, do ktérego podigczony jest odbiornik.
- Skontaktowanie sie z dziatem obstugi klienta.

Aby zapewni¢ zgodnos¢ z dyrektywa R&TTE (1999/5/WE), urzadzenie zostato wyposazone w
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specjalne ekranowane kable. Korzystanie z niezatwierdzonych lub nieekranowanych urzadzen
prawdopodobnie bedzie powodowato zaktécenia w odbiorze sygnatu radiowego i telewizyjnego.

3.3. WYBOR ODPOWIEDNIEGO MIEJSCA

- Dla uniknigcia wypadkéw nalezy umiesci¢ urzadzenie elektroniczne w miejscu niedostgpnym
dla dzieci.

- Dzieci moga zaplata¢ sie w przewody. Urzadzenie dla dziecka nalezy umie$ci¢ w odlegtosci
od 1 do 1,5 metra od 6zeczka. Nigdy nie nalezy kta$¢ urzadzenia dla dziecka w t6zeczku,
w t6zku ani w kojcu. Nie nalezy réwniez przymocowywa¢ do nich statywu. Koniecznie nalezy
dopilnowaé¢, aby urzadzenie, przewody i zasilacz znajdowaly sie poza zasiggiem niemowlecia i
pozostatych dzieci.

- Umiesci¢ nianie elektroniczng w miejscu umozliwiajgcym swobodny przeptyw powietrza. Nie
nalezy ktasé urzadzania na migkkiej kotdrze lub kocu ani na brzegu szafki, potki itp.

- Umiesci¢ nianig elektroniczng z dala od zrédet ciepta, takich jak grzejniki, kominki, kuchenki i
chroni¢ przed bezposrednim dziataniem promieni stonecznych.

- Umiesci¢ kamere daleko od telewizoréw, przekaznikéw i radioodbiornikéw. Silny sygnat
radiowy emitowany przez te urzgdzenia moze powodowaé powstawanie szumow i dzwigkdéw, a
nawet zaktdcenia w obrazie widocznym na monitorze. Jesli to nastapi, nalezy przenie$¢ kamere
w inne miejsce.

. Monitor mozna umiesci¢ na blacie stotu, korzystajac z wysuwanej podstawy znajdujgcej sig
z tytu. Jezeli urzadzenie nie bedzie uzywane, wystarczy wsuna¢ podstawe z tylu monitora do
momentu ustyszenia pstrykniecia.

4. CECHY PRODUKTU
4.1. FUNKCJE | ELEMENTY STERUJACE MONITORA

MONITOR

1. Dioda tadowania 12. Wigcznik zasilania

2. Dioda zasilania 13. Przycisk méwienia do dziecka
3. Diody gto$nosci 14. Przycisk potwierdzenia

4. Wyswietlacz LCD 15. Monitor czasu zmiany pieluchy
5. Przycisk Menu/powrot 16. Czas spania

6. Przycisk W GORE, i zgtasniania 17. Mikrofon

7. Przycisk W PRAWO i powigkszania 18. Gtosnik

8. Monitor czasu karmienia 19. Gniazdo Micro USB DC Jack
9. Przycisk W LEWO i jasnosci 20. Podstawa

10. Przycisk W DOL i §ciszania 21. Numeru zamdwienia

11. Monitor czasu podawania leku

EKRAN

A) Poziom sygnatu 1) Alarm karmienia

B) Gltosnosc¢ J) Alarm podawania leku

C) Noktowizor K) Alarm zmiany pieluchy

D) Powigkszenie L) Alarm spania

E) Kotysanki M) Data i godzina

F) Tryb gtosowy N) Wskaznik panelu dotykowego zablokowany
G) Wybrana kamera 0O) Wskaznik méwienia do dziecka aktywowany

H) Poziom baterii
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4.2. FUNKCJE | ELEMENTY STERUJACE KAMERY

|. Wysuwana antena VII. Ztgcze zasilania Mini USB
II. Czujnik $wiatta VIIl. Mikrofon

Il. Przycisk zasilania IX. Dioda zasilania/podtgczenia
IV. Zaczep do zawieszania X. Obiektyw kamery

V. Gtosnik XI. Podczerwien

VI.Przycisk do podtgczenia XIl. Zaczep statywu

M 5. INSTRUKCJA UZYTKOWANIA

5.1. PRZED URUCHOMIENIEM

5.1.1. ZASILANIE URZADZENIA DLA RODZICOW | ZUZYCIE BATERII

Monitor, inaczej urzgdzenie dla rodzicow, ktéry znajduje sie w zestawie niani elektronicznej,
zasilany jest baterig lub zasilaczem AC/DC dostarczonym w zestawie.

W zestawie niani elektronicznej znajduje sie bateria litowo-jonowa wielokrotnego tadowania
3,7 V, 1200 mAh przeznaczona do monitora. Zalecamy uzywanie w monitorze baterii, aby méc
odbiera¢ obraz i dzwiek z kamery w dowolnym miejscu. Jezeli jest to mozliwe, nalezy podigczy¢
monitor do zasilacza podtgczonego do sieci, aby bateria pozostawata natadowana.

LADOWANIE BATERII:
Gdy poziom baterii jest niski, dioda tadowania (1)/ikona baterii (w prawym gérnym rogu ekranu
LCD) zmienia kolor na czerwony, a monitor co 5 sekund emituje sygnat dzwiekowy.

Aby natadowa¢ monitor:

1. Podtgczy¢é zasilacz do gniazda micro USB z boku urzadzenia (19). Ze wzgledéw
bezpieczenstwa nalezy uzywac tylko zasilacza dostarczanego w komplecie.
2. Podtgczy¢ zasilacz do sieci. Bateria do petnego zatadowania potrzebuje niecatych 8 godzin.

Podczas tadowania:

3. Podczas tadowania, gdy urzadzenie pozostaje wigczone, ikona baterii w prawym gérnym rogu
ekranu (H), pokazuje, ze bateria sie taduje. Natomiast jezeli urzadzenie jest wylgczone, ikona
baterii na minutg przed wytgczeniem przenosi sie na $rodek ekranu. Gdy monitor sig¢ faduje,
dioda tadowania (1) $wieci sie na czerwono.

4. Gdy bateria jest petna, dioda fadowania (1) zaczyna $wieci¢ na niebiesko.

5.1.2. ZASILACZ URZADZENIA DLA DZIECKA

Kamera, inaczej urzadzenie dla dziecka, ktéra znajduje sie w zestawie niani elektronicznej,
zasilana jest zasilaczem AC/DC dostarczonym w komplecie.

1. Znalez¢ gniazdo do podigczenia (V) z tytu urzadzenia dla dziecka.

2. Podtgczy¢ kabel zasilacza do gniazda mini USB kamery (VII). Uzywac¢ tylko zasilacza
dostarczonego w komplecie.

3. Podtgczy¢ zasilacz do sieci.

Ostrzezenie: Zagrozenie porazenia pradem — przewdd musi znajdowac¢ sie poza zasiegiem
dziecka. NIGDY nie umieszcza¢ kamery z przewodami w odlegtosci mniejszej niz 1 metr
od tézeczka. Nigdy nie uzywaé przedtuzaczy z zasilaczami pradu zmiennego. Uzywaé
tylko zasilacza pradu zmiennego dostarczonego w komplecie.
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5.2. DZIALANIE

5.2.1. WLACZANIE i WYLACZANIE URZADZEN

5.2.1.1. MONITOR:

Nacisng¢ i przytrzymac¢ przycisk zasilania (12), aby wtgczy¢ monitor. Po wigczeniu monitora
wyswietli sie ekran powitalny, a dioda zasilania (2) zapali sie na zielono, sygnalizujac, ze
urzadzenie jest wigczone.

Aby wytgczy¢ urzadzenie, wystarczy ponownie nacisng¢ i przytrzymac przycisk zasilania (12).

Jezeli z jakiego$ powodu monitor sie zawiesi, nalezy nacisng¢ i przytrzymac przycisk zasilania
(12), az monitor sig¢ wytgczy, aby go wyzerowac.

5.2.1.2. KAMERA

Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ kamere, nalezy nacisngc i przytrzymac przez dwie sekundy przycisk
zasilania (lIl). Dioda zasilania (1X) zaswieci sie lub zgasnie, w zaleznosci od tego, czy urzadzenie
zostanie wigczone, czy wylgczone.

Po umieszczeniu i wigczeniu kamery mozna w monitorze zobaczy¢ obraz i ustysze¢ dzwigk z
pokoju dziecinnego.

5.2.2. BLOKADA PANELU DOTYKOWEGO

Jesli potrzebujesz zablokowac panel dotykowy, aby zapobiec przypadkowemu wigczeniu jakiej$
funkcji, nacisnij przycisk Zasilanie (12) znajdujacy sie w dolnej czg$ci monitora.

Po nacisnieciu przycisku Zasilanie (12), ekran wytgczy si¢ automatycznie i nadal bedzie
przekazywac¢ dzwiek, lecz nie bedzie obrazu. Jesli chcesz, aby ekran byt zablokowany, ale
nadal wigczony, naci$nij ponownie przycisk zasilania (12). Ikona ktédki (N) w lewym dolnym
rogu wskaze, ze panel dotykowy jest zablokowany.

Aby odblokowac:

Jesli ekran jest wylaczony:

1. Naci$nij ponownie przycisk Zasilania (12).

2. Na wyswietlaczu LCD pojawi sie ikona blokady. Przekre¢ w lewo o trzy czwarte przycisk
nawigacyjny, aby odblokowac¢ panel dotykowy.

Jezeli wyswietlacz jest wiaczony:

Dotkniecie dowolnego przycisku na panelu dotykowym spowoduje, ze na ekranie LCD pojawi
sie ikona blokady. Przekre¢ w lewo o trzy czwarte przycisk nawigacyjny, aby odblokowa¢ panel
dotykowy.

Uwaga: po wytgczeniu ekranu, panel dotykowy zablokuje sie¢ automatycznie.

5.2.3. GLOSNOSC MONITORA )
Nacisng¢ przycisk W GORE a lub W DOL w, a wowczas pokaze sig pasek glosnosci. Nastgpnie
przyciskiem W GORE & lub W DOt w wybra¢ gtosnos¢ od 0 do 8 (domys$ina gtosnosc¢ to 4).

Aby wyjs$¢ z funkcji, mozna to zrobi¢ w nastepujacy sposoéb:

1. Nacisnij przycisk Menu/Powrdt = <.
2. Nie dotykaj ekranu przez 15 sekund.

5.2.4. JASNOSC MONITORA
Nacisngé przycisk W LEWO 4, a wowczas pokaze sie pasek jasnosci. Nastepnie przyciskiem W

118



POLSKI 1
LEWO 4lub W PRAWO P wybraé jasnosé od 0 do 8 (domysina jasnosé to 4).

Aby wyjs$¢ z funkcji, mozna to zrobi¢ w nastepujacy sposob:
1. Nacisnij przycisk Menu/Powrdt = <.
2. Nie dotykaj ekranu przez 15 sekund.

5.2.5. MOWIENIE DO DZIECKA

Przez urzadzenie dla rodzicow mozna méwi¢ do dziecka (na przyktad, aby je uspokoi¢, by
rozumiato, ze za chwile Panstwo do niego przyjda) albo do partnera (jezeli znajduje sig¢ w pokoju
dziecinnym).

Wystarczy nacisngé przycisk Méw do dziecka (13), przytrzymac¢ go i méwi¢ do przedniej czesci
monitora. Po wigczeniu tej funkcji na $rodku ekranu LCD pojawi sie ikona mikrofonu (O). Gdy
skonczg Panstwo moéwié, prosimy zwolni¢ przycisk, aby méc ponownie stuchaé dzwigkéw z
pokoju dziecka.

Nalezy pamigtac, ze dziecka nie stychaé, gdy sie do niego moéwi, dlatego aby ponownie stuchaé,
co sie dzieje z dzieckiem, nalezy zwolni¢ ten przycisk.

5.2.6. POWIEKSZENIE CYFROWE
Mozna zwiekszy¢ rozmiar ogladanego obrazu dzigki funkcji powiekszenia.

Aby przejs$é do funkcji powiekszenia, wystarczy nacisna¢ przycisk W PRAWO i Zoom (7). W tym
trybie mozemy poruszaé sie po ekranie przyciskami poruszania sie monitora (W GORE &, W
DOL w, W PRAWO P, W LEWO 4).

W goérnej czesci ekranu LCD pojawi sie ikona powiekszenia (D).

Aby opusci¢ funkcje powigkszenia, wystarczy:
1. Nacisnag¢ przycisk Menu/powrot =<
2. Nie dotyka¢ monitora przez 15 sekund.

5.2.7. NOKTOWIZOR NA PODCZERWIEN (AUTOMATYCZNY)

Funkcja noktowizora na podczerwien umozliwia rejestrowanie przez kamere obrazu dziecka lub
nadzorowanego obszaru w ciemnosci i przy stabej widocznosci.

W tym trybie na monitorze wyswietlany bedzie tylko obraz czarno-biaty, na ktérym widoczne
beda obiekty znajdujgce sie w odlegtosci do 2 metrow.

Kamera stale monitoruje poziom $wiatta i automatycznie przechodzi w tryb podczerwieni przy
niewystarczajgcym oswietleniu.

Gdy kamera pracuje w tym trybie, na ekranie widoczna jest ikona noktowizora (C).

Uwaga: Czujnik $wiatta (Il) znajduje sie w gérnej czesci kamery. Uwazaj, aby nie zakrywac
czujnika zadnym obiektem, aby kamera nie przeszta na tryb nocny, jesli w pokoju jest $wiatto.

5.2.8. OSTRZEZENIE: POZA ZASIEGIEM

Jesli monitor znajduje sie w zbyt duzej odlegtos$ci od kamery (patrz parametry techniczne), dioda
zasilania/podtgczenia (IX) mruga na czerwono. Na monitorze pojawi sie ekran powitalny, a w
lewym gérnym rogu ekranu pojawia si¢ ikona Poza zasigegiem. Ponadto co 12 sekund stychaé
sygnat dzwiekowy informujacy, ze urzgdzenia sie ze sobg nie komunikuja.

Nalezy przenies¢ monitor blizej kamery i sprawdzi¢, czy obraz znéw jest poprawny.
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5.2.9. MENU GLOWNE

Nacisng¢ przycisk Menu/powrét =< monitora, aby wyswietlic menu gtéwne, gdzie mozna
skonfigurowa¢ gtéwne funkcje i zmieni¢ ustawienia niani elektroniczne;j.

5.2.9.1. MENU KAMERA

5.2.9.1.1. WYBOR KAMERY

Urzadzenie stuzy do obserwowania réznych obszaréw i obstuguje do 4 kamer. Aby wybra¢
kamere, z ktérej ma by¢ wyswietlany obraz, nalezy wykona¢ nastepujace kroki:

1. Nacisng¢ przycisk Menu/powrét =<, a wéwczas pojawi sig ikona menu.

2. Przyciskiem W GORE a lub W DOL w pods$wietli¢ ikone kamery B a nastepnie przyciskiem
W PRAWO P przejsé do podmenu.

3. Przyciskiem W GORE a lub W DOt w wybraé ikone WIDOK z kamery B a nastepnie
przyciskiem W PRAWO > przej$¢ do podmenu.

4. Za pomocg przyciskow W PRAWO P /W LEWO 4/W GORE a /W DOL w wybraé widok z
wiasciwej kamery (kamera 1, kamera 2, kamera 3 lub kamera 4).

5. Przyciskiem OK przej$¢ do widoku z wybranej kamery.

Uwaga: Istnieje szybszy sposéb na zmiane aktualnej kamery. Mozna od razu nacisna¢ przycisk
OK i cyklicznie przetacza¢ pomiedzy powigzanymi kamerami: CAM1 / CAM2 / CAM3 / CAM4 /
TRYB SKANOWANIA.

5.2.9.1.2. TRYB SKANOWANIA

Funkcja ta automatycznie przetacza pomigdzy widokami z kolejnych powigzanych kamer i
wys$wietla widok z poszczegdlnych kamer przez 12 sekund. Funkcja dziata po podtgczeniu kilku
kamer. Aby przej$¢ do tego trybu, nalezy:

1. Nacisng¢ przycisk Menu/powrét =<, a wéwczas pojawi si¢ menu.

2. Przyciskiem W GORE a lub W DOt w podswietli¢ ikone kamery (3, a nastepnie przyciskiem
W PRAWO P przejsé do podmenu.

3. Przyciskiem W GORE a lub W DOt w wybraé ikone WIDOK z kamery B a nastepnie
przyciskiem W PRAWO > przej$¢ do podmenu;

4. Za pomocg przyciskow W PRAWO P /W LEWO 4 /W GORE a /W DOt w wybraé ikone
skanowania kamery (™.

5. Nacisng¢ przycisk OK.

Uwaga 1: Jezeli jedna z kamer znajduje sie poza zasiegiem lub nie jest wtgczona, na monitorze
pojawi sie odpowiednie ostrzezenie, a urzgdzenie opusci tryb skanowania.

Uwaga 2: Tryb skanowania mozna wigczy¢ lub wylgczyé, naciskajgc na ekranie gtéwnym
przycisk OK.

5.2.9.1.3. WIDOK Z DWOCH KAMER
Funkcja wyswietlania jednocze$nie na ekranie widok z dwoch kamer. Funkcja dziata po
podtgczeniu kilku kamer.

1. Nacisng¢ przycisk Menu/powrét =<, a wéwczas pojawi si¢ menu,

2. Przyciskiem W GORE a lub W DOL w podswietli¢ ikone kamery B a nastepnie przyciskiem
W PRAWO P przejsé do podmenu.

3. Przyciskiem W GORE a lub W DOt w wybraé ikone WIDOK z kamery B a nastepnie
przyciskiem W PRAWO > przej$¢ do podmenu.
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4. Za pomoca przyciskow W PRAWO P /W LEWO 4 /W GORE a /W DOt w wybraé ikone
widoku z dwéch kamer CJCT .
5. Przyciskiem OK przejs¢ do widoku z dwoch kamer.

Uwaga: W trybie widoku z dwoch kamer nie bedzie mozna korzysta¢ z funkcji komunikacji
dwukierunkowe;j.

Uwaga 2: Na wybranym obrazie pojawi sie czerwona ramka. Aby zobaczy¢ obraz z jednej z
dwoch kamer na petnym ekranie, wystarczy za pomoca przyciskow W GORE Piw DO 4
wybra¢ widok z kamery, ktéry chce sie powiekszy¢, a nastepnie nacisna¢ przycisk.

Uwaga 3: Jesli chcg Panstwo podtaczy¢é do tego samego monitora wigecej niz dwie kamery,
prosimy za pomocg przyciskow W GORE P i W DOt € wybraé widok z kamery, ktory chca
Panstwo powiekszy¢.

5.2.9.1.4. DODANIE KAMERY | POWIAZANIE
Powigzanie monitora z kamerg nastgpi w dwoch przypadkach:

- Jesli bedg Panstwo chcieli doda¢ dodatkowa kamere.
Urzadzenie stuzy do obserwowania réznych obszaréw i obstuguje do 4 kamer.
- Jesli monitor i kamera nie sg powigzane.
Monitor i dotagczona do niego kamera opuszczajg fabryke z zaprogramowanym kanatem
1, jednak jesli z jakiego$ powodu kanat nie jest zaprogramowany, mozna powigza¢ ze sobg
obydwa urzgdzenia recznie, wykonujgc nastepujgce czynnosci.

Aby powigzaé kamere i monitor, nalezy wykonaé nastepujace kroki:

1. Nacisna¢ przycisk Menu/powrdt =<, a wowczas pojawi sie menu.

2. Przyciskiem W GORE a lub W DOL w podswietlié ikone kamery Q. a nastepnie przyciskiem
W PRAWO P przejs¢ do podmenu.

3. Przyciskiem W GORE a lub W DOL w wybraé ikone DODANIE kamery 3+ , a nastepnie
przyciskiem W PRAWO P przejs¢ do podmenu.

4. Za pomocag przyciskow W PRAWO P /W LEWO 4 /W GORE a /W DOt w wybra¢ kamere,
ktérg chce sie dodac.

5. Nacisng¢ przycisk OK, aby wyszuka¢ kamere. Dioda (2) zacznie mrugac na zielono.

6. Kiedy dioda mruga, nalezy nacisng¢ w kamerze (VI) przycisk Potgcz.

7. Po potaczeniu dioda przestanie mrugac¢, a na ekranie monitora natychmiast pojawi si¢ obraz
z kamery.

8. Jesli procedura sig nie powiedzie, nalezy powtdrzy¢ powyzsze kroki.

Z réznych powodéw mozna straci¢ potgczenie miedzy monitorem a powigzang kamerg. Jezeli
tak sie stanie, nalezy powtérzy¢ opisang wyzej procedure, aby ponownie powigza¢ kamere z
monitorem.

Uwaga: Przed powigzaniem, nalezy umiesci¢ kamere i monitor blisko siebie.

Uwaga 2: Poszczegdlne kamery moga by¢ powigzana tylko z jednym monitorem.

Uwaga 3: Jezeli monitor i kamera z jakiego$ powodu utracity powigzanie fabryczne, nalezy
powigzac je recznie, dodajgc kamere do kanatu 2, 3 lub 4. Nie bedzie mozna powigza¢ kamery
z kanatem 1 az do momentu podtgczenia jej do innego kanatu i usuniecia kamery powigzanej
z kanatem 1.
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5.2.9.1.5. USUNIECIE KAMERY
Aby usung¢ jedng z podtgczonych kamer, nalezy wykona¢ nastepujace kroki:

1. Nacisng¢ przycisk Menu/powrdt =<, a wowczas pojawi sie ikona menu.

2. Przyciskiem W GORE a lub W DOt w podswietli¢ ikone kamery B, a nastepnie przyciskiem
W PRAWO przejs¢ do podmenu.

3. Przyciskiem W GORE a lub W DOt w wybraé ikone USUWANIE kamery (8-, a nastepnie
przyciskiem W PRAWO P przejs¢ do podmenu.

4. Za pomocg przyciskow W PRAWO P /W LEWO 4 /W GORE a /W DOt w wybra¢ kamere,
ktorg chce sie usung¢ OK , a nastepnie nacisngé przycisk.

Uwaga: Jezeli do monitora zostata podtgczona tylko jedna kamera, nie bedzie mozna jej usuna¢.
Uwaga 2: Przed podtgczeniem do innej kamery nalezy usung¢ aktualny kanat.

5.2.9.2. MENU USTAWIEN
5.2.9.2.1. DATA | GODZINA
Aby ustawi¢ date i godzine, nalezy wykona¢ nastepujace kroki:

1. Nacisng¢ przycisk Menu/powrét =<, a wowczas pojawi sie menu.

2. Przyciskiem W GORE a lub W DOL w podswietlié ikone ustawien O, a nastepnie przyciskiem
W PRAWO P przejs¢ do podmenu.

3. Przyciskiem W GORE a lub W DOL w wybrac¢ ikong daty i godziny @ a nastepnie przyciskiem
W PRAWO P przejsé do podmenu.

4. Naci$nij przycisk LEWO 4 lub PRAWO P, aby wybraé element, ktdry chcesz ustawié: rok,
miesigc lub dzien; godzina lub minuty; albo format czasu pomigdzy 12h lub 24h.

5. Przyciskiem W GORE a zwigkszy¢ lub przyciskiem W DOL w zmniejszyé warto$¢ parametru.
6. Przyciskiem OK.

5.2.9.2.2. TRYB WSTRZYMANIA

W trybie wstrzymania mozna wybra¢ maksymalny czas, w ktérym obraz na monitorze pozostaje
aktywny (1, 3 lub 5 minut); po tym czasie obraz znika ze wzglgdu na oszczedno$¢ energii, ale
dzwiek nadal stychaé. Aby ponownie wyswietli¢ obraz, wystarczy nacisnaé przycisk zasilania
(12).

Aby wigczy¢ ten tryb, nalezy:

1. Nacisna¢ przycisk Menu/powrét =<, a wéwczas pojawi si¢ menu.

2. Przyciskiem W GORE a lub W DOL w podswietli¢ ikone ustawien , a nastepnie przyciskiem
W PRAWO P przejsé¢ do podmenu.

3. Przyciskiem W GORE a lub W DOL w wybrag ikone ustawien 0] , a nastepnie przyciskiem
W PRAWO P przejs¢ do podmenu.

4. Przyciskiem W GORE a lub W DOL w wybraé opcje: wytaczony, 1 minuta, 3 minuty lub 5
minut.

5. Przyciskiem OK zapisa¢ ustawienia.

6. Nacisnij dwukrotnie przycisk Menu/Cofnij =4, aby powréci¢ do ekranu gtéwnego.

Uwaga: Po nacisnigciu przycisku zasilania (12), aby ponownie wigczy¢ obraz, panel dotykowy
pozostaje zablokowany. Aby odblokowa¢ panel, prosimy wykonaé kroki opisane w punkcie 5.2.2
niniejszej instrukgji.

5.2.9.2.3. TRYB GLOSOWY (VOX)

Tryb ten pozwala na kontrolowanie uruchamiania niani elektronicznej za pomoca dzwigku. Po
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wigczeniu trybu gtosowego (VOX) w monitorze przesytanie obrazu zostaje wstrzymane, gdy w
poblizu kamery nie stycha¢ zadnych dzwigkéw. Gdy kamera nie przekazuje obrazu, monitor sie
wylgcza. Jezeli kamera wykryje jakikolwiek dzwigk gtosniejszy niz ustawiona czuto$é, ponownie
rozpocznie przekazywanie sygnatu do monitora.

Aby wytaczy¢ te funkcje i wigczy¢ ciggty widok monitorowanego obszaru, nalezy wytgczy¢ tryb
VOX w monitorze.

- Tryb VOX wylaczony: Kamera przesyla obraz w sposob ciggly, co pozwala na state
monitorowanie dziecka lub obszaru, jaki si¢ chce obserwowac.

- Tryb VOX wtgczony: Kamera przesyta obraz dopiero po wykryciu w poblizu kamery dzwigku o
odpowiednim natezeniu, w zaleznosci od wybranego poziomu.

Przed wigczeniem tej funkcji nalezy ustawi¢ tryb wstrzymania na 1, 3 lub 5 minut (patrz: punkt
5.2.9.2.2). Wybrac¢ 1, 3 lub 5, jezeli chce sig, aby kamera przestata przesyta¢ obraz odpowiednio
po 1, 3 lub 5 minutach, gdy w poblizu nie stycha¢ zadnych dzwigkdw.

Aby po ustawieniu czasu wstrzymania wiaczy¢ tryb VOX, prosimy wykona¢ nastepujace
czynnosci:

1. Nacisnaé¢ przycisk Menu/powrét =<, a wéwczas pojawi sig menu,

2. Przyciskiem W GORE a lub W DOt w podswietli¢ ikone ustawien O nastepnie przyciskiem
W PRAWO P przejsé do podmenu. .
3. Przyciskiem W GORE a lub W DOt w wybraé ikone VOX Ve , a nastepnie przyciskiem W
PRAWO P przejs¢ do podmenu.

4. Przyciskiem W GORE a lub W DOt w wybraé opcje trybu VOX: wytgczony, 1, 3 lub 5 minut
(domysinie: wytgczony). Nalezy ustawi¢ czuto$¢ na ,1” w przypadku dziecka, ktére $pi w pokoju
i ptacze cicho, na ,3”, jezeli dziecko jest gtosne podczas snu lub wydaje do$¢ gtosne dzwieki
przed wiasciwym ptaczem, lub na ,2”, jezeli uwazajg Panstwo, ze zachowanie dziecka nie
pasuje do zadnego z powyzszych wzoréw.

5. Przyciskiem OK zapisa¢ ustawienia.

6. Nacisnij dwukrotnie przycisk Menu/Cofnij =<, aby powrdci¢ do ekranu gtéwnego.

7. W gornej czesci ekranu LCD pojawi sig ikona VOX (F).

Uwaga: Podczas pracy w trybie DUAL, tryb VOX jest wytgczony.

5.2.9.3. KOLYSANKI
Mozna uspokoi¢ dziecko przed snem, odtwarzajac mu tagodng kotysanke z urzadzenia dla
dziecka. Aby wiaczy¢ te funkcje, nalezy:

1. Nacisng¢ przycisk Menu/powrét = <, a wowczas pojawi sie menu.

2. Przyciskiem W GORE a lub W DOL w pod$wietli¢ ikone kotysanki J3 , a nastgpnie przyciskiem
W PRAWO P przej$é do podmenu.

3. Przyciskiem W GORE a lub W DOt w wybraé jedna z pieciu dostepnych kotysanek, cisze lub
tryb powtarzania (domyslnie wytaczony).

4. Po wybraniu melodii, naci$nij przycisk OK., a pojawi sie regulacja gtosnosci. Nacisnij przycisk
W GORE a lub W DOt w, aby wybra¢ poziom gtosnosci od 1 do 5 (poziom domysiny to 2), a
nastgpnie nacisnij przycisk OK.

5. Nacisnij dwukrotnie przycisk Menu/Cofnij = <, aby powrdci¢ do ekranu giéwnego.

6. W gérnej czesci ekranu LCD pojawi sie ikona kotysanki (E).

Nalezy pamietac, ze konfiguracja kotysanki dotyczy aktualnej kamery.
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Uwaga: Funkcja powtarzania odtwarza cyklicznie wszystkie kotysanki.

5.2.10. USTAWIENIA ALARMOW

5.2.10.1. ALARM KARMIENIA

5.2.10.1.1. USTAWIENIA ALARMU KARMIENIA

Aby ustawi¢ alarm karmienia, nalezy wykona¢ nastepujgce kroki:

1. Nacisna¢ przycisk Alarm karmienia U a nastepnie Menu/powrdt =<, a wowczas pojawi sie
ekran ustawien karmienie.

2. Przyciskiem W LEWO 4 lub W PRAWO P wigczyé alarm.

3. Przyciskiem W GORE a lub W DOt w ustawi¢ godzine alarm (przyciskiem W GORE a
zwigkszyé lub przyciskiem W DOL w zmniejszyé wartosgé).

4. Przyciskiem OK uruchomi¢ stoper albo przyciskiem Menu/powr6t =< wyjsé bez ustawiania
alarmu.

Aby usung¢ alarm:

1. Nacisna¢ przycisk Alarm karmienia U a nastepnie Menu/powrdt =<, a wowczas pojawi sie
ekran ustawien karmienia.

2. Przyciskiem W LEWO 4 lub W PRAWO P wytgczy¢ alarm.

3. Przyciskiem OK zatwierdzi¢ ustawienia.

Uwaga: Po uruchomieniu monitora czasu karmienia na ekranie LCD pojawi sig¢ ikona butelki
mleka (1).

5.2.10.1.2. ZMIANA ALARMU KARMIENIA
Aby zmieni¢ alarm karmienia, nalezy wykona¢ nastepujgce kroki:

Nacisna¢ i przytrzymaé przycisk Alarm karmienia % do momentu wyswietlenia ekranu zmiany
ustawien. W trybie zmiany ustawien dostgpne sg nastepujgce operacje:

1. Przyciskiem Menu/powr6t = < przej$¢ do ekranu ustawien alarmu karmienia.

2. Przyciskiem OK ponownie uruchomi¢ alarm karmienia.

3. Nacisng¢ przycisk alarmu karmienia g , aby wyjsé.

Uwaga: Gdy stycha¢ dzwonek alarmu, przyciskiem Menu/powrdt =< mozna wytgczy¢ alarm, a
przyciskiem OK ponownie uruchomi¢ stoper.

W przypadku braku reakcji dzwonek bedzie stycha¢ przez minute, a nastepnie dzwonek sie
wytgczy; po 2 minutach wigczy sig ponownie. Dzwonek begdzie dzwonit do trzech razéw.

5.2.10.2. ALARM ZMIANY PIELUCHY
5.2.10.2.1. USTAWIENIA ALARMU ZMIANY PIELUCHY
Aby ustawi¢ alarm zmiany pieluchy, nalezy wykona¢ nastepujgce kroki:

1. Nacisna¢ przycisk Alarm zmiany pieluchy &2, a nastepnie Menu/powrét =<, a wéwczas
pojawi sie ekran ustawien alarmu zmiany pieluchy.

2. Przyciskiem W LEWO 4 lub W PRAWO P wigczyé alarm.

3. Przyciskiem W GORE a lub W DOL w ustawié¢ godzing alarm (przyciskiem W GORE a
zwiekszyé lub przyciskiem W DOL w zmniejszyé warto$é).

4. Przyciskiem OK uruchomi¢ stoper albo przyciskiem Menu/powr6t = < wyjs¢ bez ustawiania
alarmu.
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1. Nacisng¢ przycisk Alarm zmiany pieluchy 2 a nastepnie Menu/powrdt =<, a wowczas
pojawi sie ekran ustawien alarmu zmiany pieluchy.

2. Przyciskiem W LEWO 4 lub W PRAWO P wytaczyé alarm.

4. Przyciskiem OK zatwierdzi¢ ustawienia.

Uwaga: Po uruchomieniu monitora czasu zmiany pieluchy na ekranie LCD pojawi sie ikona
zmiany pieluchy (K).

5.2.10.2.2. ZMIANA ALARMU ZMIANY PIELUCHY
Aby zmieni¢ alarm zmiany pieluchy, nalezy wykonaé nastepujace kroki:

Nacisna¢ i przytrzymac przycisk Alarm zmiany pieluchy €2 do momentu wys$wietlenia ekranu
zmiany ustawien. W trybie zmian ustawien dostepne sg nastepujgce operacje:

1. Przyciskiem Menu/powrot = < przej$¢ do ekranu ustawien alarmu zmiany pieluchy.
2. Przyciskiem OK ponownie uruchomi¢ alarmu zmiany pieluchy.
3. Nacisna¢ przycisk alarmu zmiany pieluchy &2, aby wyjsc.

Uwaga: Gdy stycha¢ dzwonek alarmu, przyciskiem Menu/powrét =< mozna wytgczy¢ alarm,
lub przyciskiem OK ponownie uruchomi¢ stoper.

W przypadku braku reakcji dzwonek bedzie stycha¢ przez minute, a nastepnie sig wytgczy; po 2
minutach wigczy si¢ ponownie. Dzwonek bedzie dzwonit do trzech razéw.

5.2.10.3. ALARM SPANIA
5.2.10.3.1. ZMIANA ALARMU SPANIA
Aby ustawi¢ alarm spania, nalezy wykona¢ nastepujace kroki:

<z
1. Nacisng¢ przycisk Alarm spania @ , @ nastgpnie Menu/powrdt =<, a wéwczas pojawi sie
ekran zmiany ustawien alarmu spania.
2. Przyciskiem W LEWO 4 lub W PRAWO P wigczyé alarm.
3. Przycisk W GORE a lub W DOt w ustawi¢ godzine alarm (przyciskiem W GORE a zwiekszy¢
lub W DOL w zmniejszyé warto$é).
4. Przyciskiem uruchomi¢ stoper albo przyciskiem Menu/powr6t =< wyj$¢ bez ustawiania
alarmu.

Aby usung¢ alarm: -

1. Nacisngé przycisk Alarm spania &) , @ nastepnie Menu/powr6t =<, a wowczas pojawi sie
ekran ustawien alarmu spania.

2. Przyciskiem W LEWO 4 lub W PRAWO P wytaczyé alarm.

4. Przyciskiem OK zatwierdzi¢ ustawienia.

Uwaga: Po uruchomieniu monitora czasu spania na ekranie LCD pojawi sie ikona $pigcego
dziecka (L).

5.2.10.3.2. ZMIANA ALARMU SPANIA -
Nacisna¢ i przytrzymac¢ przycisk Alarm spania @ do momentu wyswietlenia ekranu zmiany
ustawien. W trybie zmiany ustawien dostepne sg nastgpujace operacje:

1. Przyciskiem Menu/powr6t = < przejs¢ do ekranu ustawien alarmu spania.
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2. Przyciskiem OK ponownie uruchorzgié alarm spania.
3. Nacisna¢ przycisk Alarm spania @, aby wyjsc.

Uwaga 1: Gdy stycha¢ dzwonek alarmu, nacisng¢ przycisk Menu/powr6t = <, aby anulowac, lub
OK;, aby ponownie uruchomi¢ stoper.

Uwaga 2: W przypadku braku reakcji dzwonek bedzie stycha¢ przez minute, a nastepnie
dzwonek sie wytgczy; po 2 minutach wigczy sie ponownie. Dzwonek bedzie dzwonit do trzech
razow.

5.2.10.4. ALARM PODAWANIA LEKU

5.2.10.4.1. USTAWIENIA ALARMU PODAWANIA LEKU

Nacisng¢ przycisk Alarmu podawania leku ;57 a nastepnie Menu/powrdt =<, a wowczas pojawi
sie ekran ustawien alarmu podawania leku.

W tym urzadzeniu, nalezy najpierw ustawi¢ w “Start Time” godzine, od ktérej chcesz, aby zaczat
dzwoni¢ alarm. Na przyktad: jesli ustawisz czas rozpoczecia lub “Start Time” na godzing 12:00
w potudnie i wybierzesz sposréd réznych mozliwosci alarm, ktéry bedzie dzwonit co 4 godziny
(w sumie 4 razy), pierwszy alarm zadzwoni o godzinie 12:00, nastepny o godz. 16:00, kolejny o
godzinie 20:00 i 00:00 nad ranem.

1. Ustawianie czasu rozpoczecia: Przyciskiem W LEWO 4 lub W PRAWO P wybraé wtasciwy
parametr. Przyciskiem W GORE a zwiekszyé lub przyciskiem W DOL w zmniejszyé warto$é
parametru.

Aby ustawié liczbe alarméw w ciagu dnia: Przyciskiem W GORE a lub W DOt w, wybraé
wiasciwg opcje: raz dziennie, dwa razy dziennie, trzy razy dziennie, cztery razy dziennie.
Przyciskiem W LEWO 4 lub W PRAWO P wigczy¢ alarm.

2. Przyciskiem OK uruchomi¢ stoper, albo przyciskiem Menu/powr6t =<, aby wyjs¢ bez
ustawiania alarmu.

Uwaga: Po uruchomieniu alarmu podawania leku na ekranie LCD pojawi sie ikona kroplomierza

)

Aby usung¢ alarm:

1. Nacisng¢ przycisk Alarm podawania leku /9 a nastepnie Menu/powr6t = <, a wowczas pojawi
sie ekran ustawien alarmu podawania leku.

2. Przyciskiem W GORE a lub W DOL w wybraé alarm, ktéry chce sie usungé.

3. Przyciskiem W LEWO 4lub W PRAWO P wytgczy¢ alarm.

4. Przyciskiem OK zatwierdzi¢ ustawienia.

5.2.10.4.2. ZMIANA ALARMU PODAWANIA LEKU

Nacisng¢ i przytrzymac¢ przycisk Alarm podawania leku ﬁ do momentu wyswietlenia ekranu
zmiany ustawien.

Mozna ustawia¢ i zmieni¢ juz ustawione alarmy, wykonujgc kroki opisane w punkcie 5.2.10.4.1.
W trybie zmiany ustawien nalezy nacisna¢ przycisk Menu/powrdt =<, aby wyjsc.

Uwaga 1: Gdy stycha¢ dzwonek alarmu, nacisna¢ przycisk Menu/powrdt =<, aby go wyciszyé.
Uwaga 2: W przypadku braku reakcji dzwonek bedzie stycha¢ przez minute, a nastepnie
dzwonek sie wytaczy; po 2 minutach wigczy sie ponownie. Dzwonek bedzie dzwonit do trzech
razow.
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5.2.11.1. REJESTRACJA

1. Na poczatku prosimy zarejestrowac sig¢ w serwisie internetowym eMyBaby. W tym celu
nalezy uruchomi¢ przegladarke, przejdz na strone: www.emybaby.com, a nastepnie nacisng¢
przycisk UTWORZ KONTO.

2. Prosimy wypetni¢ pola danymi osobowymi, a nastgpnie po zaakceptowaniu warunkéw
uzytkowania, nacisngé¢ przycisk AKTYWUJ KONTO.

3. Wéwczas pocztg elektroniczng otrzymajg Panstwo wiadomos$¢ weryfikacyjng zawierajaca
dane przekazane podczas rejestracji. Po wybraniu odnosnika zawartego w mailu powrécg
Panstwo na strone internetowg eMyBaby, gdzie bedg si¢ Panstwo mogli zalogowac,
wprowadzajgc nazwe uzytkownika i hasto i naciskajgc przycisk ZALOGUJ SIE.

5.2.11.2. ABY ZOBACZYC ZDJECIE W KOMPUTERZE, DO KTOREGO PODLACZONA
ZOSTALA ELEKTRONICZNA NIANIA

1. Aby wyswietli¢ zdjgcie przekazane przez kamerg w komputerze, nalezy podigczy¢

monitor (ekran) do portu USB komputera za pomoca kabla mcroUSB-USB (brak w zestawie).
Ekran musi by¢ wigczony; jesli bateria jest staba, nalezy jg natadowac.

2. Po wprowadzeniu nazwy uzytkownika i hasta do serwisu eMyBaby na WYSWIETLACZ
wybra¢ opcje ELEKTRONICZA NIANIA.

3. Teraz wybra¢ model digimonitor 2.4"plus

4. Woéwczas bedzie mozna wybra¢ jedng z dwoch opcji. Wybraé ,Tylko na komputerze, do
ktérego, za pomoca anteny USB, jest podtgczony monitor dziecka”.

5. Jesli wszystko dziata poprawnie, bedg Panstwo mogli automatycznie widzie¢ swoje dziecko
na ekranie komputera. Jezeli majg Panstwo jakiekolwiek problemy z uzyskaniem obrazu,
prosimy zapoznac¢ sie z instrukcjg dotyczaca wyswietlania online, wybierajgc ikone
PRZECZYTAJ INSTRUKCJE,.

5.2.11.3. ABY MOC ZDALNIE WIDZIEC OBRAZ z urzadzenia eMyBaby

Aby méc widzie¢ swoje dziecko zdalnie, w komputerze, tablecie lub smartfonie, nalezy wykonac¢
nastepujace kroki:

UWAGA: Aby zdalnie widzie¢ obraz uchwycony przez kamere za posrednictwem
urzadzenia eMyBaby, nalezy podtaczy¢ ekran urzadzenia do komputera. Konieczne

jest nadawanie sygnatu z komputera, do ktérego zostat podtaczony ekran niani
elektronicznej. za posrednictwem urzadzenia eMyBaby. Jezeli nie wykona sie

tego kroku, to nie mozna odbiera¢ sygnalu z urzadzenia (komputer, tablet, telefon
komoérkowy).

1. Nalezy podtgczy¢ nianie elektroniczng do komputera wedlug wyzej opisanej procedury,
podiagczajgc ekran urzgdzenia do portu USB komputera za pomoca kabla microUSB-USB (brak
w zestawie).

2. Zalogowa¢ sie w serwisie eMyBaby (www.emybaby.com), podajac nazwe uzytkownika i
hasto (jezeli nie majg Panstwo jeszcze konta w serwisie, to nalezy sie zarejestrowa¢ zgodnie ze
wskazdéwkami podanymi wyzej), a nastepnie wybra¢ opcje ELEKTRONICZA NIANIA.

3. Sposréd dostepnych modeli wybra¢ digimonitor 2.4” plus.

4. Woéwczas bedzie mozna wybraé jedng z dwéch opcji. Wybraé ,Mozesz ogladaé z kazdego
miejsca na $wiecie. Wystarczy komputer, tablet lub smartfon.”

5. Jezeli po raz pierwszy korzystajg Panstwo z tej ustugi, to zostang Panstwo poproszeni o
podanie numeru zamoéwienia produktu. Liczba ta ma ksztatt MNLXX-XXXXX (21) i znajdujg sie
w tylnej czesci monitora.

6. Po wprowadzeniu kodu pojawi sig¢ ekran z dwiema opcjami: Transmisja sygnatu i Odbieranie
sygnatu. Aby méc zdalnie ogladac zdjecia z kamery na urzadzeniu przeno$nym, nalezy najpierw
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nacisng¢ przycisk Transmisja sygnatu.

7. Teraz nalezy wybrac ikone & , ktora pojawi sie na srodku zdjecia. Gdy komputer zacznie
nadawac sygnat, na ekranie pojawi sie obraz:

aao

Kroki, jakie nalezy wykona¢, aby oglada¢ obraz w innym komputerze:

1. Nalezy podiaczy¢ nianie elektroniczng do komputera weditug wyzej opisanej procedury,
podtaczajgc ekran urzgdzenia do portu USB komputera za pomocg kabla microUSB-USB (brak
w zestawie).

2. W komputerze, w ktérym chce sie oglagda¢ zdalny obraz, nalezy zalogowaé si¢ na stronie
internetowej eMyBaby (www.emybaby.com), podajgc nazwe uzytkownika i hasto, a nastepnie
wybraé¢ opcje ELEKTRONICZA NIANIA.

3. Sposréd dostepnych modeli wybraé digimonitor 2.4” plus.

4. Woéwczas bedzie mozna wybraé jedng z dwoch opcji. Wybraé ,Mozesz ogladaé z kazdego
miejsca na $wiecie. Wystarczy komputer, tablet lub smartfon”.

5. Aby moéc zdalnie oglada¢ zdjecia z kamery na urzadzeniu przenosnym, teraz nalezy
nacisng¢ przycisk Odbieranie sygnatu. Jesli wszystko dziata poprawnie, bgdg Panstwo mogli
automatycznie widzie¢ swoje dziecko na ekranie komputera. Jezeli majg Panstwo jakiekolwiek
problemy z uzyskaniem obrazu, prosimy zapozna¢ si¢ z instrukcjg dotyczacg wyswietlania
online, wybierajgc ikong PRZECZYTAJ INSTRUKCJE.

Kroki, jakie nalezy wykonaé¢, aby oglada¢ obraz w urzadzeniu przenosnym (tablet lub
telefon komérkowy):

Aplikacja eMyBaby

Miniland stworzyt darmowg aplikacje eMyBaby, dostepng na urzadzenia pracujace w systemie
iOS i Android, ktérg mozna w fatwy sposéb pobrac.

W celu pobrania aplikacji eMyBaby najpierw nalezy wej$¢ do odpowiedniego sklepu z aplikacjami
badz pobra¢ bezposrednio, skanujgc odpowiedni kod QR:

D

eMvyBaby
IS APP TO YOU!

Aby zainstalowa¢ aplikacje, postepuj zgodnie z instrukcjami znajdujgcymi sie na poczatku
niniejszej instrukgji.

1. Po zainstalowaniu aplikacji nalezy jg uruchomi¢. Wybra¢ LOG IN, a nastepnie poda¢ nazwe
uzytkownika i hasto, aby mie¢ dostgp do serwisu, jezeli juz sie Panstwo zarejestrowali, lub
zarejestrowac sie, jezeli do tej pory Panstwo tego nie zrobili. Prosimy pamigta¢, ze otrzymajg
Panstwo wiadomo$¢ weryfikacyjng na adres e-mail podany podczas rejestraciji.

2. W menu gtéwnym wybra¢ opcje ELEKTRONICZA NIANIA.

3. Sposréd dostepnych modeli wybra¢ digimonitor 2.4” plus.

4. Nacisngé ikong PLAY ©, aby ogladaé obraz z kamery w urzadzeniu przeno$nym.

Przegladarka urzadzenia

Mozna réwniez oglada¢ obraz z kamery za posrednictwem strony internetowej eMyBaby za
pomoca przegladarki zainstalowanej na urzadzeniu przeno$nym. Opcja ta jest szczegdinie
przydatna, gdy urzadzenie przenosne nie pracuje w systemie iOS ani Android.
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1. W przeglagdarce urzadzenia przenosnego nalezy zalogowaé¢ sie do serwisu eMyBaby
(www.emybaby.com), podajgc nazwe uzytkownika i hasto. W menu gtéwnym wybraé opcje
ELEKTRONICZA NIANIA.

2. Sposréd dostepnych modeli wybra¢ digimonitor 2.4” plus.

3. Wéwczas bedzie mozna wybra¢ jedng z dwdéch opcji. Wybra¢ ,Mozesz oglada¢ z kazdego
miejsca na $wiecie. Wystarczy komputer, tablet lub smartfon”.

4. Nacisna¢ przycisk Odbieranie sygnatu. Jesli wszystko dziata poprawnie, bedag Panstwo mogli
automatycznie widzieé¢ swoje dziecko w urzgdzeniu przenosnym.

Il 6. KONSERWACJA

» Czysci¢ powierzchnie kamery i monitora miekka, niestrzgpigca sie szmatka.

 Jezeli urzadzenia sig¢ zabrudza, do przetarcia powierzchni nalezy uzy¢ zwilzonej szmatki,
uwazajgc, aby woda nie dostata sie do wnetrza.

« Nigdy nie nalezy uzywac srodkéw czyszczacych ani rozpuszczalnikéw.

M 7. ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Problem Mozliwa przyczyna Rozwiazanie
Brak obrazu na Kamera nie jest wigczona Nacisna¢ i przytrzymac przez 2
monitorze sekundy przycisk (I1)

Monitor nie jest wigczony Nacisng¢ i przytrzymac przycisk

zasilania (12)

Kamera: Nie jest podtgczona do | Podtgczy¢ zasilacz

zasilacza

Monitor: Zasilacz nie jest Podiaczy¢ zasilacz

podtgczony

Monitor poza zasigegiem Przenie$¢ monitor blizej kamery
Utracono potaczenie miedzy Ponownie powigza¢ kamere z
powigzanym monitorem a monitorem.

kamerg Patrz punkt 5.2.9.1.4.

Wybrano ztg kamere Zmieni¢ numer kamery, z ktérej

oglada sie obraz.
Patrz punkt 5.2.9.1.1.

Wyswietlany jest Sprawdzi¢, czy kamera znajduje | Aby ogladac obraz w kolorze,
tylko obraz czarno- | sie w trybie noktowizora na zwigksz poziom $wiatta w miejscu
biaty podczerwien gdzie znajduje sie kamera lub
upewnij si¢ czy nic nie zakrywa
czujnika $wiatta kamery (Il).

Kamera nie Kamera nie jest wigczona Nacisna¢ i przytrzymac przez 2
przekazuje obrazu sekundy przycisk (I1)
Kamera: Zasilacz nie jest Podtaczy¢ zasilacz
podigczony
Kamera nie Wiaczony tryb VOX lub tryb Aby wigczy¢ ciagte monitorowanie
przekazuje obrazu | wstrzymania wybranego obszaru, nalezy wytgczy¢
w monitorze tryb VOX lub tryb
wstrzymania
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Problem Mozliwa przyczyna

Rozwiazanie

Nie stycha¢ dziecka
w urzgdzeniu dla
rodzicow

rodzicow jest zbyt mata

Gtosnos¢ w urzadzeniu dla

Ustawi¢ gto$nos$¢ na najwyzszy
poziom

Zaktocenia lub
staby odbiér
sygnatu

Inne urzadzenia elektroniczne
moga powodowac zaktécania

Nalezy odsung¢ je od urzgdzenia

Kamera i monitor mogg
daleko od siebie

by¢ zbyt | Przenies¢ monitor blizej kamery

Bateria moze by¢ zbyt staba

Podtaczy¢ zasilacz

Kamera lub monitor mogg
znajdowac sig zbyt blisko
metalowych przedmiotow

Nalezy odsuna¢ je od urzgdzenia

Nie mozna
natadowac baterii
w urzgdzeniu dla
rodzicow

Zasilacz AC/DC nie jest
podtgczony

Podtaczy¢ zasilacz

Jesli urzadzenie
dla dziecka utracito

Kamera i monitor mogg
daleko od siebie

by¢ zbyt | Przenie$¢ monitor blizej kamery

potgczenie z
urzadzeniem dla
rodzicéw

rodzicow

Nastgpita chwilowa utrata
potaczenia migdzy urzadzeniem
dla dziecka i urzagdzeniem dla

Wyzerowac urzadzenia, odtgczajac
je od zasilania elektrycznego.
Odczeka¢ okoto 15 sekund przed
ponownym nawigzaniem potaczenia.
Pozostawi¢ do jednej minuty na
zsynchronizowanie urzadzenia dla
dziecka i urzadzenia dla rodzicow.

Nastgpita chwilowa

urzagdzeniami

utrata potgczenia miedzy

Ponownie powigza¢ kamere i
monitor. Patrz punkt: 5.2.9.1.4

Il 8. PARAMETRY TECHNICZNE

Czestotliwosé

2.4 GHz FHSS

Zakres roboczy

250 m (linia prosta i otwarta przestrzen)

Liczba konfigurowalnych kanatéw

4

Zasilanie (urzadzenie dla rodzicow)

Wejéciowe: 100-240 V AC 50/60 Hz
Wyjsciowe: 5V 800 mA

Bateria wielokrotnego tadowania do
monitora

3.7V 1200 mAh

Moc (urzadzenie dla dziecka)

Wejéciowa: 100-240 V CA 50/60 Hz
Wyijsciowa: 5 V 800 mA

Czas pracy baterii po petnym Okoto 8 godzin
natadowaniu (urzadzenie dla rodzicow)
Wielkos¢ ekranu LCD 2,317
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9. INFORMACJE NA TEMAT UTYLIZACJI BATERII | PRODUKTU
- Nalezy pamieta¢ o wyrzucaniu produktu w sposéb przyjazny dla srodowiska po wyjeciu baterii.
- Nie miesza¢ produktéw opatrzonych symbolem przekreslonego kosza z odpadami z
gospodarstw domowych.
- W celu prawidtowego odbioru i przetwarzania tych produktéw nalezy przekazac je do punktéw
zbiorki odpadéw wyznaczonych przez wiadze lokalne. Mozna réwniez skontaktowaé sie ze
sklepem, w ktérym kupiono produkt.

Niniejszym Miniland S.A. oswiadcza, ze “89149 digimonitor 2.4” plus” jest zgodny
z zasadniczymi wymogami oraz pozostatymi stosownymi postanowieniami
Dyrektywy 1999/5/EC
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PYCCK// I
COOEPXAHUE

. BBeneHue

. Komnnekrauus

. VIHCTpyKummn no TexHuke BesonacHocTu

. XapakTepucTvki usgenus

WIHCTpyKUMM no akcnnyatauum

. O6enyxvBaHne

. Mouck 1 ycTpaHeHWe HencrnpaBHOCTEN

. TexHn4eckne xapaKTepucTUKn

. Mncbopmaums no ytunusaumm 6atapen n nagenus

1. BBEOEHUE

Mo3sgpaBnsiem Bac ¢ npuobpereHnem 6GecnpoBOAHOW LBETHON PafMOHSIHU C CEHCOPHOWM
naHenbio, N3roTOBIIEHHOW MO CaMoW COBPEeMEHHOW TexHonoruv. Mel yBepeHbl, 4To Bbl Byaete
NOMHOCTbIO YAOBMNETBOPEHbI KAYECTBOM 3TOTO U3AENUsi U ero xapakTepuctukamu. Tem He MeHee,
Mbl pekomMeHayem BaM BHUMaTeNnbHO 03HAaKOMUTLCSA C AaHHON MHCTPYKUMEN, YTOBbl Nony4nTb
MaKcuMmaribHyto nonb3y oT Baluei NoKynku.

OTa pagvioHsiHA Mo3BonsieT nepedaBaTb ayavo/BupeocurHansl nNo 6ecnpoBogHON CBSI3W C
BbIBOAOM Ha LIBETHON MOHWUTOP, YTO MAearibHO NOAXOANT ANt MHOTVX CUTYaLWiA, Hanpumep, ANs
HabniogeHns 3a MnageHuamu, ManeHbKUMI AeTbMU UNK NOXUIBIMU FI0AbMU.

NMPUMEYAHMUE: xapakTepucTUKK U3eNus, onucaHHble B 3TOM PyKOBOACTBE, MOTyT ObITh
M3MeHeHbl 6e3 yBeJOMNEHUA.

M 2. KOMMNEKTAUUA

1 Kamepa (ycTpoiicTBO B KOMHaTe pebeHka)

1 MoHuTOp (YCTPOMCTBO B KOMHATE poguTenen)

2 bnoka nuTaHus

1 wraTtus

PyKoBOACTBO MO 3KCnnyaTauum 1 rapaHTust

- B cnyyae otcyTCTBUSA N0BOro 13 NepevncneHHbIX Bbille KOMMOHEHTOB obpaTuTech k NpofaBLy
nsgenus.

M 3. MHCTPYKUUU NO TEXHMKE BE3OMACHOCTHU
Mepen Hauanom MCMofb30BaHUA PALMOHSIHW BHUMATENbHO MPOYUTANTE 3TO PYKOBOACTBO MO
3KCMIyaTaLmm U COXpaHWUTE ero Ans AanbHeWLero UCMomnb30BaHus.

3.1. OBLLUME UHCTPYKLIMM NO TEXHUKE BE3OMNACHOCTM:

Monb3ysick anekTpuyeckum obopyaoBaHWeM Bcerga Heobxoaumo cobropath onpeaeneHHble
npaswuna TexHWkn 6esonacHoCcTu:

1. Cnegnyer 6bITb 0cO60 BHUMATENbHBIMU B Cryyasix, KOrAa U3fenue UCnonbayeTcs AeTbMU Unn
NOXWIIbIMU NMIoABMU NGO BONM3N OT HUX. XpaHuTe npubop B HEAOCTYMHOM Afst AETEN MecTe.
2. OTo u3genve He cneagyeT UCMONb30BaTL B Ka4ecTBe eANHCTBEHHOTO CPeAcTBa HabnoaeHNs,
OHO HM B KOeM Crny4yae He 3ameHsieT OTBETCTBEHHOe HabniogeHue 3a OeTbMU, MOXWIbIMU
TIOABMU UMW MMYLLECTBOM CO CTOPOHbI B3POCHIbIX.

3. OTO yCTPOICTBO MOXHO MCMOMb30BaTh TOMNbLKO C Briokamu nuTaHus (HomuHanom 5,0 B, 800 A).
4. B atom usgenuu umetotcst menkue aetanu. CnegyeT cobniogatb OCTOPOXHOCTb BO BPeMst
pacnakoBku 1 cOOpKU U3aenus.

5. HE MO3BOIANTE petam wrpaTb C YNakoBOYHbIMM Matepuanamu, Hanpumep, C
nnacTuKoBbIMK Mellkamu. Cneagyet cobnoaaTtb OCTOPOXHOCTbL BO BPEMS pacnakoBKku U cHopku
nsgenvsi.
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6. HE SKCMNYATUPYWTE ycTPOMCTBO C NOBPEXAEHHBIM LIHYPOM MUTAHWS UM BUnkol. Ecnmn
Balua pagnoHsHa paboTtaet HeHaanexalumm o6pa3om unu nony4nna kakoe-nubo nospexaeHue,
obpatuTech B cepBUCHBbIN LeHTp Miniland ans BbINOMHEHWS NPOBEPKM U PEMOHTa YCTPOMCTBA,
YTO MO3BONMUT M36eXaTb KaKNX-NIMGO BO3MOXHbIX PUCKOB.

7. HE TMBbITAUTECb caMOCTOATENbHO PEMOHTMPOBaTL UMM perynuposaTth  Kakue-nnéo
aneKTpUYecKkme Unu MexaHuyeckue yHKLMN yCTPOICTBa, B MPOTUBHOM Cryyae rapaHtusi 6yaer
aHHynupoBaHa.

8. MpoBepbTe HanpsixeHve B Balen gomaluHen ceTu, YyTobbl y6eanTbecsl B €ro COOTBETCTBUM
HanpsbKeHWUIo MUTaHUs, yka3aHHOMY B TEXHUYECKUX XapaKTepUCTKax yCTponcTea.

9. Ecnu Bbl He cobupaeTech AnUTENbHOE BPeMS UCMOMb30BaTh PaAUOHSHIO, OTKMoYMTe 6ok
nUTaHWs oT ceTu. [INs OTKIIOYEHNS OT CeTU BO3bMUTECH 3a TpaHCGOpPMaTop 1 U3BNEKUTE BUNKY
13 po3eTku. TsHYTb 3a LUHYP 3anpeLyaeTcs.

10. 370 M3genve npegHa3Ha4yeHo Ans UCNOMb30BaHUS TOMBLKO BHYTPU MOMELLEHWA. YCTPOMCTBO
cnenyet Gepeub OT JoxAas, Bnarv v nonafjaHns Gpbiar. 3anpelaetcs cTaBuTb CBepXy Ha
YCTPOWCTBO WM BO3ME Hero kakme-nubo npeameThl, CoaepXKallme XuaKoCcTb, Hanpyumep, cTakaH
unu Basy. He cnepyet nonb3oBaTbCs 3TUM U3aenvieM BOonNu3v Boaebl.

NPEAYNPEXOEHUE:

- PagnoHsiHa npegHasHadeHa Ans HabnogeHns 3a pebeHkoM B Tex cryyasix, korga y pogutenen
HET BO3MOXXHOCTWN HaXxoAMTbCs B OAHO KOMHaTe C HUM. Ho OHa He MOXET MOMHOCTbIO 3aMeHUTb
coboii HabnogeHne 3a pebeHKoM CO CTOPOHbI B3pocrbix. Bo Bpemsi paboTbl yCTponcTBa OAnH 13
poauTener AOMKeH HaxoanTbCA BO3Ne MOHUTOpA. PaaVoHSHA — 3TO He MeanLMHCKUI Nprubop, 1
Bbl He fomkHbI A0BEpPSTL eMy 300poBbe cBoero pebeHka. Heobxoanmo perynsipHo 3axoamuTtb B
KOMHaTy pebeHka, YToObl MPOBEPsITb €r0 COCTOSIHUE.

- 3anpeLlaeTcs UCMONb30BaTb PAANOHSHIO B TEX Cy4asX, Koraa oT ero paboTbl 3aBUCUT XU3Hb
unu 3gopoBbe pebeHka unu apyrux niogert NMb6o coxpaHHOCTb UMyLLecTBa. M3rotoBuTenb He
HeceT HMKaKoW OTBETCTBEHHOCTU B Clly4ae CMepTu, TpaBMbl UMK NOBPEXOEHNS UMYLLECTBa B
pesynbTaTe HeMCnpaBHOCTU UMK HENPaBUNbHOTO NPYMEHEHNS 3TOr0 U3Aenus.

- HenpaBunbHoe npvmeHeHne 6ecnpoBogHON PaANOHAHN MOXET NPUBECTM k cyaeBHOMY uCkKy.

- OTBETCTBEHHO OTHOCUTECH K UCMOMb30BAHNIO 3TOMO U3AENus.

BAXXHOE 3AMEYAHME: O6paTuTe BHUMaHMWe, YTO rapaHTUsl Ha U3genue aHHynupyeTcs B
criy4ae ero usMeHeHusi Unu moaundmKaumm, BbiNONTHEHHON KeM-NTIMG0, KPOMe TEXHUYECKOMN
cnyx6bl Miniland.

3.2. 3BAMEYAHMUA, KACAIKOLLMECA PAOUOMNOMEX

OT1o obopynoBaHWe MpOLWIMO MCMbITaHUA W COOTBETCTBYeT TpeboBaHuaM [lupekTvBbl MO
paguno- M TENEKOMMYHVKaLMOHHOMY TepMuHanbHoMy obopygosaHunio (R&TTE) 1999/5/
EC. 311 TpeboBaHus Gbinu paspaboTaHbl C Lenblo obecneveHus 4OCTaTOMHOW 3aluThbl OT
BpeAHbIX MOMeX MPU YCTaHOBKE B XMUMbIX MoMeLleHusx. Ecnn ycTpoicTBo ycTaHOBMEHO 1
3KCNMyaTUpYyeTCst He MO UHCTPYKUMSM, ero pabota MOXeT BbI3blBaTb NOMEXW ANt paanoCcBsiau.
OpHako cregyeT obpaTuTb BHUMAaHWE, YTO OTCYTCTBME MOMEX He rapaHTUpyeTCcsl B Kaxaom
KOHKpeTHOM cnyyae. B Tom cnyyae, korga paboTa pagvoHsiHM co3faeT nomexu Aans
CUrHanoB pagvo Wnu TerneBuAEHWUs, YTO MOXHO OMPeAenuTb, BKMoYas U Bbikniovas ee, Bam
pekomeHayeTcs nonpoboBaTb NPUHATL CriedyloLyie Mepbl NPOTHB NMOMEX:

- MepecTaBuTb UM U3MEHWTL MOMOXEHWNE NPUEeMHMKa.

- YBENMUMTbL paccTosiHue Mexay paavoHsiHeit 1 npubopomM, KOTOPOMY OHa CO3AaeT NMoMeXM.

- MoAknoYMTL 3TOT NPUBOP M NPUEMHUK B pa3Hble PO3ETKM.

- ObpaTtnTbCs B 0TAEn ob6CnyxuBaHUa nokynatenen.

[nsa cobniopeHus TpebosaHui OupekTtmebl R&TTE 1999/5/EC 3T0 YCTPOCTBO YKOMMNEKTOBAHO
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cneumanbHbiMM - 9KpPaHWPOBaHHbIMKM  Kabenamu.  Jkcnnyatauuss C  HEMOAXOASLUMM
o6opyaoBaHMeM WM C HE3KPaHMPOBAHHLIMU KaBGensamMmy MOXeT Bbl3BaTb MOMexXW Afs npuema
paavo 1 TeNeBU3NOHHbIX CUrHaNoB.

3.3. BbIBOP NOAXOASLEIO MECTA
- Bo nsbexaHve HecHacTHbIX CNy4aeB XpaHUTE 3TO ANEKTPOHHOE YCTPOMNCTBO B HEAOCTYMHOM
Ons geten mecTe.
- et MoryT 3anytatbcs B npoBogax. Kamepy cnenyet yctaHaBnuBaTtb He Gnwke yem B 1,5
MeTpax OT kpoBaTku pebeHka. 3anpelyaeTcsi nomMellaTb kaMepy yCTPOWCTBa B KPOBATKYy UMK
B MaHeXx Wnu NpuKpennsTb K HUM ero wTatue. YbeauTtechb, 4To yCTpoOWCTBO, kabenu u 6rnok
NUTaHUs HAaXOASTCS BHE JocsiraeMocTu Baluero pebeHka v Apyrvix ManeHbkux AeTei.

PagvoHsHIo cnedyeT ycTtaHaenueaTb B MecTe CO CBOGOAHOM LMpKynsiumen sosgyxa. He
CTaBbTE ee Ha Msirkue NoAyLLIKV UNn ofesna, B yribl Wkadgos, NOMOK U T. M.

PaguoHsiHs forkHa HaxoAuTbCsl BAAnM OT WCTOMHUKOB Temnna, Takux Kak paguaTopsl,
AbIMOXOAbI, NNNTbI; TaKkke crieayeT n3beratb NonagaHnsa Ha Hee NPSMbIX CONTHEYHbIX JyYei.
- Kamepy cnepyeT AepxaTb BOanu oT TeNeBU3opoB, PaAnONPUEMHUKOB UM PETPAHCIIATOPOB.
MoLluHble curHarsbl, reHepypyemble 3TUMK YCTPOWCTBAMM, MOTYT MPUBECTU K MOSIBIIEHWIO LLIYMOB
Unu aaxe 3BYKOB N N300paxeHunii Ha MoHUTope. B Taknx cutyauusx cneayet nepeHecTv kKamepy
B pyroe MecTo.

MOHMTOP MOXHO YCTAHOBMTb Ha CTOS, BOCMOMb30BABLUMCHL YOMPAKOLLENCH MOACTaBKOM,
PacronoXeHHOW C TbiMbHON CTOPOHbI MOHUTOpa. Ecnu aTta noactaBka He mcnonb3yeTcsi, ee
cnefyet NPoCTo 3a[iBUHYTh B ThifbHYIO CTOPOHY MOHWUTOpPA [0 Lenyka.

M 4. TEXHWYECKUE XAPAKTEPUCTUKU U3OENUA
4.1. OPTAHbI YNPABNEHUA N ®YHKLUWUN MOHUTOPA

MOHUTOPA

. CBETOANOAHBIV MHAMKATOP 3apsakv

. CBETOANOAHBIV UHAMKATOP NUTaHUA

. CBeToANOaHbIE MHAMKATOPbI TPOMKOCTMN

. KK-akpaH

Knasuiwa MeHio/Haszan

Knasuwa nepemelyerns BBEPX n yBenuyeHns rpoMmkocTn
. Knaeumwa nepemetuerus BMPABO 1 ykpynHeHWsi n3obpaxeHus
. Taimep HaNOMMHaHWSA O KOPMINEHUN

. Knaeuwa nepemetueruns BITEBO u perynnpoBku sipkocTn
10. Knaswuwa nepemetyeHnst BH3 1 ymeHbLLIEHNS TPOMKOCTM
11. Taimep HanOMUHaHWSA O NpYEMe NekapcTB

12. KHonka BKMOYEHUst MUTaHUS

13. KHonka cBs3u ¢ pebeHkoM

14. KHonka noaTtBepXxaeHus

15. Taimep HanoOMVHaHUsSi O CMeHe NOAry3HVKOB

16. TaiMep HanOMUHaHNS O BPEMEHU CHa

17. MukpodoH

18. MpomKoroBopuTEnb

19. MukporHesgo USB

20. MopcraBka

21. HoMep 3akasa
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3KPAH

A) YpoBeHb curHana

B) MpomkocTb

C) HouHoe 3peHue

D) YkpynHeHwue nobpaxeHusi

E) KonbiGenbHble

F) Monocosoii pexum

G) BbibpaHHas kamepa

H) YpoBeHb 3apsga 6atapen

1) HanomuHaHne o kopmneHun

J) HanomuHaHwue o npueme nekapcrs

K) HanomunHaHue o cMeHe Noary3HukoB

L) HanomuHaHue o BpemeHw cHa

M) Oata v Bpems

N) NHamkaTop GNOKMPOBKK CEHCOPHOIO 3KpaHa
O) MoroBopwuTe ¢ pebeHKOM akTMBMpPOBaHa

4.2. OPFAHbI YNPABNEHUA U ®YHKLUN KAMEPbI
|. Y6upatowasicst aHTeHHa

1l. ®oTO3NEKTPUYECKUIn AaTUMK

IIl. KHonka BKknto4eHWst nuTaHns

IV. OTBepcTHe Ans BeluaHus

V. I'pomkorosoputens

VI. KHonka cBsi3u

VIl. MuHu-paszbem USB

VIII. MukpodoH

IX. CBeToamoaHbii uigukatop BKJ1./cBsisb
X. O6beKkTUB kamepsbl

XI. NHdpakpacHoe OKOLLIKO

XII. Kpennexue wratmsa

M 5. UHCTPYKLUWN NO 3KCMNITYATALIUU
5.1. NEPEQ HAYAJIOM 3KCMITYATALMMK

5.1.1. UICMONb30BAHUE MPUEMHUKA C BJIOKOM MUTAHWUA U BATAPEEWN

MOHVITOp Unn NpUueMHUK paanoHAHU nony4yaeT nutaHue ot 6aTape|/| unu ot 6rnoka nuTaHus.

B KOMNNEKT n3genusi BXOAUT akKyMynsTopHas MOHHO-NnTueBast 6atapes Ha 3,7 B, 1200 mA-yac
OnS NUTaHusi MoHMTOpa. Mbl pekoMeHayeM WUCronb3oBaTh ANs NUTaHUs MOHUTOpa GaTapeto,
4YTOObI MMETb BO3MOXHOCTb MPUHUMaThL ayAvo/BUAEOCUIHanN OT kaMmepbl B niobom mecte. Mpu
KaXKOoW BO3MOXHOCTM NOAKIOYaNTE MOHUTOP K GNOKY NUTaHWsI, BKIOYEHHOMY B CETb, YTOObI

nogaepxmsearb 6aTape+o B 3apAXXEHHOM COCTOAHUN.

3APAOKA BATAPEMW:

Ecnu 6atapesi paspsguTcst 4O HU3KOTO YPOBHS, CBETOAWOAHbLIA MHAMKATOp 3apsiaa GaTtapen
(1)/ cumeon 6atapen (B BepxHem npasom yrny XKK-gucnnes) 3aropuTcs KpacHbIM CBETOM, a
MOHWTOP HaYHeT noAaBaTh 3BYKOBOW CUrHanN Yepes Kax/ble 5 cekyHa.

3apsgka MoHuTOpA:
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1. MogkntounTe 6ok NUTaHust K MUHKU-THe3ay USB Ha GokoBon naHenu moHuTopa (19). B uensx
6e30MacHOCTH NCMOMb3YTe TOMbKO BI0K NMTaHUA, NOCTaBIEHHbI B KOMMIEKTe C yCTPONCTBOM.
2. BctaBbTe 6nok nuTaHus B po3eTky. [Ans nonHon 3apsakv 6atapen Tpebyetca MeHee 8 yacos.

Bo BpeMs 3apsgku:

3. Ecnn B xofe npouecca 3apsaku MOHUTOP HaxoaMTCSH BO BKIMOYEHHOM COCTOSIHUWM, CUMBOI
6aTapen B npaBoM BepxHeM yrny akpaHa (H) Gyaer nokasbiaTb, YTO GaTapes 3apskaeTcs.
Ecnu e MoHWTOp GyaeT BbIKMoYeH, cumMBon BaTtapen NosIBUTCS Ha MUHYTY B LiEHTpe akpaHa
nepeq ero oTknodeHnem. Bo Bpems 3apsakm MOHMTOpa CBETOAMOAHBIN HAMKaTop 3apsaa (1)
6yaeT MuraTb KpacHbIM CBETOM.

4. Korga 6atapesi NMOMHOCTbIO 3apsiauTcs, uHavkaTop 3apsiaa (1) cTaHeT HemnpepbIBHO ropeTb
rony6elM CBETOM.

5.1.2. MUTAHUE YCTPOUCTBA B KOMHATE PEGEHKA

Kamepa unu ycTponcteo B KOMHaTe pebeHka 3TOW paAMOHSiHM MorfyvaeT nuTaHue oT 6rnoka
NUTaHUsA, NOCTaBMSIEMOTO B KOMMIIEKTE.

1. Hagute koHTakTHOe rHe3ao (VII) Ha TbiNbHOM CTOPOHE Kamepbl.

2. MopxkntoumnTte kabenb G6rnoka NuTaHnsa K MuHK-rHe3gy USB kamepsl (VII). Mcnonbayiite Tonbko
6rnoK NUTaHUs, NOCTaBNEHHbIN B KOMMIIEKTE C YCTPOWCTBOM.

3. BcTaBbTe 6ok NUTaHUsi B PO3ETKY.

Mpeaynpexaenune: OnacHocTb yayweHuss — [lpoBoa [OMKEH HaXoAUTLCA BHe
pocsraemoctu pebeHka. 3ATNMPELLAETCS pa3meluaTtb kamepy ¢ kabensimm Ha paccToAHUN
6nuxe 1 MeTpa OT KpoBaTku. 3anpelyaeTcsi NoAkmnovaTb ONOKM nNuUTaHuA 4epes
yanuHutenu. Ucnonb3yhTe TONbKO ONOKU MUTaHWUs, MOCTaBnsemMble B KOMMMeEKTe ¢
yCTpPONCTBaMu.

5.2. SKCMITYATALIA

5.2.1. BKIMIOYEHUE/BbBIKITIOYEHUE YCTPOUCTB

5.2.1.1. MOHUTOP:

[ns BKMIOYEHUS1 MOHUTOPA HAXMUTE U yOepXuBaiTe KHOMKY BKNtoveHus nutaxus (12). Koraa
MOHUTOP BKIIOYUTCS, Ha 3KpaHe BbICBETUTCS NMPUBETCTBEHHAs 3acTaBka, a CBETOAMOAHbLIN
WHOVKaTOp NUTaHUS (2) 3aropuTcs 3eneHblM, JeMOHCTPUPYS, YTO YCTPOWCTBO BKITOYEHO.

[1ns BbIKIIOYEHNS YCTPONCTBA CHOBA HaXXMUTE U yAepXMBaiTe KHOMKY BKITIOYEHUSt nuTaHus (12).

Ecnu no kakon-To Mpuv4MHE MOHMUTOP 3aBWUC, HAKMUTE KHOMKY BKMoveHus nutanus (12) u
yAepXuBanTe ee [0 TeX NOp, NOKa OH HE OTKIMIOYUTCS, YTOObI NepesanycTuTb ero.

5.2.1.2. KAMEPA:

[ns BKMIOYEHUS WU BbIKMIOYEHWSI KaMepbl HaXMWTe KHOMKy BkrtodeHusi nutanua (1) u
yaepxuBanTe B TedyeHue AByx cekyHA. MHaowkatop nutanus (IX) 3aropuTtcst unm noracHeT B
3aBWCUMOCTH OT TOTO, BKIto4aeTe Bbl yCTPOWCTBO MK BbIKovaeTe.

Mocne ycTaHOBKM U BKMOYEHUSI kamepbl, Bbl MOXeTe Ha MoHUTOpe BUAETb u3obpaxeHne u
crbllaTh 3BYKWU NMPOMCXOAsiLLEro B komHaTe Baluero pebeHka.

5.2.2. BIOKUPOBKA CEHCOPHOW NAHENN

Ecnu Heobxoaumo 3abrnokmpoBaTh CEHCOPHBIN 3KpaH BO n3bexaHne cry4anHoro akTuBMpoBaHUs
Kakon-nnmbo YHKLMMN, HaXKMUTE KHOMKY BKIOYEHNUs NuTaHus (12), pacnonoxeHHyo Ha 6okoson
naHenu MoHuTopa.
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Mpu HaXaTuy KHOMKW BKIIOYEHUS NMUTaHWs (12) 9KpaH aBTOMATWYECKWM FacHeT, ofHako npw
3TOM YCTPOWCTBO MPOAOMKaeT nepesasatb 3Byku. Ecnv Tpebyertcs, YTo6bl akpaH ocTtaBsarcs
BKITIOYEHHBLIM, HO HaXOAMIcsl B 3abrnoKMPOBAHHOM COCTOSIHWW, MOBTOPHO HaXMMUTE KHOMKY
BKIIOYEHUs NuTaHus (12). MukTorpamma B BUAe 3amka (N) B HUXHEM NIEBOM Yriy yka3biBaeT Ha
BrIOKMPOBKY CEHCOPHOTO 3KpaHa.

[ins pa36nokMpoBKM 3KpaHa:

Ecnu 3kpaH He cBeTUTCS:

1. HaxxmuTe KHOMKy BKNtoYeHnst nutanus (12).

2. Ha XK-3kpaHe nosiBUTCS nuktorpamMma 3amka. [nsi pasbrokMpOBKM CEHCOPHOro 3KpaHa
NOBEPHUTE KMNaBWLLY HAaBUraLuy NPOTUB YacOBOW CTPENKM Ha Tpu YeTBepTu oboporTa.

Ecnu 3kpaH cBeTutCa:

HaxmunTe ntobyto KHOMKY Ha CEHCOPHOM 3KpaHe; Mpu 3TOM Ha AWCTIee NosBUTCA NUKTOorpaMma
3amka. [ns pa3bnoKMpoBKM CEHCOPHOro 3KpaHa MOBEPHWUTE KMaBWLly HaBUrauum npoTus
4acoBOW CTPerkN Ha Tpu YeTBepTn obopoTa.

MpumeuaHue: Nocne BbIKMNIOYEHNS 9KpaHa CeHCOopHasi NaHenb 6n0K|/1pyeTc;| aBTOMaTU4eCKu.

5.2.3. TPOMKOCTb 3BYKA HA MOHUTOPE

HaxmuTe knasuwy BBEPX unu BHU3 — nosBuTCcs MHAMKATOP rPOMKOCTU. 3aTeM HaxumanTte
knasuwy BBEPX wvnu BHA3 | uyto6bl BIGpaTh xenaembin ypoBeHb rpomkoctvt ot 0 go 8. (Mo
YMOIYaHMIO YCTAHOBIEH YPOBEHb IPOMKOCTM 2)

[ns BbIxoda 13 3ToM PyHKLMM BbINONHUTE crneaytolime AeACTBUS:
1. Haxxmute kHonky MeHto/Haszag =<
2. He npukacavtecb K MOHUTOPY B TedeHune 15 cekyHa.

5.2.4. APKOCTb MOHUTOPA

HaxmuTe knasuwy BJIEBO  — nosiBUTCS MHAMKATOP SIPKOCTW. 3aTem HaxumanTe knaBuily
BINNIEBO wnu BIMPABO , 4ToGbl BbIGpaTh Xenaembiii ypoBeHb sipkocTui oT 1 o 8. (Mo ymonyaHuio
YCTaHOBIEH YPOBEHb ApPKOCTH 4)

[ns BbIxoda 13 aTo hyHKLMM BbINONHUTE crneayloLme AeACTBUS:
1. Haxxmute kHonky MeHto/Haszag =<
2. He npukacavtecb K MOHUTOPY B TeveHune 15 cekyHa.

5.2.5. CBAA3b C PEBEHKOM

Bbl MOXeTe Yepe3 MOHMTOP roBOPUTL CO CBOUM pebeHkoM (Hanpumep, YTobbl YCnoKouTb ero
[atb NOHSTh, 4YTO Bbl cenvac k Hemy nogonaere) unu co CBOMM NapTHEPOM (eCnn OH UK OHa
HaxoguTcs B KOMHaTe pebeHka).

HaxmuTe kHOMKy cBA3W ¢ pebeHkom (13), yaepxusaiite ee u roBopute B MOHUTOP. Bo Bpems
MCNOSb30BaHUs ATOW (hyHKLMM B LIeHTpe 3KkpaHa Byaet otobpaxaTtbcs cumBon mukpodoHa (O).
3aKOHUMB rOBOPUTb, OTMYCTUTE KHOMKY, 4TOObI CHOBA CrbILLATL 3BYK U3 KOMHATbI pebeHka.

MomHuTe, 4YTO pasroBapuBas ¢ pebeHkoM, Bbl He MoXeTe ero crblwarth; YTo6bl CrbiwaTh
pebeHka, Bam crieayet oTnycTuTb 3Ty KHOMKY.
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5.2.6. UW®POBOE YKPYINMHEHUE N30BPAXEHUA
Bbl MOXeTe yBENMUUUTbL pasMep OTOGPaKAEMOro U306PAKEHUS] C MOMOLULIO  (PYHKLMK
YKPYMHEHUS.

[nsa BkNoYeHUst PYHKUMM YKPYNHEHUst HaxxmuTe knasuwwy BIMPABO/YkpynHeHve n3obpaxeHns
(7). B aToM pexxvime Bbl MoXeTe nepemellate n306paxeHne Ha aKpaHe C NOMOLLbIO UMEIOLLIMXCS
Ha MOHUTOpE KHOMOK nepeMelleHns (BBEPX a , BHV3 w, BIMPABO P, BNEBO 4).
B BepxHen YacTu akpaHa XK-gucnnes nosButcs cumBon pexvma ykpynHexus (D).

[ins BbIXOAa U3 pexuMa yKpynHEHWst N306paxeHus:
1. Haxmute kHorky MeHio/Hasag =<, nnu.
2. He npukacaiiTecb kK MOHUTOPY B Te4yeHune 15 cekyHA.

5.2.7. UHOPAKPACHOE HOYHOE BUAEHUE (ABTOMATUYECKOE)

®YHKLUMA MHDPaKpPaCHOTO HOYHOTO BUAEHUSI NO3BONSET Kamepe cHUMaTb Baluero pe6GeHka unm
Habntogaemyto obrnacTe B TEMHOTE UMW B YCNOBUSAX Cnaboro oceeLLeHus.

B aTom pexume Ha MoHuUTOpe ByaeT oTobpaxaTbes TONbko YepHo-6enoe nsobpaxexuve, n byayTt
BWIHbI TONBKO Te NPeAMeTbI, KOTOPble PacnofioXeHbl Ha PaccTosiHUK He Gonee 2 MeTpoB.
Kamepa nOCTOSIHHO oOTCneXvBaeT ypoBeHb OCBELeHHOCTW W B Cry4ae HeJoCTaTOuHOM
OCBELLEHHOCTMN [1151 HOPMArbHOTO 3PEHVsi aBTOMATUYECKV NEPEXOAUT B PEXUM MHpakpacHom
CbEMKM.

Ecnu kamepa paboTaeT B 3TOM pexume, Ha akpaHe GyaeT oTtobGpaxkaTbCsi CMMBOI HOYHOMO
BuaeHus (C).

Mpumevanwe: patumk ceeta (II) HaxoauTca B BepxHelW 4vactu kamepbl. YTo6bl kamepa
CaMoMnpon3BOIIbHO He MEPELLNa B HOYHOW PEXWUM AaXe NpW Hanuuuy CBeTa B MOMELLUEHMUM,
crnepwTe 3a TeM, 4ToGbl OKHO JaTumKa He GbiNo 3aropoxeHo.

5.2.8. MPEAYNPEXOEHUE O BbIXOAE 3A NPEAENbLI AOCATAEMOCTU CUTHANA

Ecnn pacctosiHme Mexay MOHUTOPOM W KaMepol MpeBblLaeT paauyc AencTBust (CM.
TEXHWYECKME XapaKTEPUCTWKM), CBETOAMOAHbIA WHAMKATOP nuTaHus/cBa3n Ha kamepe (IX)
Ha4yHeT MuraTb KpacHbIM cBeToM. Ha MOHWUTOpE NosiBUTCS NPUBETCTBEHHAs 3acTaBka, a B JIeBOM
yrry 9KpaHa 3aroputcs CMMBOSN Bbixoda 3a Mpefernbl AocsraeMocTu curHana. Kpome Toro,
kaxable 12 cekyHa 6ynet pasgaBaTbCsi 3BYKOBOW CUrHan, npedynpexaatolimnii o6 oTcyTcTBum
CBSI3W MeXAay ABYMSs YCTPOWCTBaMK.

[ns Toro 4ToBbl BOCCTAHOBUTbL NPUEM U30BPAXKEHUS, NEPEMECTUTE MOHUTOP BRvke K Kamepe.

5.2.9. MABHOE MEHIO
HaxmuTe knaeuwy MeHto/Hazag = < Ha MOHUTOpPE, YTOBbI MOMYYUTL JOCTYN K FMaBHOMY MEHIO
ANSt HACTPOWKN OCHOBHbIX (DYHKLMI U NapameTpoB PafavoHsIHU.

5.2.9.1. MEHIO KAMEPbI

5.2.9.1.1. BbIBOP KAMEPbI

370 n3penvie nos3sonsieT UCNonb3oBaTe A0 4 kamep ANs HabniogeHus 3a pasHbIMK 30HAMW.
Y106bI BIGPaTL Kamepy, M3obpaxkeHne ¢ KOTOpol Bbl xoTUTe BUAETb, BbINONHUTE crieaytolme
nencTeus:

1. Haxxmute knasuwy MeHto/Hasaa = < — nosiBUTCS CUMBOS MEHIO;
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2. Haxumarite knasvwm BBEPX a vnu BHV3 w | 4yToGbI BbIAENUTL CUMBON KaMepbl @, 3atem
HaxmuTe knasuwy BMNPABO P, uTO6bI BOWTM B NOAMEHHO.

3. Haxxvumante knasuwm BBEPX a nnn BHU3 w, 4yto6bl BIGpate cumeon MPOCMOTPA kamep
@, 3aTem HaxmuTe knasuwy BNMPABO P, 4TOGbI BOITY B NOAMEHO.

4. Haxatem knaeuw BMPABO P /BNEBO 4 /BBEPX a /BHU3 w BuiGepute kamepy,
n3obpaxeHune ¢ KoTopol Bel xoTute BUaeTh (kamepa 1, kamepa 2, kamepa 3 unu kamepa 4).

5. Bulbpas kamepy, Haxmute OK.

MpumeyaHue: EcTb 6onee GbICTPbIA CNOCOD M3MEHUTL Kamepy, n3obpaxeHne ¢ KOTopol Bbl
nonydyaete. MpocTo HaxumariTe knasuwy OK, 4to6bl nepeknioyatbCsi Mexay NoAKMOHEHHbIMY
kamepamu: CAM1/CAM2/CAM3/CAM4/SCAN MODE.

5.2.9.1.2. PEXXUM CKAHUPOBAHMUA (SCAN MODE)

3Ta yHKUMS NO3BOMSET aBTOMATUYECKW MEPEKITIOYATLCA MEXAY MOAKMOYEHHBIMI KamMepammn
1 BbIBOAUTb Ha Aucnne n3obpaxeHusi ¢ HUX Ha 12 cekyHA. ATy PYHKUMIO MOXHO NPUMEHSTb
TOMNbKO B TOM Cryyae, ecnu noakrtodeHo 6onblue 1 kamepbl. YToObl BOWTW B 3TOT PEXUM:

1. Haxkmute knasuwy Mexio/Hasan = < — nosiBUTCA CUMBOI MeHIO.

2. Haxumarite knasvwm BBEPX a vnu BHV3 w, 4uTo6bl BblAENUTL CUMBOM Kamepbl 0] , 3aTeM
HaxmuTe knasuwy BNPABO P, uTO6bI BOWTM B NOAMEHHO.

3. Haxumainte knasuwmn BBEPX & unu BHN3 w | 4yT06bl BbiGpath cumson NMPOCMOTPA
Kamep @, 3aTeM HaxmuTe knasuiy BIMTPABO P, 4ToGbl BOWTY B NOAMEH!O.

4. HaxxvmariTe knaeuy BI'IPABO‘ /BNEBO 4/BBEPX a /BHW/3 W, 4ToGbl BbIGpaTh CUMBON
ckaHupoBaHus (7.

5. HaxmuTe knasuwy OK.

MpumeuaHue 1: Ecnu ogHa 13 kamep HaxoauTCs 3a npegenamu 4OCAraemMocTy curHana unm
BbIKITO4EHA, MOHWUTOP BbIAACT NPeaynpexaeHve, a PeXuM cKaHMpOBaHUS NPeKpaTUTCs.
MpumeyaHue 2: PexuM CKaHUPOBAHWS MOXHO BKIOYATL/OTKMOUATL HaXaTUeM KnaBuliM  BO
BpeMsi OTOBPaXKeHUs! rMaBHOro 3KpaHa.

5.2.9.1.3. PEXXUM BOMHOIO U30BEPAXEHMUA

C nomoLLbio 3TOM (PYHKLMN MOXHO BbIBOAUTb Ha 3KpaH OQHOBPEMEHHO M300paXxeHust ¢ ABYyX
Kkamep. 3Ty (DYHKUMIO MOXHO NPUMEHSATb TOMbKO B TOM Crlyyae, ecrnv y nogknioyeHo Gonblue
1 kamepbl.

1. HaxmuTe knasuwy MeHio/Hasag = <4 nosiBUTCSA CUMBOI MEHIO.

2. Haxumante knasuwmn BBEPX a unv BHA3 W, 4To6bl BbIAENUTL CUMBOI Kamepbl o] , 3aTemM
HaxxmuTe knasuwwy BMPABO P, uTo6bI BOITH B NnoagMEHH0.

3. HaxxumanTe knasuwm BBEPX a vnn BHU3 w, 4yto6bl BbIGpath cumeon MPOCMOTPA kamep
0] , 3aTeM HaxmuTe knaeuwwy BMNPABO , 4ToObl BOMTY B NOAMEHIO.

4. Haxwmalite knasuwy BMPABO P /BJIEBO 4 /BBEPX a /BHU3 w, uT06bl BLIGPATH CUMBON
[ABOWHOro n3obpaxenns I .

5. ins nepexofa B pexum OBOMHOO n3obpaxerns Haxmute OK.

MpumeuaHue 1: B pexxmme ABONHOTO M306paxkeHns dyHKLMS ABYCTOPOHHEN CBS3W HEAOCTYMHa.
MpumeyaHue 2: BbibpaHHoe n3obpaxeHne BbIAENseTcs KpacHOW pamkon. [Ans Toro 4tobbl
npocmaTpuBaTb M300pakeHne C OfHOW M3 3TUX ABYX Kamep B MOJIHOIKPAHHOM pexume,
BbiGepuUTe HyXHyl Bam kamepy ¢ nomolubto knasuw BMPABO P u BMEBO 4 u naxmute
knasuwy OK.
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Mpumeyanue 3: Ecnv ¢ ogHMM MOHWTOPOM CBSA3aHO Gonblue 2 Kamep, HaXMWUTe KnaBuLly
BMPABO P unu BIIEBO 4, u4To6bl BLIGpPaTh Ty kamepy, n3obpaxeHne ¢ KoTopol Bbl xoTuTe
BUOETb.

5.2.9.1.4. OBABJIEHUE KAMEPbI U YCTAHOBKA CBA3U
YCTaHOBKY CBA3U MeXy MOHUTOPOM W KaMEPOWN HYXHO BbINOMHATL B ABYX Cy4vasix:

- Ecnn Bbl xoTuTe 006aBUTh eLle oaHY Kamepy.
370 n3genve No3BonsieT UCMoNb3oBaTh A0 4 kaMep Ans HAbMNAEHNUS 3a pas3HbIMU 30HaMK.

- Ecnu mexay MOHUTOPOM 1 Kamepow HeT CBA3N.

Mpwu BbINycke ¢ 3aBoAa CBSI3b MEXAY MOHUTOPOM M OPUTMHANBLHOM Kamepoy 3anporpamMupoBaHa
Ha kaHarne 1; ogHaKo, ecnv rno Kakow-nmbo NpuymHe CBA3N HeT, Bbl MOXeTe BpyUHyO
YCTaHOBWTb CBSI3b MEXY HUMM, BbIMOMHMB yKa3aHHbIE HIKe AeNCTBUS.

YT106bl YCTAaHOBUTbL CBA3b MeXAY KaMepoW M MOHMTOPOM, BbIMNOMHUTE cregyioline
nevucTBusA:

1. HaxxmuTe knasuwy MeHio/Hasap = <4- NosiBUTCS CYMBOS MEHHO.

2. Haxumarite knasuwm BBEPX a nnv BHA3 w, 4To6bI BbIAENUTL CUMBON Kamepbl @, 3atem
HaxxmuTe knasuwy BMPABO , 4yTobbl BONTW B NOAMEH!IO.

3. HaxumarnTe knaeuwm BBEPX a unv BHU3 w, 4yto6bl BeiGpaTs cumeon JOBABUTDL kamepy
@+, 3aTem HaxmuTe knasuwwy BMPABO P, uTOBLI BOWTM B NOAMEHIO.

4. HaxwumaiiTe knasuiwy BIMPABO P /BITEBO 4 /BBEPX a /BHU3 W, 4To6bI BLIGpPaTh Kamepy,
KoTopyto Bbl xoTute f06aBUTH.

5. Haxmute knasuwy OK , 4tobbl HayaTb nouck kamepbl. VHaukatop (2) HadHeT muratb
3ereHbIM CBETOM.

6. MNoka MHOMKaTOp MUraeT, HaXXMUTE KHOMKY cBA3n Ha kamepe (VI).

7. Mocne ycTaHOBKW CBSA3W MHAMKATOP NepecTaHeT MUraTb, U Ha 3KpaHe MOHWTOpa cpasy xe
MOSIBUTCS CUMBOI KaMepbl.

8. B cnyyae Heygauv NoBTOpUTE yKa3aHHbIe Bbille AeiCTBUS.

B cuny pasHbIXx MpUYMH YCTAHOBMEHHAA paHee CBS3b MEXAY MOHWTOPOM W KaMepol MOXET
6bITb NoTEPsiHA. B Takom cnyyae NOBTOpUTE OMUCaHHbIE BbILLE AECTBUSA A5 BOCCTAHOBMNEHWS
CBSI311 KaMepbl C MOHUTOPOM.

Mpumeyanue 1: MNpexae Yem HauYMHaTL NPOLECC YCTAHOBKW CBA3M, ybeanTech, 4TO Kamepa U
MOHUTOP PacronoXeHbl 4OCTAaTOMHO BnK3Kko Apyr oT Apyra.

Mpumeuanune 2: Kaxpaasi kamepa MoXeT 6blTb OOHOBPEMEHHO CBsi3aHa TOMbKO C OAHWM
MOHWUTOPOM.

Mpumeyanue 3: Ecnu no kakoit-nmbo npuunHe CBA3b MEXZY MOHUTOPOM W KaMepon He Bbina
yCTaHOBreHa Ha 3aBofe, Bam npugetcs BpyyHyto fo6aBuTb kamepy no kaHany 2, 3 unu 4. Bbl
He CMoXeTe YCTaHOBWTb CBSA3b C Kamepow Mo kaHany 1, noka He yCTaHOBUTE C Hel CBA3b Mo
ApYromy kaHany v He yaanute kamepy u3 kaHana 1.

5.2.9.1.5. YOANEHUE KAMEPbI
YT0o6bl yaanuTb 0gHYy U3 NOAKMIOYEHHbIX Kamep, BbINOMHUTE CriedytoLme waru:

1. Haxxmute knasuwy MeHio/Hasag = <— nosiBUTCS CYMBOI MEHIO.
2. Haxumarite knasuwmv BBEPX a nnv BHA3 w, 4To6bI BbIAENUTL CUMBON Kamepbl @, 3atem
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HaxxmuTe knasuwwy BMPABO P, 4TOGbI BOIITH B NnoaMEHH0.

3. HaxvmanTe knasuwm BBEPX a vnu BHU3 w, yto6bl BbiGpath cumeon YOAIIUTL kamepy
@—, 3aTem HaxmuTe knasuwy BMNPABO P, 4T06bI BOITY B MOAMEHIO;

4. HaxumainTte knasuwy BIMPABO P /BNEBO 4 /BBEPX a /BHN3 W, 4To6bI BbIGpaTh Kamepy,
KOTOpYto Bbl XOTUTE yaanuTe, a 3atem Haxmute knasuwy OK.

MpumeyaHue 1: Ecnn ¢ MOHUTOPOM CBA3aHa TOMbKO OAHA Kamepa, ee HEBO3MOXHO yAanuTb.
MpumeyaHue 2: MNepen noak4YeHMEM HOBOW Kamepbl, kaHan HeobXxoANMO yaanuThb.

5.2.9.2. MEHIO HACTPOEK

5.2.9.2.1. YCTAHOBKA OATbl " BPEMEHU

YT106bI yCTaHOBUTL BpeMs U AaTy, BbINOMHUTE crieaylolime waru:

1. Haxkmute knasuwwy MeHto/Hasan = < — nosiBUTCS CUMBOIN MEHIO;

2. Haxumarite knasuwv BBEPX a vnn BHU3 w, 4To6bl BbIAENUTE CUMBON HACTPOEK O, 3artemM
HaxmuTe knasuwy BMNPABO P, 4T0GbI BOITU B NOOMEHIO;
3. Haxumante knasuwmn BBEPX & vinn BH/3 w, 4yTo6bI BbIOpaTh CMBON AaThl M BpEMEHU =,
3aTem HaxmuTe knasuwy BIMPABO P, 4TOBLI BOWTU B NOAMEHIO;

4. C nomoupto kHonok “BJIEBO” un “BMPABO” BbibepuTe amemeHT, KOTopbii Tpebyetcsa
HacTpouTb: rofl, MecsiLll, AeHb; Yacbl U MUHYTbI; U, HaKOHeL, popmaT oToBpaKeHUs1 BpeMEHW -
BbIGOp Mexay 12 1 24-4yacoBbiM hopMaToOM.

5. HaxumawTe knaBuwy BBEPX a aons yBenuyenus 3HadeHuns wnu knasuwy BHU3 w ons
YMEHbLUEHNS 3HAYEHNS;

6. Haxmute knasuwy OK.

5.2.9.2.2. PEXXUM OXKWOAHUA

B pexume oxupaHus Bbl MoxeTe BblbpaTb MakcumanbHOe BpeMs, B TeYeHue KOTOporo
n3obpaxeHre Ha MOHUTOpe ocTaeTcs akTuBHbLIM (1, 3 Unn 5 MUHYT), Nocne Yero nsobpaxeHne
ncyesaer, HO 3BYK OCTAETCsl; 3TOT PEXMM MO3BOMSIET IKOHOMUTb 3Hepruto. YTobbl BHOBL
aKTUBMPOBATb M306paXkeHne, NPOCTO HAXMUTE KNaBuLLy BKMHOYEHUs nuTaHus (12).

[nsi nepexoga B 3TOT PEXUM:

1. HaxmuTe knasuwy MeHio/Hasan = <4 nosiBUTCA CUMBOI MEHIO;

2. Haxxumante knasuwm BBEPX a unv BHAS w, 4ToG6bI BbIAENUTL CUMBOI HACTPOEK O 3atem

HaxxmuTe knasuwwy BMPABO P, uTo6bI BOITH B NoAMEHI0;

3. Haxumarite knasuwmn BBEPX a vnu BHU3 w, 4To6bI BbIGpaTh CUMBON pexvma oxuaaHus
, 3aTeM HaxxmuTe knasuwy BMPABO P, 4TOGbI BOWTY B NOAMEHIO;

4. Haxatviem knasuw & unm BHA3 w BeibepuTe oamnH 13 Bapmantos: BbIKI./1MWUH/3MUH/5MUH;

5. HaxmuTe knasuwwy OK, 4tobbl COXpaHWUTL HAaCTPOMKK.

6. [Insi nepexofa Ha rnaBHblii 3KpaH HaXMuTe KHorMky “MeHio/Hasag =<',

MpumeyaHue: MNocne BKNIOYEHUS 3KpaHa HaXaTueM KnaBuwwmn NuTaHus (12) ceHcopHas naHernb
Oynet 3abnokupoBaHa. YTo6bl pa3bnoknmpoBaTh ee, BbINOoNHUTE AEWCTBUS, NPeACTaBMNeHHbIe B
nyHkTe 5.2.2 3TOro pykoBOACTBa MO AKCMnyaTauum.

5.2.9.2.3. FOJIOCOBOM PEXUM (VOX MODE)

3TOT pexuM No3BOISIET KOHTPONMPOBATL 3BYKOBYIO aKTMBALMIO paduoHsiHW. Ecnn Ha MoHUTOpe
aKTUBMPOBAH rOIOCOBOM PEXuM, a BOKPYr Kamepbl HET 3BYKOB, OHa NpekpaliaeT nepegady.
OkpaH MOHMTOpPA BbIKMIOYAETCS, ECINU KaMepa He NepeaaeT curHan. Ecnv kamepa o6Hapyxusaet
KakoW-nmbo 3ByK, FPOMKOCTb KOTOPOrO MpeBbIllaeT 3afaHHblii MOPOr YyBCTBUTENBHOCTH, OHa
BHOBb HaYHET nepeaady curHana Ha MoOHUTOP.
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YT00bl BBIATM M3 ITOTO pexuMma U BeCcTU MOCTOsIHHOe HabniogeHue, OTKMYWTE ronocoBON
PeXuM Ha MOHUTOpE.
lonocoBon pexum otknodeH (VOX mode OFF): Kamepa Bener MOCTOSIHHYKO nepegavy,
nossonsis Bam HenpepbiBHO HabntoaaTb 3a Bawmm pebeHkom unv goMom.
- MonocoBoi pexum BkntodeH (VOX mode ON): Kamepa BefeT nepegayy Tornbko B TOM Cryyae,
korga oGHapy>KmMBaeT 3BYK JOCTAaTOYHOWM rPOMKOCTU B COOTBETCTBUM C BblGpaHHbIM YPOBHEM.

[ns akTBaumm aToi yHKLMK, CHavana HeobxoANMO YCTaHOBUTL PEXUM OxXuaaHus Ha 1, 3 unu
5 MUHYT (cM. NyHKT 5.2.9.2.2). BbibepurTe nepexon Ha pexum oxuganuns Yyepes 1, 3 unu 5 MuHyT,
ecnu Bbl xoTuTe, 4TO6BI KaMepa npekpaLlana nepeaady n3obpaxeHus, COOTBETCTBEHHO, Yepes
1, 3 unn 5 MUHYT OTCYTCTBUA 3BYKa BOKPYr KaMmepbl.

Mocne YCTaHOBKU pexunma OXunaaHus BbINONHUTE cneaywuime OencTBus Ans akTueauuu
royiocoBOro pexmma:

1. HaxxmuTe knasuwwy MeHio/Hasap =< — nosiBUTCS CMBOS MEHHO.

2. Haxumaite knasuwm BBEPX a vnv BHU3 w, 4yTo6bl BbIAENUTH CUMBOM HACTPOEK Q, 3atem
HaxxmuTe knasmwy BMNPABO D, uTO6bI BOWTM B NOAMEHIO.

3. Haxumaiite knasuwm BBEPX a vunn BHN3 w, 4Tobbl BLIGpaTL CMMBOI rOfI0COBOIO pexuma
Vgx , 3aTeM HaxxmuTe knasuwy BMPABO P, 4TOGLI BOITU B MOAMEHIO.

4. Haxmute knasuwy BBEPX a / BH/3 w, 4yToObl BbIOpaTh BapyaHT ronocoBOro pexuma:
BbIKI1./1/2/3 (no ymonuaHuio BbibpaH BapuaHT BbIKI.). YcTaHoBUTe HyBCTBMTENBHOCTL Ha “17,
ecnu pebeHoK CnNUT CMOKOWHO U NNayeT TUXo, U Ha “3”, ecn pebeHoK CUT LYMHO Unu n3aaeT
[I0BOMbHO FPOMKME 3BYKW Mpexpie, Yem HayaTb [eWCTBUTENbHO MnakaTb; WM YCTaHOBUTE
YyBCTBUTENBLHOCTb Ha YPOBEHb “2”, €Crnn cunMTaeTte, YTo noBedeHne pebeHka He COOTBETCTBYET
HU OAHOMY M3 OMUCAHHBIX ABYX BApUaHTOB.

5. Haxmute knasuwwy OK, 4To6bl COXpaHUTb 3T HACTPOMKM.

6. ins nepexoaa Ha rmaBHbIN 3KPaH HaXXMUTe KHoMKy “MeHio/Hasap =<',

7. B BepxHeit YacTu akpaHa XK-gucnnes nosisutca cumeon rornocosoro pexuma (F).

Mpumeyanue 2: B pexxume DUAL pexum VOX HeakTVBEH.

5.2.9.3. KONbIBENIbHbIE
Bbl MoxeTe yb6atokvBaTe pebeHka, MpourpbiBasi nackoBble KOmMbiGenbHble Yepes pagvoHSHIO.
[nsa akTmBaummn 3Ton yHKUMK:

1. Haxxmute knasuiwy MeHio/Haszaa = < — nosiBUTCA CUMBOI MEHIO.

2. HaxumaiTte knasuwmn BBEPX a vnu BHU3 w, 4yT06bI BbIAENUTL CUMBON KOMNbIGensHom J] s
3aTeM HaxmuTe knasuwy BMPABO P, 4T06bI BOITY B NOAMEHIO;

3. Haxumaiite knasuwm BBEPX a vnu BHU3 w, 4yTo6bl BbIGpaTe OOHY M3 5 nmetowwmxcs
KonblGenbHbIX, PEXMM TULIMHBI UM BOCMPOU3BEAEHWE MO Kpyry (MO YMOMYaHUIO YCTaHOBMEH
BapuaHT BbIKI1.);

4. Mocne BbIbopa Menoauun HaxmuTe kHonky OK; npu aTom nosiBnsieTcst NnaHenb YpOBHS 3BYyKa.
Mpn nomowm knasuw BBEPX a / BHA3 w BbiGepute ypoBeHb FPOMKOCTW; BO3MOXHbIE
3HAYeHUsi rPoMKOCTH OT 1 o 5 co 3Ha4eHVeM no ymonyaHuio 2. MNocre 3Toro HaxmmTe KHOMKY

5. [Insi nepexoaa Ha rMaBHbIi 3KpaH HaXXMuTe KHomky “MeHto/Hasag =<
6. B BepxHel yactu akpaHa XXK-gucnnes nosisutcs cumeon konbibensHon (E);

[MoMHWTe, 4TO HACTPOWKY KOMbIGENbHBIX MOXHO BbIMNOMHSATH TONLKO Ha TOW kaMmepe, n3obpaxeHve
C KOTOPOW B AaHHbI MOMEHT HabnogaeTcs.
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MNpuMeyaHune: OyHKUMS MOBTOPHOMO BOCMPOU3BEAEHWSI KOMbIGENbHLIX MPOUrpLIBAET BCE
KOMbIGENbHLIE MO KPYTY.

5.2.10. HACTPOMKA CUrHANOB HAMOMUHAHUA

5.2.10.1. HANTOMWHAHME O KOPMJTEHUN

5.2.10.1.1. HACTPONKA HAMOMUHAHUA O KOPMIIEHUU

[Ins HaCTPOMKM HANOMMUHAHMA O KOPMMEHUM BLINONHUTE CreayloLine AeNCTBuS:

1. Haxxmute knaBuvwly HanoMWHaHUA O KOPMIEHWUN @ 3aTem HaxmuTe knaevwy Mento/Hasag
=< - N05IBUATCS OKHO HACTPOMKW HANOMUHAHWS O KOPMITEHUM;

2. HaxmuTe knaeuwy BITEBO 4 unn BMPABO P, uto6bl BKMouMTL 3Ty thyHKUMIO, BbIGpaB ON;
3. Haxumarite knasuiumn BBEPX a vnu BHU3 w, 4To6bI ycTaHOBUTL BpeMSI BKIIOYEHUSt cUrHana
HanoMWHaHusA (AN YBENUYeHUst 3Ha4YeHns HaxumanTe knasuwy BBEPX & ; Ans ymeHbLueHus
3Ha4yeHus HaxumanTe knasuwy BHU3 wr).

4. Haxxmute knasuwy OK, 4toBbl 3anycTuts TainMep, unu Haxmute knasuiy MeHio/Hasag =<
, 4TOGbI BbINTK BE3 COXpaHeHUs HacTpoek.

[insi ynaneHvsi HarNoMUHaHus:

1. HaxxmuTe knaBuLLy HaNnOMUHaHUSA O KOPMMEHUN U 3aTeM HaxmuTe knaeuwy MeHio/Hasan
= <— NOSIBUTCS OKHO HACTPOWKMN HAMOMUHAHWS O KOPMIIEHUM.

2. HaxmuTe knasuiy BIIEBO 4 vnn BMPABO P, uto6bi BLIKNIouUTS 3Ty chyHKLMIO, BhiGpas OFF.
3. [ina noaTBepxaeHns HaxvuTe knasuwy OK.

MpumeyaHue: Ecnu TaiMep HanoOMWHaHWA O KOPMMEeHWW 3anylleH, Ha akpaHe XXK-gucnnes
6yneT oTobpaxaTbCcs CMMBON BYTLINOYKU C MOMOKOM (1).

5.2.10.1.2. NTIPOCMOTP HANOMWUHAHUA O KOPMJTEHUU
[lns npocmoTpa HanoOMMHaHWA O KOPMIEHWW BLINOMHUTE CneayloLlme 4encTBUS:

HaxmuTe u yaepxuBanTe KnaBully HaNOMWHAHWS O KOPMIEHWUU % noka He MNOSIBUTCS OKHO
npocmoTpa. B okHe npocMoTpa MOXHO BbINONHWTL CriedytoLime onepauum:

1. Haxarb knasuwwy MeHio/Hazan = < ans nepexoaa Kk HacTPOMKe HanoMUHaHUsS O KOPMEHWUM.
2. Haxatb knasuwy OK, 4To6bl NOBTOPHO 3anyCTUTL HANOMUHAHUE O KOPMIEHWH.

3. HaxaTb knaBuLLy HAaNMOMWHAHWS O KOPMIIEHUH &, YTOObI BbINTU.

Mpumeuanme: Ecnv 3ByunT curHan HanoMmMHaHusi, HaxMuTe knaeuwy MeHto/Hasag = <, utobbl
OTMEHUTb HanoMuHaHue, unu Haxmmte OK, 4ToBbI NOBTOPHO 3anycTUTL Tamep.

Ecnu peakumn HeT, curHan 6GygeT 3Bydatb 1 MUHYTY, 3aTeM NpekpaTUTCs U Yepes 2 MUHYTbI
3a3ByunT cHoBa. CurHan BydeT noBTOPATLCS 40 TPEX pas.

5.2.10.2. HANOMWHAHWE O CMEHE NOAry3HMKoB
5.2.10.2.1. HACTPOUKA HANMOMUHAHUA O CMEHE NOAry3HMKOB
[Insi HACTPOWKN HANOMWHAHNA O CMEHE MOAry3HWKOB BbINOMHUTE CneayoLmne 4enCTBUS:

1. HaxxmMute knaBuLLy HAaNnOMUHaHWSA O CMEHE NOAry3HUKOB €2, 3atem HaxmuTe knasuwwy MeHto/
Haszag = < nosiBUTCA OKHO HACTPOIKM HAaNOMWUHAHUS O CMEHe NOATY3HUKOB;

2. HaxmuTe knasuiy BIIEBO 4 nnu BMPABO P, uto6bl BKMIOYNTL/BBIKMIOUUTE 3TY hyHKLMIO,
Bbi6paB ON.

3. Haxumarite knasuiumn BBEPX a vnu BHU3 w, 4To6bI ycTaHOBUTL BpeMsI BKIIOYEHUSt cUrHana
HanoMWHaHUA (ANS yBENUYEHUs 3HaYeHNs HaxumanTe knasuwy BBEPX a; ans ymeHbLueHus
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3HayYeHns1 HaxumanTe knasuwy BHU3 wr).
4. Haxmute knasuwy OK , 4toBbl 3anycTuTb Tanmep, nim HaxmuTte knasuwy MeHio/Hasag =<
Ons Toro, YTobbl BbINTM 6E3 COXpaHeHUst HACTPOEK.

[lns ynaneHns HanoOMWHaHWA:

1. Haxxmute knaBuLLy HaNnOMMHaHWSA O CMEHe NoAry3H1KoB €2, 3ateM HaxmuTe knasuwy MeHio/
Hazap = < - nosiBUTCS OKHO HACTPOWKM HAMOMUHAHWS O CMEHE MOATY3HUKOB;

2. HaxwmuTe knasuwwy BITIEBO 4 vinv BNPABO P, 4T06b! BBIKNHOUYUTB 3Ty pyHKuMI0, BbibpaB OFF.
4. [Ina noateepxaeHus Haxmute knasuwy OK.

Mpumeyanue: Ecnu Talimep cMeHbl MOATYy3HMKOB 3anylleH, Ha akpaHe XXK-gucnnes Oyper
oTobpaxaTtbcs cumBon nogryaHuka (K).

5.2.10.2.2. MTIPOCMOTP HANOMUHAHWUA O CMEHE NOAry3HUKOB
[ns npocmoTpa HanoM1MHaHMa O CMeHe NMoAry3HUKOB BbINOMHUTE Crieaylowme 4encTBuns:

HaxmuTe un y,qep)KVIBaIZTe Knasuily HanoMMHaHUA O CMeHe NoAry3HMKoB G, NnokKa He nosasuTca
OKHO NnpocmoTpa. B okHe NpocMoTpa MOXHO BbINOMHUTL cnegyouwne onepauun:

1. Haxatb knasuwy MeHio/Hasag =< gns nepexoga K HacTPOMKE HANoOMUHaHUS O CMeHe
NOAry3HVKOB.

2. Haxartb knasuwy OK, 4To6bl NOBTOPHO 3anyCTUTL HANMOMUHAHWUE O CMEHE MOArY3HWKOB.

3. HaxaTb knaBuLLly HanoOMVHaHWA O CMEeHe Noary3HUKoB €2, 4T0GbI BLINTY.

Mpumeyanue: Ecnu 3By4nT CUrHan HaNnoMuUHaHUs, HaxxmuTe knasuwy MeHo/Hasag = <, 4to6bl
OTMEHUTL HanoMmuHaHue, unn Haxmute OK, 4ToBbl NOBTOPHO 3anycTUTL Tamep.

Ecnu peakuun Het, curHan Gyaet 3BydaTb 1 MUHYTY, 3aTeM NpeKkpaTUTCs U Yepe3 2 MUHYTbI
3a3ByunT cHoBa. CurHan ByaeTt noBTOpATLCS A0 TPex pas.

5.2.10.3. HAMOMWHAHUWE O BPEMEHW CHA
5.2.10.3.1. HACTPOMUKA HANMOMMHAHUA O BPEMEHU CHA
[INA HaCTPOIKN HaNOMWHAHUSA O BPEMEHU CHa BbIMOMHUTE creaytolume AefcTBnS:

iz
1. HaxxmuTe knasuLLy HaNOMWHAHWUSA O BPEMEHMN CHa &) , 3aTeM HaxxmuTe knasuwy MeHnto/Hasag
= <— NOSABUTCS OKHO HACTPOVKM HANOMUHAHWS O BPDEMEHM CHa.
2. Haxmute knaeuwy BNTIEBO 4 vinn BIMPABO P, 4ToGbl BKIIOUNTL/BLIKIIOUUTD 3Ty hyHKUMIO,
BblGpas ON.
3. Haxumarite knasuwmn BBEPX a nnu BHU3 w, uTo6bl yCTAaHOBUTL BPEMSI BKITHOYEHWS CUrHana
HanoOMWHaHWA (AN YBENMUYEHUst 3Ha4YeHNsa HaxvmanTte knasuwy BBEPX & ; ons ymeHbLueHus
3HayeHust HaxumanTe knasuwy BHV3 wr).
4. Haxxmute knasuwy OK, 4tobbl 3anyctuth Taitmep, Unn Haxmute knaeuiy MeHio/Hasag =<
ANs Toro, 4Tobbl BbINTM 6€3 COXpaHeHUst HAaCTPOeK.

[ns ynaneHvsi HaNoOMWHaHUSA: -

1. HaxmuTe KnaBuLLy HaNOMUHAHWUSA O BPEMEHU CHa &) , 3aTeM HaxxmuTe knasuwy MeHio/Hazan
=< — NOSIBUTCS OKHO HACTPOWKY HAMOMUHAHMUS O BPEMEHU CHa;

2. HaxxmuTe knasuwy BEBO 4 v BMPABO P, uto6bi BbIKAIOUNTE 3TY dyHKUMIO, BEIGpas OFF.
4. Ons nopTteepxaeHus HaxxmuTe knasuwy OK.

MpumeyaHue: Ecnu Taiimep BpemMeHW cHa 3anylleH, Ha akpaHe >XK-gucnnesi 6yget
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oTobpaxaTtbesi cumBon cnsiwero pebeHka (L).

5.2.10.3.2. MIPOCMOTP HANOMWUHAHWUA O BPEMEHU CHA o

HaxmuTe 1 yaepxusainTe KnaeuLLly HanoMUHaHWs 0 BpeMeHu cHa (& , noka He NOsIBUTCS! OKHO
npocmoTpa. B okHe NpocMoTpa MOXHO BbINOMHWTL CrieayoLLME onepaLmm:

1. HaxaTb knaeuwy Mexio/Hasag =< ons nepexoaa k HacTPOMKE HaMOMUHAHUS O BPEMEHU
cHa.

2. Haxatb knasuwy OK, 4To6bl noBTOpHO 3anycTuTb HanoMHaH1e O BpeMeHH CHa.

3. HaxaTb knaBuLly HanOMWHAHWS O BPEMEHM CHa @z, 4YTOGbI BBIATH.

MNpumeyanune: Ecnn 3ByunT curHan HarnoMmuHaHus, Haxmute knasuwy Meio/Hasap =4,
YTOGbI OTMEHUTb HanoMuHaHue, unu Haxmute OK knasuiwy noaTBepXKAEHUS!, YTOBLI NOBTOPHO
3anycTuTb Tanmep.

Mpumeuanue 2: Ecnn peakumn HeT, curHan OygeT 3Byyatb 1 MUHYTY, 3aTeM MpeKkpaTuTcs u
Yepes 2 MUHYTbI 3a3BY4NT cHoBa. CurHan ByaeT NoBTOPATLCS A0 Tpex pas.

5.2.10.4. HATOMWUHAHME O NPUEME JIEKAPCTB

5.2.10.4.1. HACTPOMKA HANOMUHAHUA O NPUEME JIEKAPCTB

HaxMUTe KnaBuLly HANOMMHaHMS O MpuUeMe nekapcTs f, 3aTem HaxmuTe Knasuwy MeHio/
Haszag = < — nosiBUTCS OKHO HAaCTPOWKW HANOMUHaHWS O MPUEMe NeKapcTB.

B aTom pasgene npexae Bcero TpebyeTcs yCTaHOBUTL 3HAaYeHUe BPeMEHW, HaunHasi C KOTOporo
6ynyT OTCUMTBLIBATLCA MHTEPBanbl BKIOYeHUst curHana (“Start Time”). Hanpumep, npu yctaHoBke
BpeMeHu Havana (“Start Time”) Ha 12:00 PM v BbiGope B MeHIo nHTepBana 4 yaca (Bcero 4 pasa)
nepsbIi curHan 3a3syuut B 12:00 PM, cneaytowmin - B 4:00 PM, cnegytowmi - B 8:00 PM n
nocnegHuii - B 12:00 AM.

1. HacTpoitka BpemeHu 3anycka: Haxumaitte knasuwm BIIEBO 4 unm BMPABO P, yto6el
BbIOpaTb nmapameTp, KoTopbli Bbl xoTuTe HacTpouTb. HaxumanTe knasuwy BBEPX a ans
yBenuyeHns 3HaveHns n knasuwy BHU3 w ona ymeHblueHns 3HadeHus.

HacTtpoiika konumyecTtBa HanoMuMHaHUA B AeHb: HaxumarnTte knasuwn BBEPX w / BHNS a
, UTOObI BbIOpaTb HYXXHbI BapuaHT M3: OAMH pa3 B AeHb/ABa pasa B AeHb/ Tpu pasa B AeHb/
yeTblpe pasa B feHb. Haxmute knasuwy BNEBO 4 unu BMPABO P, uTOGhI BKMIOUMTH aTy
yHkumio, Bbiopas ON.

2. Haxwute knaeuwy OK, utoBbl 3anycTute Taimep, unu Haxmute knasuwy MeHio/Hasan
=4n4 Toro, YTo6bI BbINTY 63 COXPaHEHWs HACTPOEK.

Mpumeyanue: Ecnu TaiiMep HanmoMuHaHUs O NMpueMe nekapcTB 3anylueH, Ha akpaHe XKK-
avcnnes 6yaet otobpaxaTbcs CMMBON NUNETKH (J).

[ina ynaneHus HANOMWHaHWS:

1. Haxmute knaBuLly HanomMWHaHWst O Npueme fiekapcTs ﬂ 3aTeM HaxmuTe knasuwy MeHio/
Hasag = < - nosBUTCS OKHO HACTPOIKW HAaNoMVUHaHUS O NpUeME NeKapCTB.

2. Haxumante knaevwy BBEPX & / BHU3 w, 4To6bl BbIGpaTe HanomuHaHue, kotopoe Bebl
XOTUTE yAanuTb.

3. HaxmuTe knasuwy BIIEBO 4unm BIMPABO P, uto6bl BEIKMIOUMTS 3TY (yHKUMIO, BbIGpas OFF;
4. Ans noaTeepxaeHust Haxkmute knasuwy OK.

5.2.10.4.2. MTIPOCMOTP HANOMWHAHUA O NPUEME JNIEKAPCTB
HaxxmunTe n yoepxusaiiTe knasuily HanoMUHaHUA O NpuUeme NekapcTs /9 noka He nosiBuTCA
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OKHO MpocMoTpa.
Bbl MOXeTe yCcTaHOBWUTb HOBbIE UMW U3MEHUTb paHee YCTaHOBIIEHHblE HANOMWHaHUS, NyTem
BbIMOMHEHNS AENCTBUIN, ONUCAHHBIX B NyHKTe 5.2.10.4.1.
B okHe npocmoTpa HaxmuTe knasuwy MeHio/Hasag = <, 4ToGbl BLINTU.

Mpumeuanue: Ecnu 3ByuuT curHan Tanmmepa, Haxmute knasuwy MeHio/Hasag =<, uToGbl
BbIKIIOYUTL €ro.

Mpumeyanue 2: Ecnu peakumn Het, curHan GyaeT 3BydaTb 1 MUHYTY, 3aTeM NpekpaTuTcs u
Yepes 2 MUHYTbI 3a3By4nT cHoBa. CurHan 6yaet noBTOpPATLCS A0 TPex pas;

5.2.11. eMyBaby

5.2.11.1. PETUCTPALUA

1. B nepByto ovepenb Heobxoammo 3apernctpupoBatbesi Ha MIHTepHeT-cTpaHuue eMyBaby.
Ons aTtoro otkponte Baw Gpay3ep, 3aigute Ha cTpaHuuy www.emybaby.com u wenkHute
MbiLwKoi no kHonke CO3OATb YYETHYIO 3AMUCh.

2. YkaxuTe B nonsix Balwm nuyHble fJaHHbIe, NpUMKUTE YCIOBUS MONb30BaHWS Y HAOXXMUTE KHOMKY
AKTUBMPOBATb YYETHYHIO 3AMUCb.

3. Ha anekTpoHHyto noyTy, koTopyto Bbl ykazanu B MOMEHT pernctpauum, k Bam npuger nuceMo
noaTeepxaeHue. Mocne Toro, kak Bbl neperigete no cobifke, cogepXallencs B nucbme, Bol
CHOBA OKaxeTecb Ha cTpaHuue eMyBaby, ¢ koTopoit Tenepb Bbl cMoXxeTe BONTU, MCNONb3ys UMSA
CBOEIt Y4ETHON 3an1cy 1 Naporb, Haxas kHonky BOVTU.

5.2.11.2. YTOBbl YBMAETb M3OBPAXXEHUE HA MK, B KOTOPOM AKTUBUPOBAHA
BUOEOHAHA

1. Ons Toro, 4tobbl Bbl cMornu BuaeTb n3obpaxeHue, KOTOpoe kamepa nepepaeT Ha Baw
MK, Bam HeobxoaMmo nogkmnouMTe MOHUTOP (3KpaH) K Bbixogy USB Ballero komnbioTepa
nocpeacTeom kabensi Mukpo-USB-USB (He BxoauT B komnrekTaumio). MoHWUTop AormkeH GbiTb
BKITIOYEH, €CINN aKKyMyISTOp paspsikeH, ero HeobxoanMO 3apaamnThb.

2. Mocne Toro, kak Bbl 3aiiaeTe noa cBoeit yyeTHOW 3anuckio 1 naponem B eMyBaby, BbiGepuTe
sapuaHT BUOEOHAHA Ha PABOYMIA CTOJ.

3. Tenepb BbiGepuTe Lndposor MoHUTop 2.4” plus.

4. Bbl MoXeTe BblbpaTh 13 ABYX BapuaHToB. Beibepute «Buaets ero Tonbko Ha KOMIMbIOTEPE,
K KOTOPOMY MofKIoYeHa BUAEOHSIHS (Yepe3 USB-kabenb».

5. Ecnn Bce paboTaeT KOppekTHO, Ha akpaHe Balero komnbioTepa Bbl aBTOMaTMuecku
yBuanTe m3obpaxeHue Bawero pebeHka. B cnyvae kakux-nubo npobnem c usobpaxeHuem,
NPOKOHCYNETUPYNTECH C MHCTPYKLIMAMM M0 BU3yanu3aLnm OHNaitH, Haxas ukoHky MPOUUTANTE
MHCTPYKUMW 3OECH .

5.2.11.3. YTOBbl BUAETb U3OBPAXEHUE YOANEHHO C NOMOLLbIO eMyBaby

Ecnu Bbl xenaete BuaeTb cBoero pebeHka AMCTaHLMOHHO, Ha KOMMbOTEpE, NNaHweTe unm
cMapToHe, creaynTe UHCTPYKLMAM HIDKe:

NMPUMEYAHUE: pna Toro, 4To6bl BUAEeTb U306paxeHWe, KOTOpPoe AUCTaHLMOHHO
3axBaTbiBaeT Bawa kamepa yepe3s eMyBaby, moHuTOp AomkeH ObITb MOAKMIOYEH K
Bawemy MK. O6si3aTenbHbIM ycnoBueM siBRsieTCA nopavya curHana yepes eMyBaby
c MK, k koTtopomy nopkmnioyeH MoHuTop Bawen nporpammbl vigilabebés. Be3s atomn
npeaBapuTenbHON HacTPornkn Bbl He cMoXeTe nonyyvaTb cMrHan Ha Kakom-nu6o Apyrom
yctpoinctie (MK, nnaHweT nnm mobunbHbIN TenedoH).

1. MogkniouuTe vigilabebés k ceoemy IMK, cneays n3noxeHHbIM paHee UHCTPYKLMUAM, MOAKIOYNB
MoHUTOP K Bbixody USB Balero komnbioTepa nocpeactBom kabens mukpo - USB-USB (He
BXOZMT B MOCTaBKY).
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2. 3anaute Ha NHTepHeT-cTpaHnly eMyBaby (www.emybaby.com) nog cBoeii y4eTHOM 3an1cbio
1 naponem (ecnu y Bac ux HeT, 3aperncTpupyiTech COrnacHo MHCTPYKLMSIM Bbille) U BbibepuTe
onuuto BUOEOHAHA.

3. Cpeau pa3nuyHbix Mogenen vigilabebés Bbibepute LndpoBot MOHUTOP «2.47%».

4. Bbl MoxeTe BblbpaTb U3 ABYX BapuaHToB. BbibepuTe «[JocTyn u3 noboi ToukM ¢ Apyroro
KOMrMbloTepa, NnaHweTa unu cmapTdoHa.

5. Mpn nepBoM MCMonb30BaHUM 3TOWM yCrnyru, cuctema 3anpocut Bac BBecTv Homep 3akasa
Bawwero npogykta. 310 4ncno nmeet dopmy MNLXX-XXXXX (21) n moryT 6biTb HaiaeHbl B
3aAHein 4acTu MoHUTOpa.

6. Mocne Toro, kak Bbl BBe#eTe Kod, 3axoKeTcsl 3kpaH, Ha KOTopoM Bbl yBUAWTE pasnuuHble
onumn: OTnpaBuTb 1 MpUHATL curHan. [ins Toro, YTobbl BUAETb U306paxeHue, KoTopoe kamepa
3axBaTbiBaET AMCTaHLMOHHO, Ha Balem MobunbHoM ycTpoiicTee, cHavana Bbl AOMKHbBI HaxaTb
KHOMKy OTnpaBuTb.

7. Tenepb LIENKHUTE HA UKOHKE a, KoTOpas nosiBUnach B LeHTpe usobpaxenus. Korga Baww
KOMIMbIOTEp HAaYHET NepeaBaTh cUrHar, Ha Baluem akpaHe nosiBuTcs cregyiollee nsobpaxeHue:

ooo

Ecnu Bbl xenaeTte BuaeTb nsobpaxeHue ¢ 4pyroro KOMnbroTepa, crefaymnTe MHCTPYKLMAM
HUXe:

1. NMogkntounte vigilabebés k cBoemy MK cornacHo N3noxeHHOWM paHee MHCTPYKLMK, MOAKITOYMB
MOHWTOP K Bbixogy USB cBoero komnbtoTepa ¢ nomotupbto kabens mukpo -USBUSB (He BxoanT
B MOCTaBKy).

2. Ha lNK, Ha koTopom Bbl x0TUTe ANCTaHUMOHHO BUAETL n30bpaxeHune, 3anamte Ha NHTepHeT-
cTpaHuly eMyBaby (www.emybaby.com) noa cBoeit y4eTHol 3anucbio 1 naponem u Bolbepute
BapuaHT BUOEOHAHA.

3. Bbibepute umndporon MoHuTop «2.4” plus» cpegn pa3nuuHbix mogenen BUOEOHAHA.

4. Bam 6yayT npeactaBneHbl ABa BapuaHTa Ha Bblbop. Beibepute «[ocTyn n3 noboi Toukm ¢
Opyroro KoMnbtoTepa, nnaHweTa unu cmapTdoHay.

5. YT0obbl BMOETb M306pakeHue, KOTOpPOe Kamepa 3axBaTblBaeT AMCTAHLUMOHHO, Ha Bawem
MOGUMBHOM YCTPONCTBE, ceitvac Bam HyxHO HaxaTb kHonKy MpuHATL curHan. Ecnv Bce paboTtaeT
KOPPEKTHO, Ha 3kpaHe Baluero komnbloTepa Bbl aBToMaTuyecky yBuamte nsobpaxeHve Bawero
pebeHka. B crniyyae npobnem c n3obpaxkeHMeM, BEPHUTECH K MHCTPYKUMSIM MO BU3yanusaumum
OHNaitH, HaxaB Ha ukoHke MPOYUTANTE MHCTPYKLIMM 30ECH .

Y10o6b1 BUAETH M306paxeHne ¢ MOGUINBHOrO YyCTPOWCTBA (NMnaHweTa unu MobunbHoro
TenedoHa), cneaymTe crneAyLWMM MHCTPYKLMAM:

MpunoxeHne eMyBaby

Miniland pa3spa6otana npunoxenue eMyBaby, kotopoe goctynHo ansi iOS n Android, n kotopoe
Bbl cMoxeTe nerko n 6ecnnatHo 3arpy3uThb.

Onsa Toro, 4ytoGbl 3arpy3nTb npunoxeHve eMyBaby, B nepBylo oyepedb HyXHO nepenTv B
COOTBETCTBYIOLLYIO OUBMNOTEKY MPUNOXEHUA WNKM CcKayaTb €ro HEernocpefCcTBEHHO MNyTeM
CckaHupoBaHusa cootseTcTBytoLlero QRCode:

A

App Store > Google play
eMyBaby :
IS APP TO YOU!
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[insi ycTaHOBKM NPUMNOXEHWS BbIMOMNHUTE AECTBUS, ONUCAHHbIE B Ha4ane pyKoBOACTBA.

1. OTKpoITE NpUoXeHne, Kak TonbKo oHo ByaeT yctaHoBneHo. BoanTe B «LOG IN» 1 BBeauTe
AaHHble Bawen yyeTHOM 3anucu 1 naponb AnNA BXoAa, ecnu Bbl yxe 3aperncTpupoBaHsbl,
Unu 3aperucTpupymnTech, ecnu Bel He caenanu atoro paHee. He 3abbiBaiitTe 0 TOM, 4YTO Ha
Bally anekTpoHHyl0 MoYTY, ykasaHHylo BO BpeMmsi peructpauuun, Bam npuaet cooblieHne ¢
NOATBEPXAEHNEM.

2. B rmaBHOM MmeHto BbibepuTe BapuaHT «BABY MONITOR» (BUOEOHAHA)

3. BeibepuTe umcpoBoit MoHuTOp «2.4” plus» cpeamn Heckonbkux Mmogenen vigilabebés.

4. HaxmuTe Ha ukoHke « PLAY» ©, 4ToBbl BUAETb AMCTaHLMOHHO n3o6paxeHue, 3axBaTbiBaemoe
Kamepoi, ¢ Bawero MobunbHoro ycTponcTaa.

Bpaysep ycTtpoicTBa

Takke y Bac ecTb BO3MOXHOCTb BUAETL M306paxeHne kamepbl, ecnv Bel 3arnaeTe Ha UHTepHeT-
cTpaHuLy Yepe3 Gpaysep co cBoero MobunbHoro TenedoHa. 3Ta BO3MOXHOCTb ByaeT ocobeHHO
Bam nonesHa, ecnu Bawe Mo6unbHoe ycTpoiicTo He iOS unu Android.

1. B 6paysepe cBoero yctpoiictea 3anaute Ha NHTepHeT-cTpanuly eMyBaby (www.emybaby.
€om) Nof, CBOeW Y4eTHOM 3anuncbto nonb3osartens n naponem. Beibepute BapuaHt BUAEOHAHA
B [NIaBHOM MEHI0.

2. BbibepuTe umdpoBon MoHuTOp «2.4” plus» cpean Heckonbkmx mogenen vigilabebés.

3. Bam ByayT npeacTtaBneHbl ABa BapuaHTa Ha Bblbop. BeibepuTe «[JocTyn n3 noboi Toukn ¢
ApYroro KomnbtoTepa, nnaHLeTa unm cMapTgoHay.

4. Haxmute kHonky [puHaTb curHan. Ecnu Bce paboTaeT KoppekTHO, Ha 3akpaHe Balero
MobunbHOro yctponctea Bl aBTomaTnyecku yBuanTe nsobpaxeHve Bawero pebeHka.

Il 6. O6CNY>XKUBAHUE

* [MoBepXHOCTW Kamepbl 1 MOHUTOpPA CriedyeT NPoTUPaTh MSATKoN 6e3BOPCOBON TKaHbIO.

* B cnyvae 3arpsasHeHus yCTPOMCTB MX MOBEPXHOCTW CneayeT NpoTepeTb BRaXHOW TKaHbHO,
cneps, 4Tobbl Bofa He nonana B OTBEPCTUS.

« 3anpeLyaeTcs NPUMEHSATb YNCTALLME CPeACTBa UM PacTBOPUTENN.

H 7. MOUCK U YCTPAHEHUE HEUCTIPABHOCTEM

Mpo6nema Bo3moxHas npuumHa PelwueHue

MonwuTop He nony4yaeT | Kamepa He BknoveHa HaxmuTe n yaepxusanTte KHOMKY

curHan (1) B TE4EHME 2 CcekyHA,
MoHuTOp He BKnoYeH HaxmuTe n yaepxuvsawTte KHOMKY

BKITOYEHMS MUTaHnA (12)

Kamepa: He nogkntoveHa K MogkniounTb 6ok NUTaHUA
6noky nuTaHus

MonwuTop: He nogkntodeH 6nok | Mogknountb 6nok nuTaHmns

nuTaHus
MoHunTop 3a npeaenammn MepemecTnTb MOHUTOP BnvKe K
[0CAraeMocTu curHana Kamepe

MNoTepsHa ycTaHOBNEHHas [ToBTOPHO YCTaHOBUTbL CBA3b
paHee CBsi3b MEXY MOHUTOPOM | MeXay kKamepon 1 MOHUTOPOM.
1 kKamepon Cwm. n. 5.2.9.1.4.
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MNpo6nema

Bo3moxHas npuynHa

PeweHune

MonuTOp He nonyyaet
curHan

BbibpaHa He Ta kamepa

M3meHnTb Homep kamepbl,
C KOTOPOW NpUHUMaeTCs
nsobpaxeHue.

Cwm. n. 5.2.9.1.1.

OTto6paxaetcs
TOmNbKO YepHo-6enoe
n3obpaxeHve

MpoBepbTe, He BKMIOYEH MK
Ha Kamepe pexMM HOYHOTo
BMAeHUs/MHpakpacHoro
HabntoaeHus

[ina nony4eHns LBETHOrO
n3o6paxeHnsi yBenunyste
OCBELLEHHOCTb B MecTe
pacnonoxeHns kamepbl Unn
npoBepbTe, He 3aKpbIT N ee
natunk ceeta (I1).

Kamepa He nepenaet
curHan

Kamepa He BkntoyeHa

HaxmuTe n ygepxvsanTte KHOMKY
(1) B TeweHue 2 cekyHp

Kamepa: He nogkntoyeH 6nok
nuTaHus

MogkniounTb Bnok NUTaHust

AKTUBMPOBaH rofI0COBOW PeXnM
VNN PeXUM OXuaaHus

[lnsi HenpepbIBHOTO NoMyyYeHus
n3obpaxeHus Habnogaemon
obnacTu OTKNIYMTE pexmm
OXUAAHUS MU FTONOCOBOW PEXUM
Ha MOHUTOpEe

Ha yctponctee B
KOMHaTe pogutenemn
He CrbILLEH ronoc
pebeHka

Ha yctponcTee B KOMHaTe
poauTenen ycTaHoBNeH
CMULLIKOM HU3KWUIA YPOBEHb
rPOMKOCTU

YcTaHoBUTE rPOMKOCTb Ha CaMblit
BbICOKWIA YPOBEHb

Momexu nnu nnoxou
npuem

Ha curHan BosgeiicTBytoT
NMOMEeXM OT APYruX SNEeKTPOHHbIX
npubopos

Y6epuTe ux noganbLue ot
ycTponcTea

Kamepa n MoHuTOp HaxoasATcs
CNULLIKOM [ aneko Apyr oT apyra

MepemecTuTb MOHWTOP Brivke K
Kamepe

Momexu unu nnoxow
npvem

Hu3kuii 3apsg 6atapeun

MogkniounTb Bnok NuTaHus

Bo3amoxHo, psgom ¢
Kamepoun UM MOHUTOPOM
HaxoAmMTCS CIULLKOM MHOTO
MeTannmnyecknx NnpeaMeToB

Y6epuTte ux nogarnbiue ot
ycTponcTea

Ha yctpoictse B
KOMHaTe poauTeneit
He 3apshxaeTcst
6artapes

He nogkntoyeH 6rnok nutaHus

MogkniounTb Bnok NUTaHust

MoTepsiHa cBs3b
YCTPOWCTBA B
KoMHaTe pebeHka

C YCTPOWCTBOM B
KOMHaTe poauTtenen

Kamepa n MoHuTOp HaxogsATcs
CNULLIKOM Aaneko Apyr oT apyra

MepemecTuTb MOHUTOP BrMXe K
Kamepe
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KomHaTe pebeHka
C YCTPOWCTBOM B
KOMHaTe poguTtenen

Mpo6nema Bo3moxHasa npuynHa PeweHune
MoTtepsiHa cBsi3b BpemeHHas noTtepsi cBs3u MepesarpyanTe ycTpoWcTBa,
yCTponcTBa B Mexay ycTpoicTBamu OTKIMoYMB NuTaHue. Mopoxaute

npuénuautensHo 15 cekyHa
npexnae, 4Yem CHOBa BKIMIOYaTb
nutaHue. MopoxanTe NpuMepHoO
OfHY MUHYTY, NMoKa yCTpOoiCTBa

CUHXPOHMU3MPYIOTCS.
MocTosiHHanA noTepsi cBA3N MOBTOPHO YCTaHOBUTL CBSI3b
Mexay ycTpoincTBamu Mexay Kamepor U MOHUTOPOM.
Cm. n. 5.2.9.1.2.
M 8. TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKU
Yactora 2,4 1Ty, FHSS

Paawyc pevictBus

250 m (no npsiMort nuHuM 6e3 NpensTCTBUI)

KonuuyectBO HacTpamBaeMbIX KaHarnoB

4

MutaHue (MoHUTOP)

Bxoa: 100-240 B nepemeHHoro Toka, 50/60 Ny
Bbixoa: 5 B, 800 MA

AxkkymynsiTopHas 6atapes ans
MOHMTOpa

3,7 B, 1200 mA-yac

MutaHue (kamepa)

Bxopa: 100- 240 B nepemeHHoro Toka, 50/60 Ny
Bbixog: 5 B, 800 mA

MpoponxuTenbLHOCTL paboThbl ¢
NONHOCTLIO 3apsikeHHOW GaTapeen
(MoHuTOP)

MpunbnuantensHo 8 Yacos

Pa3mep XK-akpaHa

2.31”

M 9. UHOOPMALMA NO YTUNU3ALUN BATAPEW U U3AENUA

+ YTUnusaums n3genus AormkHa ocyLecTBNATLCS B COOTBETCTBMM C NpaBUiaMmn oxpaHbl
OKpYXatoLLeit cpefbl C NpeaBapuTenbHO U3BreYeHHoN GaTapeeil.

- \3genusi ¢ HaHeCeHHbIM Ha HUX CMBOIOM NEePEYEpKHYTOro MyCOPHOTO KOHTEHepa Herb3st
BblbpacbiBaTh C 0ObIYHLIMM BbITOBLIMM OTXOAAMMU.

- Ana Hagnexaluero c6opa u nepepaboTkn 3TUX U3AENUIA UX CrIeQyeT caaBaThb B crieuuanbHble
NYHKTbI COOpa, YCTaHOBNEHHbIE OpraHaMu BnacTamu. Bel Takke moxeTe obpatutbcs 3a
MHdopMaLmelt B MarasvH, B KoTopoM Bbl nokynanu nagenwve.
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MiNilLAND DECLARATION OF CONFORMITY

Miniland S.A. P.Ind. La Marjal | C/ La Patronal 8-10. 03430 ONIL (Alicante) SPAIN
Technical support: +34 966 557 775 - www.minilandbaby.com - miniland@miniland.es

We declare under our own responsibility that the product:
[digimonitor 2.4” plus - Miniland Baby - 89149 - Miniland, S.A.]

to which this declaration refers conforms with the
relevant standards or other standardising documents:

- Directive 1999/05/EC of the European Parliament and of the Council of 9th March
1999 on Radio Equipment and Telecommunications Terminal Equipment
- EN 300 328 V1.8.1 (2012-06) Electromagnetic compatibility and Radio spectrum Matters
(ERM); Wideband transmission systems; Data transmission equipment operating in the
2,4 GHz ISM band and using wide band modulation techniques; Harmonized EN covering
the essential requirements of article 3.2 of the R&TTE Directive
- EN 301 489-1 V1.9.2 (2011-09) Electromagnetic compatibility and Radio spectrum
Matters (ERM); Electro-Magnetic Compatibility (EMC) standard for radio equipment and
services; Part 1: Common technical requirements
- EN 301 489-17 V2.2.1 (2012-09) Electromagnetic compatibility and Radio spectrum
Matters (ERM); Electro-Magnetic Compatibility (EMC) standard for radio equipment; Part
17: Specific conditions for Broadband Data Transmission Systems
- EN 62311:2008 Assessment of electronic and electrical equipment related to human expo
sure restrictions for electromagnetic fields (0 Hz — 300 GHz)
- EN 55022:2010+AC:2011 Information technology equipment — Radio disturbance cha
racteristics — Limits and methods of measurement
- EN 55024:2010 Information technology equipment — Immunity characteristics — Limits
and methods of measurement
- EN 61000-3-2:2006+A1:2009+A2:2009 Electromagnetic compatibility (EMC) - Part 3-2:
Limits - Limits for harmonic current emissions (equipment input current <= 16 A per phase)
- EN 61000-3-3:2013 Electromagnetic compatibility (EMC) — Part 3-3: Limits — Limitation
of voltage changes, voltage fluctuations and flicker in public low-voltage supply systems,
for equipment with rated current <= 16 A per phase and not subject to conditional
connection
- Low Voltage Directive (LVD) 2006/95/EC
- EN 60950-1:2006+A11:2009+A1:2010+A12:2011 Information technology equipment —
Safety — Part 1: General requirements
- Directive 2009/125/EC Ecodesign requirements for energy-related products
- Commission Regulation (EC) NO 1275/2008, implementing Directive 2005/32/EC with
regard to ecodesign requirements for standby and off mode electric power consumption
of electrical and electronic household and office equipment.
- RoHS. Directive 2011/65/EU on the Restriction of the use of certain hazardous
substances in electrical and electronic equipment
- REACH (Registration, Evaluation, Authorization and Restriction of Chemical
substances) Regulation (EC) No 1907/2006
- Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) Directive 2002/96/EC

Miniland, S.A.

Chief Executive Officer
José Verdu Francés
Onil, Alicante, Spain.
30th March 2015
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Fabricado en China. Conservar los datos.

Made in China. Keep this information.

Fabricado em China. Conservar dados.

Fabbricato in China. Conservare i dati.

Fabriqué en China. Conserver ces informations.
Hergestellt in China. Bewahren Sie diese Angaben auf
Wyprodukowano w Chinach. Zachowaj instrukcje.
Cpenato B Kntae. CoxpaHute 3Ty MHGOpMaLmio.

Recogida selectiva. Cuida el medio ambiente. c €
Selective pick-up. Protect the environment.
Tri sélectif. Prend soin de I'environnement
Bitte gesondert entsorgen. Schitzen Sie die Umwelt.
Raccolta differenziata. Rispetta 'ambiente.
Recolha selectiva. Conserve o Meio Ambiente.
I

Chron $rodowisko! Segreguj $mieci!
PasnenbHbii cbop Mycopa. beperute okpyxaroLyto cpeay.

digimonitor 2.4” plus 89149

180515
2050089149



